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Гармония иветного изображения 


и изящность монохромного— 


два образа из мира ЕР СОМ 


предлагает Вам уникальную возможность выбора. Это супер-компактные, 
аппаратно-русифицированные недорогие струйные принтеры 5$ 820 и 


| Зуиз Соог 15, использующие пьезоэлектрическую технологию печати и | 


575 620 — это монохромный струйный принтер с 
высокой четкостью и разрешением печати до 720 
точек на дюйм как для текста, так и для 
графических изображений. Купив этот принтер, Вы 
легко сможете с помощью дополнительного узла 
иветной печати преобразовать Ваш монохромный 
принтер в цветной. 


уз 820 


За дополнительной информацией обращайтесь к нашим бизнес-партнерам: 


ЕРЪЗОМ 


Наши официальные сервисные организации: 
МГПВТИ - (095) 440-8634, 440-8622, 440-8305; 
|МАСЕ - (095) 246-0868, 246-2418; 

В-5ТУЕ = - (095) 403-7952, 403-2246; 
ЮНИ-СЕРВ  - (095) 319-156, 319-1789; 
МАСЕ-ГОСГ - (044) 488-1000. 


57$ Соог Пх — это цветной струйный принтер с 
автоматической регулировкой контраста цвета. Как 
и остальные струйные принтеры Ер5оп, он обладает 
фотографической точностью печати. Для печати 
текста Вы можете очень легко за несколько секунд 
переустановить картридж с цветными чернилами 
на черные для сокращения Ваших расходов на печать. 


Уз Соог 1$ 


АВС Электроника - Санкт-Петербург (812) 272-9658, Виктори Дистрибьюшн Лтд. - Москва (095) 235-5098, АТД - Москва (095) 956-9188, СОМРИТЕН МЕСНАМС$ - Москва (095) 129-3622, СОМРИИМК - Москва (095) 931-9439, 
Е.В.С. - Киев (044) 212-5851, 1МАСЕ - Москва (095) 972-2343, КАМИ - Москва (095) 948-4330, МТ! - Киев (044) 488-9007, ПАРТИЯ - Москва (095) 913-3933, РАДОМ - Москва (095) 288-3533, РОСКО - Москва (095) 213-8001, В-ЭТУЕЕ - 
Москва (095) 403-9003, В$! - Москва (095) 903-0054, СЕРВЕР КОМПЬЮТЕР - Москва (095) 250-4351, ЗУМЕЮЕ - Москва (095) 162-ИИ, ТАЛИОН - Москва (095) 971-5846. 
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льготные 
условия 


ДР ОКММУЕ 


Дисковод для работы 
со сменными 
магнитными дисками 


Емкость: 100 Мб 


Три модели: 
- внешняя модель 21Р РР 

с интерфейсом параллельного порта 
- внешняя модель 21Р $С$1 

- внутренняя модель 21Р $С$1, 

в комплект входит 5С$| адаптер. 


Время доступа: 29 миллисекунд 


Скорость обмена: 


до 20 Мб/мин - 1Р РР 
до 60 Мб/мин - 1Р $С$1 


мультимедиа 


ЗАТ БРИМЕ РАО нада 


магнитными дисками 


Емкость: 1000 Мб (1 Гб) 


Интерфейс: Газ! $С$1-2 


Время доступа: 17 миллисекунд 
Две модели: - внешняя - внутренняя 
Скорость обмена: 


-в синхронном режиме до 10 Мб/сек, 
-в асинхронном режиме 
от 3,53 Мб/сек до 6,73 Мб/сек 


ОПТО 800, 3200 


Тгауап стриммеры 


Емкость: 
800: 800мМб (400 Мб без компрессии) 
3200: 3200Мб (1600 Мб без компрессии) 


Две модели: 
- внешняя с интерфейсом параллельного порта, - внутренняя 


Скорость обмена: 800: до 1 МЫМ$ 3200: до 2 МЫ 


Официальный дистрибьютор 
С.-Петербург, Галерная ул., 55, тел. (812) 325-8725, факс (812) 312-2479, Е-тай: РВ @аах.$рь.зч 


КОМПЬЮТЕР В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ — ВЭТОМ НОМЕРЕ 
АППАРАТНОЕ ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР М ыы 54 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДЕНЬ ЗА ДНЕМ 21 о 
НОВЫЕ МИКРОПРОЦЕССОРЫ Как решить некоторые = В 6-4 > 
ОТ ФИРМЫ АМ 6 | проблемы, возникающие пт не 


В марте 1996 года фирма АМО 
начала поставки 
микропроцессоров пятого 
поколения 5К86. 


МОНИТОРЫ КОМПАНИИ 

[6 НЕСТИОНИО$ 8 
На российском 
рынке 
ПОЯВИЛИСЬ 
мультимедиа- 
— Мониторы 

‹ серии 

эта ЧюоУ/о1К$. 


НЕТВА — \!ЕВ-СЕРВЕР ДЛЯ ВСЕХ 10 


Статья о новом \/еБ-сервере 
компании 5ип. 


КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ ЦВЕТНОГО 
СКАНИРОВАНИЯ И ПЕЧАТИ 12 
Работая в среде УЛпЧо\$ 

или МасО5, вы быстро убедитесь, 
что сканер и принтер Ерзоп дают 
профессиональные результаты. 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


во СТО КАК ИР. [Г 
Накопитель /1р позиционируют 
как устройство, заменяющее 
приводы флоппи-дисков. 


НОУТБУК АСЕЙМОТЕ 3502 И 


при ежедневной эксплуатации 
компьютера. 


СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ 


ВМ 5МАЦТАК 24 
В статье рассказывается о среде 
разработки приложений “клиент/ 
сервер” 1ВМ У15па!Азе зтаШа К. 


КОФЕЙНЯ “У ЗУМАНТЕС” 28 
зуташес СаЕе — 
среда разработки 

' приложений 

_й и аплетов 

‚ на ультрасовременном 
й языке Тата. 


ПРОГРАММА МФУЕ $ 

ВЕМЕТОРЕВМЕТ 

ДЛЯ РАЗРАБОТЧИКОВ 32 
Статья знакомит с пакетом 
поддержки сетевых 
разработчиков компании МоуеЦ. 


ПАКЕТЫ ММГ: МТОБСН И 1МАСЕ — 35 


ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ПРИНЦИЙ НЕОПРЕДЕЛЕННОСТИ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ 37 
Что убивает программист, 
пытаясь приложить число 

к окружающему миру, 

к собственным инструментам 
программирования. 


ЧИКАГО-НЭШВИЛЛ 42 


НОРТОН СОММАНОЕЙ 
ДЛЯ МНВОМИ$ 95 4 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ 
НА \ИЗШАЕ ВАЗЕ 46 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
КНИГИ БЫВАЮТ РАЗНЫЕ Ч 


СЕТИ 


И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


1560 АКТИВИЗИРУЕТ 
СВОЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В РОССИИ 55 


Краткий обзор сетевого рынка. 


С0Ю3 ТЕХНОЛОГИЙ СОРТА 
ЗОЕМИНОО\$ И 10105 НОТЕЗ 97 


ЧТО ТАКОЕ МЕТИУАЮЕ 4.1? 39 
Совместно со специалистами 
АЙТи продолжаем публикации, 
посвященные сетевой ОС 
Мегу\/аге 4.1. 


АНАЛИЗ СЕТЕЙ С КОММУТАТОРАМИ 62 
Продолжаем тематический цикл, 
посвященный сетевому анализу 
и мониторингу. 


ВЕСЕ — НОВАЯ ОНЛАЙНОВАЯ 
СИСТЕМА 64 


СРЕДСТВА УДАЛЕННОГО 

ПОДКЛЮЧЕНИЯ К ЛВС 67 
В статье дается сравнительная 
характеристика удаленного 
доступа и удаленной 


маршрутизации. 
"ЗНАЮ, КАКОЙ МОДЕМ 

НАМ НУЖЕН! п 

Фанаты ГухЕГ, 0.5.КоБоЧс$, 

ГООМ спорят о том, какой Модем 


лучше. А что думает по этому 
поводу специалист? 


В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ — ВЭТОМ НОМЕРЕ КОМПЬЮТЕР 

ИЮЛЬ 1996 ПРЕСС 

СПУТНИКОВАЯ СИСТЕМА СВЯЗИ САПР КЛАССИЧЕСКАЯ МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ 

|ЫМАИЗАТ 73 НА КОМПЬЮТЕРЕ = 123 

ре ме ПРОКЛАДЫВАЕТ ПУТЬ и. ЖИВАЯ" МУЛЬТИПЛИКА ь 

Отечественная система о - 
автоматического = 
проектирования, 


предназначенная для решения 
задач проектирования, 
конструирования, подготовки 
производства 

в машиностроении. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


СЕКРЕТЫ 10605 100 


МИР АРРЕЕ 


РЕВОЛЮЦИЯ ПРОДОЛЖАЕТСЯ 104 


Арр!е официально представила 
модернизированную 
организационную структуру 
корпорации. Что последует 

за этим? 


На базе средств космической 
связи создаются глобальные 
связные системы, передающие 
информацию в любую точку 
земного шара 

и поддерживающие связь 

с мобильными объектами. 


БЕЗОПАСНОСТИ В СЕТЯХ МОЖНО 
НАУЧИТЬСЯ т 


ПРИБАВЛЕНИЕ В СЕМЕЙСТВЕ 


МАКИНТОША 107 


В стенах “Сетевой Академии” 
начато обучение 
администраторов безопасности 
сетей. 


В статье рассказывается 
о разработке новых клонов 
Макинтоша. 


ГЛЯДЯ ИЗ КАЛИФОРНИИ 


МАКДОНАЛЬДС ПОД УДАРАМИ 
ЗАЛ 111 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ПРОГРАММИРУЕМ НА \\ОАОВАЗС 114 


СЕРЬЕЗНЫЙ РАЗГОВОР 

БЕЗОПАСНОСТИ 78 
Публикуем первую из серии 
статей, посвященных 
безопасности вычислительных 
сетей. 
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ТРЕТЬЕ ИЗМЕРЕНИЕ 
АВТОР И КОРПОРАТИВНАЯ ны, 
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Использование компьютерной 
графики в традиционной 
мультипликации. 
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РАЗВЛЕЧЕНИИ `96 
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КОМПЬЮТЕР 


от фирмы АМО 


Андрей Борзенко 


Компания АМО (АЧуапсеа М1сго Оеу!се$), основан- 
ная в 1969 году, занимает сегодня второе место в мире 
по производству микропроцессоров. Для 1ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров выпущено уже свыше 85 млн. 
таких устройств с маркой АМО. Более половины дохо- 
дов компании, в 1995 году превысивших 2,4 млрд. долл., 
приходится на международные рынки. Количество ее 
сотрудников по всему миру превышает 12,5 тыс. чело- 
век. Можно сказать, что АМО стояла у истоков совре- 
менной промышленности персональных компьютеров, 
начав производство комплектующих для 1ВМ РС еще 
в 1982 году. За это время фирма поставила свыше 
80 млн. процессоров типа х86. В 1995 году компани- 
ей продано более 12 млн. микропроцес- 
соров типа 486, что составляет около 
58% общемирового спроса. Компа- 
ния добилась впечатляющих ре- 
зультатов не только в произ- 
водстве микропроцессоров-кло- 
нов 80286, 386 и 486, но и на дру- 
гих направлениях своей деятель- 
ности. Подразделения АМ зани- 
маются разработкой микросхем 
флэш-памяти, программируемых 
логических устройств, а также 
средств связи. К двум действую- 
щим заводам по производству по- 
лупроводников вскоре добавится 
еще один — ЕаЬ 30 в Дрездене, на 
строительство которого уже инвести- 
ровано около 1,9 млн. долл. 

Все современные микропроцессоры АМО имеют ли- 
цензию корпорации Мисго5ой на использование лого- 
типа “Рез1епеа юг УЛиао\у$ 95”. Впрочем, данные мик- 
ропроцессоры совместимы и с другими операционны- 
ми системами, такими как 2О5, 05/2, УЛпао\$ МТ, 
ОМТХ, Моуей Мег\Хаге, и сохраняют совместимость с 
огромной базой программного обеспечения, разрабо- 
танного для х86. 

Совместимость микропроцессоров АМРО подтвер- 
ждена независимой испытательной лабораторией 
ХХСАГ. Кроме того, полупроводниковые изделия ком- 
пании проходят самую тщательную проверку на фи- 
зическую надежность: они подвергаются воздействию 
экстремальных температур, электрических зарядов и 
жестких условий эксплуатации. 

В октябре 1995 года компания АМРО сделала непло- 
хое приобретение, купив фирму МехСеп. Напомним, 
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Новые микропроцессоры 


что именно МехСеп стала первой компанией, выпус- 
тившей РепНйит-подобный процессор №х586 с внеш- 
ним сопроцессором М№х587. Однако отсутствие соб- 
ственных производственных мощностей (в этих це- 
лях использовались мощности 1ВМ М!сго@щесгоп1с$) 
обусловило высокую себестоимость изделий МехСеп. 
Для продвижения на рынок соперника Репиит Рго — 
№080 у компании явно не хватило ресурсов. Специа- 
листы АМО модифицировали структуру шины и рас- 
положение выводов №х686 (АМР Кб), что обеспечи- 
вает полную совместимость с разъемом на систем- 
ной плате типа 5оскег 7, предназначенным для мик- 
ропроцессоров Репиит с тактовыми частотами от 75 
до 166 МГц. Как заявляют представители компании, 
АМО Кб по производительности сравним с Репиит 

Рго и работает быстрее с 16-разрядным 
КОДОМ. 

В этом году АМО планирует вы- 
пустить более 3 млн. микропро- 
цессоров типа 5К86. Новые микро- 
схемы изготавливаются на 8-дюй- 
мовых кремниевых пластинах с 
соблюдением технологических 
норм 0,35 мкм. Ожидается, что 
производство перспективных 
микропроцессоров К7 и КЗ нач- 
нется по технологии 0,25 мкм, ав 
дальнейшем перейдет на 0,18 мкм. 

В настоящее время фирме АМО 
принадлежит большая часть рынка 
процессоров 486. Компания произво- 
дит процессоры по технологии П\е|, хотя 

и внесла в их конструкцию значительные 
усовершенствования. Напомним, что производство 
586-х процессоров-клонов АМРО практически все время 
сопровождалось судебными исками со стороны Ш\(е|. 
Основной упор сегодня компания делает на процес- 
соры с умножением частоты. Заметим также, что АМО 
всегда старалась наладить выпуск процессоров, отсут- 
ствующих в производственной программе Ице| и это 
ей хорошо удавалось. Заслуженной популярностью 
пользовались, например, процессоры ОХ и 5Х, рассчи- 
танные на внешнюю тактовую частоту 40 МГц. Эти из- 
делия по производительности обычно превосходили 
14860Х-253 и 1486$Х-55 и предлагались по более низ- 
ким ценам. То же самое можно сказать и о процессо- 
рах с умножением частоты, например Ат4860Х2-80. 

Выпускаемые АМШ 486-е микропроцессоры облада- 
ют примерно одинаковым набором усовершенствова- 
ний. Так, каждая из микросхем имеет кэш-память пер- 
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вого уровня размером 8 Кбайт, в которой использован 
метод обратной записи — У тие Васк. Теоретически это 
позволяет поднять производительность по сравнению 
с традиционной архитектурой сквозной записи — 
\/гие ТЬгоиев. Кроме того, они потребляют меньшую 
мощность и имеют некоторые усовершенствования в 
архитектуре, касающиеся управ- 
ления памятью и организации ее 
использования в мультипроцес- 
сорных системах. Микросхемы 
Ап14860Х2 /0Х4 изготавливают- 
ся с соблюдением технологиче- 
ских норм 0,5 мкм и имеют на- 
пряжение питания 5, 5-5,6 В. Благодаря этому для про- 
цессоров с тактовой частотой до 100 МГц на корпусе 
микросхемы достаточно только охлаждающего радиа- 
тора, работа с более высокими частотами (включая и 
100 МГц) требует уже микровентилятора. Заметим так- 
же, что АМО отказалась от собственной реализации ре- 
жима $ММ (5узет МапазетепЕ Моде) в пользу анало- 
гичной технологии фирмы И\(е!. Вообще говоря, мик- 
росхемы ОХ2 и ОХА представляют собой один и тот 
же процессор с переменным коэффициентом внутрен- 
него умножения частоты. Как правило, значение коэф- 
фициента выбирается соответствующей установкой 
перемычки на системной плате компьютера. Хотя дан- 
ный кристалл в отличие от ш{еШХ4 имеет лишь 8-ки- 
лобайтный кэш, по производительности, как показы- 
вает практика, они примерно равны. В 1995 году АМО 
анонсировала один из самых бы- 
стрых микропроцессоров класса 
486 — Ат4860Х4-120. По неко- 
торым данным, его производи- 
тельность находится на уровне : 
Репиит-75. 

В конце 1995 года объявлено "^^" 
об еще одном новом микропро- 
цессоре от АМО — Ат5х86. Так- х86 
товая частота этой микросхемы 
составляет 155 МГц, а размер 
встроенной кэш-памяти с обрат- 
ной записью достигает 16 Кбайт. Кристаллы произво- 
дятся с соблюдением технологических норм 0,55 мкм. 
Данные микропроцессоры предназначены для работы 
на системных платах с гнездами типа 5осКее 5 (мик- 
росхемы 486), что позволяет объединить эффектив- 
ность устройства пятого поколения с недорогими сис- 
темными платами. 

Для того чтобы более наглядно продемонстрировать 
рабочие характеристики своих новых продуктов, ком- 
пания АМО стала использовать так называемую систе- 
му Р-рейтинга (Р — Рефогтапсе), который позволяет 
сопоставить эффективность использования микропро- 
цессора АМШ с аналогичным по рабочим характери- 
стикам изделием от Ш\(е!. Например, микропроцессор 
Ат5х86 имеет Р-рейтинг 75, поскольку по своим ха- 
рактеристикам превосходит микропроцессоры Реп- 
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Нит-75. Заметим, что систему Р-рейтинга поддержа- 
ли также компании Суйх, 1ВМ и $05-ТБотрзоп. Кон- 
кретный Р-рейтинг определяется с помощью пакета 
тестов УЛл$юпе 96 фирмы 7/4 -Рау15, который работает 
с тринадцатью из наиболее покупаемых сегодня при- 
кладных программ, работающих под \/ш4о%. В их 
числе, например, деловая графика, системы управле- 
ния базами данных, электронные таблицы и текстовые 
процессоры. 

27 марта 1996 года АМР начала поставки микропро- 
цессора пятого поколения АМР5К86. Это устройство 
имеет суперскалярную архитектуру и полностью со- 
вместимо с М!сгозой УЛю4о\$ и всем программным 
обеспечением для х86. Микросхема выполнена с соблю- 
дением технологических норм 0,55 мкм и содержит 
около 4,3 млн. транзисторов. За один такт могут выпол- 
няться 4 команды, декодируемые шестью исполняющи- 
ми устройствами. Новый микропроцессор является пер- 
вым из семейства независимо разработанных микро- 
схем АМО. Благодаря полной совместимости с РепИит 
он без проблем устанавливается на системную плату 
вместо него. Первые устройства семейства АМР5К86 — 
АМРО5К86-Р75 и АМО5К86-Р9О — по производительно- 
сти соответствуют процессору Репиит с тактовыми час- 
тотами 75 и 90 МГц (то есть эти устройства имеют Р-рей- 
тинг 75 и 90). Это подтверждается результатами тести- 
рования с использованием пакета тестов УЛтпзтопе 96. 
Заметим, что в зависимости от типа микропроцессора 
его реальная тактовая частота может быть больше или 
меньше, чем у прототипа в Р-рей- 
тинге. Например, Р-рейтинги мик- 
ропроцессоров Ап14860Х4-100 и 
Ап14860Х4-120 составляют соот- 
ветственно 60 и 70. Ожидается, 
что микросхема АМО5К86 стакто- 
вой частотой 100 МГц будет иметь 
Р-рейтинг, равный 135. 

Наборы микросхем для новых 
микропроцессоров предлагают- 
ся членами альянса АМО Еи$1- 
опРС — фирмами Асег ГаБ$, Си- 
га$ Гов1с, УТ$Г Тесьпо]о9у, $15, ОРТЬ УПА. Поддержку на 
уровне ВО$ осуществляют в первую очередь такие 
компании, как Атейсап Месатепа$ Гпс. (АМП, Ажага 
зоЁ\аге и Рвоемх. 

Таким образом, в отношении производства и разра- 
ботки микропроцессоров компания АМРО планирует: 
- продолжить выпуск недорогих микросхем для 50ск- 

ег 3 (486) для систем начального уровня с Р-рейтин- 
гом 60, 70 и 75; 

- расширить в короткие сроки семейство микропро- 
цессоров с высоким Р-рейтингом (75-166), способ- 
ных заменить соответствующие микросхемы Реп- 
пит; 

- выпустить к 1997 году микропроцессор Кб, обладаю- 
щий мультимедийными возможностями, с Р-рейтин- 
гом, превышающим 180. в 
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ЕС Шесногис$ 


Андрей Борзенко 


Флагман группы [С компания [С 
Е! есгогс$, созданная в 1958 году в 
Корее и занимавшаяся поначалу 
преимущественно производством 
электротоваров, была известна до 
недавнего времени как фирма 
Со!А$таг. В 1995 году в результате 
расширения сфер бизнеса (глоба- 
лизации) группы [С Со|А$таг стала 
называться [Со Нес о!!с$. Теперь 
Со!А5гаг — официальная торговая 
марка компании. Логотипом ГС 
Несгогис$ стала забавная рожица, 
составленная из латинских букв Г. и 
С. На самом деле смысл этого лого- 
типа — “Лицо будущего” (ТВе Расе 
оЁ ше Еииге) — гораздо серьезнее. 
Руководство компании заявляет, 
что в ХХ] веке [С Еесгогс$ будет 
самой передовой корпорацией 
мира в области глобализации, ис- 
пользования людских ресурсов, 
создания бытовых приборов и сис- 
тем мультимедиа. В настоящее вре- 
мя в научные разработки инвести- 
руется примерно 10% доходов от 
объема продаж. Со дня своего осно- 
вания компания играет значитель- 
ную роль в развитии корейской 
электронной промышленности. Се- 
годня главные позиции в производ- 
ственных планах компании зани- 
мают десятки наименований самых 
современных изделий электрони- 
ки — от мониторов, проигрывате- 
лей лазерных компакт-дисков, ви- 
деомагнитофонов и видеокамер до 
тонкопленочных дисплеев на жид- 
ких кристаллах. 

Достаточно большое внимание 
уделяется компанией [С Цесгоп1с$ 
рынку стран СНГ, который рассмат- 
ривается как стратегический на са- 
мое ближайшее будущее. Несмотря 
на то что продукция Со|А$аг из- 
вестна в России довольно давно и 
успела хорошо себя зарекомендо- 
вать, завоевать ведущие позиции на 


компьютерном рынке компании 
будет нелегко, хотя бы потому, что 
здесь с большим отрывом (как, 
впрочем, и в Корее) лидирует кор- 
порация 5атзипе Шесгогис$. Так, 
по мониторам соотношение на се- 
годняшний день составляет при- 
мерно 1 к 7. Тем не менее, прези- 
дент ГС Месгог!с$ по странам СНГ 
господин Шин говорит, что “фир- 
ма без колебаний принимает вызов 
и готова к испытаниям на этом 
рынке”. Кроме того, он сообщил 
российским журналистам, что [С 
Еесгог!с$ вполне серьезно рас- 
сматривает возможность строи- 
тельства завода по производству 
мониторов в России. Этот шаг, ко- 
нечно, мужественный и заслужива- 
ет уважения. А пока у всех перед гла- 
зами печальный пример фирмы 
[ВМ, которая из-за не- 
померного налогово- 
го бремени вынужде- 
на была прекратить 
сборку компьютеров 
на заводе в подмос- 
ковном Зеленограде. 

Генеральным ди- 
стрибьютором мони- 
торов Со!А5 таг в Рос- 
сии является компа- 
ния Ка1соп Шесгоп- 
1с$, которая входит в 
международный хол- 
динг чапаагА ара 
У\’езтегп. Три предста- 
вительства Еа|соп — в 
Самаре, Санкт-Петер- 
бурге и Минске — со- 
ставляют основу дилерской сети 
компании. В настоящее время до 
90% всех мониторов Со!А$(аг по- 
ступают на российский рынок че- 
рез каналы компании Еа[соп. Кро- 
ме мониторов Еа1соп занимается 
также дистрибьюцией продуктов 
таких известных фирм, как П1а- 
шопа Мииитед1а 5узетз$, Нежтец- 
Раскага, С1$со, Ерзоп. 
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Мониторы компании 


Весной 1996 года фирмой ТС 
Е! есгоп1с$ на рынок были выпуще- 
ны мониторы серии За юХ/огК$, 
которые отличает более качест- 
венное изображение и большой 
набор функциональных возмож- 
ностей. Мониторы За Чо\/огК$ 
44т и ЗаАюУ\/огк$ 5бт с размером 
экрана по диагонали 14 и 15 дюй- 
мов соответственно имеют встро- 
енные стереоусилители и акусти- 
ческие системы. Данные устройст- 
ва предназначены в основном для 


‘домашнего мультимедиа-компью- 


тера, хотя могут использоваться и 
в профессиональных офисных 
системах. Некоторые технические 
характеристики этих мониторов 
приведены в таблице. 

Коротко напомним значение 
некоторых характеристик. 


1024х768 1280х1024 
00С1 00С2В, ООС2АВ. 


Мониторы с низким уровнем из- 
лучения — так называемые ГК-мони- 
торы — как правило, отвечают спе- 
цификации, выработанной Швед- 
ским национальным советом по 
измерениям и тестированию 
(5\уе41$1 Майопа! Воага оЁ Меазиге- 
тепгапа Тезип2), — МРК. 

Система управления энергопо- 
треблением дисплея может соот- 
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ветствовать стандарту ОРМ5 (015- 
Р1ау Рожег МапазетепЕ 512паНпэ), 
принятому ассоциацией УЕЗА. Дан- 
ная спецификация, во-первых, опи- 
сывает метод выведения монитора 
из режима активной работы, при- 
чем эта операция осуществляется в 
несколько последовательных эта- 
пов, на каждом из которых проис- 
ходит определенное сокращение 
потребляемой мощности. Во-вто- 
рых, этот же стандарт предлагает 
метод опознавания частотных сиг- 
налов строчной и кадровой развер- 
ток, используемый для переключе- 
ния из режима в режим при сниже- 
нии расходуемой мощности. Спе- 
цификация ОРМ$ ус- 
танавливает четыре 
режима потребле- 
ния Мощности ДлЯ 
монитора: Оп (мак- 
симальной нагруз- 
ки), огапаБу (ожида- 
ния, или резерв- 
ный), зазрепа (при- 
остановки работы) и 
ОЕ (отключения). 
Для мониторов 
свойство “включай 
и работай” (Рае апа 
Р1ау) реализуется благодаря специ- 
фикации УЕФА на канал передачи 
ВОС (О!5р1ау Вага Сраппе|). Суще- 
ствуют два уровня РОС: ООС] и 
2рсС2, определяющие соответст- 
венно одностороннюю и двусто- 
роннюю передачу: данных между 
монитором и компьютером. От 
монитора к компьютеру может пе- 
редаваться информация о фирме- 
производителе, коде продукта, его 
серийном номере, а также о техни- 
ческих характеристиках: размере 
экрана, цветовых характеристиках 
и поддерживаемых видеорежимах. 
К настоящему времени на рын- 
ке появились мониторы Со|А$таг с 
диагональю экрана 17 и 20 дюймов. 
Их можно использовать не только 
с ВМ РС-совместимыми компьюте- 
рами, но и с машинами класса 
МасицюзЬ, а также с рабочими стан- 
циями 5ип. Так, модель Со&$аг 
2010 с размером диагонали экрана 
20 дюймов позволяет работать с 
разрешением 1600 на 1280 точек. 
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Встроенный микропроцессор мо- 
жет выполнять различные опера- 
ции, облегчающие про- 
фессиональное исполь- 
зование монитора в изда- 
тельских и САО-систе- 
мах. Среди них — на- 
стройка цветовой гаммы 
и температуры изобра- 
жения, изменение ярко- 
сти и контраста. Напом- 
ним, что при выводе изо- 
бражения с экрана на 
принтер для настольных 
издательских систем тре- 
буется такая функция, как выбор 
“температуры” цвета. Так, белый 
цвет при температу- 
ре около 5000 граду- 
сов по Кельвину бу- 
дет казаться не- 
сколько  желтова- 
тым, а при темпера- 
туре порядка 10 000 
градусов — отдавать 
в голубизну. Для те- 
левизоров и мони- 
торов рекомендова- 
на цветовая темпе- 
ратура белого цвета 
в 6000 градусов, 
хотя японские производители при- 
держиваются стандарта 9000 граду- 
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сов. Разумеется, для большинства 
обычных пользователей проблемы 
цветовой темпера- 
туры не существу- 
ет, так как глаза ав- 
томатически ком- 
пенсируют ее из- 
менение. 

У 17-дюймовой 
модели 78Т рас- 
стояние — между 
точками люмино- 
фора составляет 
0,26 мм, что по- 
зволяет увеличить 
разрешение до 1600 на 1280 точек 
при высоком качестве изображе- 
ния. Новые мониторы Со!А$ таг вы- 
полнены в соответствии со стан- 
дартом ТСО’92, который предъяв- 
ляет самые жесткие требования 
прежде всего в отношении таких 
показателей, как потребление 
энергии, тепловое и электромаг- 
нитное излучение. 

К ближайшим планам компа- 
нии [С Еес1гоп!с$ можно отнести 
использование электронно-луче- 
вых трубок типа П]латопгоп с 
размером по диагонали 17 и 21 
дюйм, а также создание жидко- 
кристаллического дисплея разме- 
ром 14 дюймов. м 


Комплектующие и аксессуары 


материнские платы 
память и винчестеры 
контроллеры 

периферийное оборудование 
средства мультимедиа 
бухгалтерские и др.программы 


Компьютеры 


- специальные конфигурации на заказ 


- СОМРАС, ВАВКОМ, НР 


Комплексные решен 


- Локальные вычислительные сети 


- автоматизация офисов 


Оптом и в розницу со склада 


специальные скидки 


Гарантия на все оборудование 


Фирма "ЭЛСИ" 
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Мега — 


\М/!еБ-сервер для всех 


Дмитрий Рамодин 


Изготовление — собственного 
\еБ-сервера — дело неблагодар- 
ное и довольно трудное. Тут и по- 
купка подходящего (с точки зре- 
ния продавца, а не вашей) сервера, 
и подбор нескольких программ- 
ных пакетов, совместимых не толь- 
ко с аппаратурой, но и между со- 


бой. Проблем здесь великое мно- 
жество, что и вызвало необходи- 
мость создания нового продукта — 


“ 


\’еБ-сервера “под ключ”. Можно 
гарантировать, что такой сервер 
будет работать хорошо, поскольку 
собран одними и теми же руками 
из оттестированных программных 
и аппаратных компонентов. Поль- 
зователю остается самое скуч- 
ное — создание страниц \УУ\/У на 
языке НТМЕ и их обновление по 
мере надобности. 

Многие фирмы-производители 
занялись продажей серверов \/еБ 
“под ключ”, но сегодня мы расска- 
жем только о серверах Меша ком- 
пании 5ип М!сго$у$епа$, известной 
читателю своими передовыми ра- 
бочими станциями, серверами и 
революционными технологиями, 


применяющимися в глобальной 
сети Ицегпег и корпоративной тех- 
нологии шиапее. 

Семейство Мета насчитывает 
пять моделей: 

Ф Мегта 1 4, 

Ф Мега 1 5, 

Ф Мега 1 1/140, 
Ф Мега 1 150, 

Ф Мега 1 1/170Е. 

Две первые модели базируются 
на процессоре т1сго5РАКС-П, ра- 
ботающем с тактовой частотой 
110 МГц. Мега 1 1/140 основан на 
143-мегагерцевом процессоре 1]- 
(габРАВС, появившемся относи- 
тельно недавно. На базе этого же 
процессора, но с тактовой часто- 
той 167 МГц выполнены серверы 
Мена 1 150 и Меша 1 1/170Е. Как 
видно, высокие технологии ОЦга 
вовсе не пылятся на полках, а ак- 
тивно внедряются с легкой руки 
компании-лидера. Каждый сервер 
способен справиться с дисковыми 
накопителями размером до 
550 Гбайт. Замечательно, что все 
серверы Мела (как, впрочем, и дру- 
гие изделия 5ип) позволяют под- 
ключать и отключать аппаратные 
компоненты “на горячую”, то есть 
без отключения питания и переза- 
пуска сервера. Отсюда высокая на- 
дежность и бесперебойность, чему 
в немалой степени способствует 
источник бесперебойного пита- 
ния. Операционная система ОМХ 
5о|ап$ 2.5, используемая в серверах 
Мега, оптимизирована для корпо- 
ративной работы в Иитапе! и в ка- 
честве общедоступного сервера 
\’еБ. 

Производительность для любо- 
го \еБ-сервера является критиче- 
ской характеристикой. Кто знает, 
сколько соединений придется вы- 
полнять в одно и то же время. И 
именно в этом отношении Мега 
впереди. Так, при тестировании 
Мена 1! 4 выполнил за секунду 86 
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соединений по протоколу НТТР, а 
Меша1 1/ 140 — аж 188, оставив по- 
зади такие серверы, как 5СТ СБа1|- 
1епое $ и НР 2200. 

В комплект поставки серверов 
Мега входит разнообразное про- 
граммное обеспечение: програм- 
мы защиты данных, программы 
просмотра и редактирования 
\/еЬ-данных, ПО для админист- 
рирования и т.д. Как барьер для 
злоумышленников, любящих со- 
вать свой нос в данные, которые 
им не принадлежат, использует- 
ся система Епе\/аП-Еизи! компа- 
нии СБескРои{ Зой\аге Тесппо]- 
02165. С ее помощью можно уста- 
навливать уровни безопасности 
для отдельных подразделений и 
рабочих групп внутри их сетей 
шиапее. 


Программное обеспечение, 


связанное с работой в \У\Х/У, по- 
ставляет хорошо всем знакомая 
корпорация Мезсаре Соттитмса- 
поп. В качестве приложения об- 


служивания используется пакет 
Глуе\УЙге. Просмотр данных орга- 
низован на базе профессиональ- 
ной разновидности популярней- 
шей программы Ме 5саре Мау1а- 
Гог СОА. Комплект завершает М№е{- 
зсаре Егцегр!и{5е 5егуег. 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Разумеется, серверы Мега со- 
держат и заказное программное 
обеспечение: 

Ф обслуживания пользователя; 

Ф конфигурации системы безопас- 
ности; 

Ф администрирования электрон- 
ной почты и О№; 

Ф резервного копирования; 

Ф установки ПО; 

Ф конфигурации сетевого интер- 
фейса; 

Ф поддержки множественных до- 
менов и хостов. 

Сетевое программное обеспече- 
ние включает в себя: 

Ф шлюз ГРХ для Моуей Ме Хаге; 

Ф поддержку ТСР/ТР для всех типов 
клиентов; 

Ф первичный/вторичный/кэши- 
руемый сервер РМ№5; 

Ф асинхронный РРР; 

Ф сервер Тешег, Ир апопутои$ Йр. 

Аппаратное обеспечение серве- 
ров Мега включает в себя следую- 
щие сетевые платы: 10 Мбит/с ЕФ- 
егпег (10Вазе-Тог АПТ) для моделей 
14,15,11/140 и 100 Мбит/с Еа$Е Ет- 
егпег (100Ва$е-Т) для моделей 1 150, 
1 1/170Е. По заказу серверы могут 
расширяться зип Еа$ё Етегпее, 
50М, АТМ, ЕООТ и Та\шэ ЕВ ше. 
Размер оперативной памяти в ба- 
зовой конфигурации составляет 
52 Мбайт для серверов Мена 1 4, 
Мена 1 5 и 64 Мбайт на серверах 
11/140, 1 1/170Е и 1 150. Макси- 
мальный ее объем может дости- 
гать 160 Мбайт для Меша 1 4: 
256 Мбайт для Мема 15; 1 Гбайт для 
моделей 1 1/140, 1 1/170Е и 1 150. 
Накопители на жестких дисках в 
базовой конфигурации имеют ем- 
кость от 1,05 Гбайт в младшей до 
4,2 Гбайт в старшей модели. Рас- 
ширение позволяет добиться ем- 
кости 60 Гбайт и 549 Гбайт соот- 
ветственно. Что касается цен, то 
они колеблются в диапазоне от 
7,496 долл. до 24,395 долл., что 
меньше, чем у других компаний. 

Зная 5ип М!сгозу${ета$, не при- 
ходится сомневаться в том, что и 
каждодневная круглосуточная сер- 
висная поддержка окажется на 
высочайшем уровне. 
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1ВМ — впереди всех 


По результатам исследования, проведенного компанией ГОС, в пер- 
вом квартале 1996 года корпорация 1ВМ заняла первое место среди про- 
изводителей компьютеров известных торговых марок на рынке Цен- 
НОЕ Европы и России. За этот период было продано на 8000 ПК 
больше, чем у ближайшего конкурента, а доля 
рынка возросла на 2 пункта по сравнению с 
результатами 1995 года. 

Продвижением продукции компании в 
этом регионе занимаются более 1000 сотруд- 
ников в 20 странах. 

Компьютерный рынок России и стран СНГ 
для компании особенно важен, так как на его 
долю приходится 60% компьютеров, прода- 
ваемых в этом регионе. В России, как и по ре- 
гиону в целом, [ВМ занимает первое место среди производителей Бгапа- 
пате. По сравнению с результатами 1995 года 
ощутимо возрос объем продаж и увеличилась 
доля рынка. При этом стоит учесть, что сейчас 
в России наблюдается самый высокий темп 
роста объемов продаж среди всех центрально- 
европейских стран — в среднем 19% в год. Ожи- 
дается, что такой темп сохранится до 2000 года. 

Франц Грос (Егап7 Сгоп$), директор 1ВМ по 
Центральной Европе и России, отмечает, что 
рост доли рынка ВМ в России и Центральной 
Европе — заслуга прежде всего ее партнеров 
(Дилайн, Ланит, Мерисел и др.). 

В настоящее время через дилеров и дистрибьюторов проходит не 
только 100% продаж ПК, но и значительная часть перспективного биз- 
неса по поддержке и обслуживанию компьютеров. 


РС 100 — компьютер для новых рынков 


В первом квартале этого года 1ВМ активно го- 
товила к выпуску продукт, специально ориен- 
тированный на новые перспективные рынки, — 
РС 100. Его появление стало большой неожидан- 
ностью для основных конкурентов и укрепило 
позиции [ВМ в умах бизнес- а как раз 
тогда, когда компания 
стала вести 100% про- 
даж через сеть дилеров и дистрибьюторов. Во 
втором квартале 1ВМ выполнила свое обязатель- 
ство по наращиванию мощности РС 100, выпус- 
тив модели с процессором Репиитм. В первом 
квартале на долю компьютеров с процессором 
486 пришлось 32% общего объема поставок. 
Остальная часть приходится на младшие мо- 
дели компьютеров с процессорами Репиит 
с частотой 100 МГц или ниже. Ожидает- 
ся, что к концу года до 90% всех ком- 
пьютеров будут поставляться в Рос- 
сию и Центральную Европу с процес- 
сорами Репиим. 

Дополнительную информацию о деятельности 1ВМ можно получить 
в электронном виде в №еизае$К, специальной интерактивной сети но- 
востей, по адресу рИр:/шшошпеизае$В.со.ив или на УУУ-странице кор- 
порации ВМ. 
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|- КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ ЦВЕТНОГО СКАНИРОВАНИЯ И ПЕЧАТИ 
= 


цветного сканирования и печати 


Олег Денисов 


В 1964 году ЗаКо Ерзоп сконструировала первый 
в мире принтерный механизм, который постоянно 
отпечатывал время и демонстрировал его на кварце- 
вых часах. Начиная с этого пионерского старта и по 
сей день ео Ерзоп производит высоконадежные, 
с отличным качеством изображения компьютерные 
принтеры, доминирующие в настоящее время на 
мировом рынке. 


В 1994 году Зеко Ерзоп предложила новую концеп- 


цию: для изготовления документов на профессиональ- 
ном уровне и в насыщенных цветах вам потребуются 
только компьютер, сканер и принтер. Если вы работае- 
те в компьютерной среде УЛпао\$ или МасО5, то бы- 
стро убедитесь, что сканер и принтер ЕРЗОМ дают не- 
обходимые профессиональные результаты. 

Сканер — это “глаза” компьютерно- 
го комплекса, позволяющие 
вводить текст и графику. Хотя 
сканеры ЕРЗОМ имеют слож- 
ную конструкцию, управлять 
ими просто — считайте сканер 
еще одним устройством ввода 
информации, таким как клавиату- 
ра или мышь компьютера. 

После ввода изображения в ком- 
пьютер с помощью программы графи- 
ческого оформления документов можно 
изменить его размеры, форму или цвет, а с помощью 
программы макетирования — соединить изображение 
с текстом. Результат — новый документ, объединяющий 
текст с визуальными графическими элементами. Те- 
перь оформленный и сверстанный документ надо на- 
печатать. На цветном струйном принтере ЕРЗОМ семей- 
ства 5(ущ$, обладающем высоким разрешением, вы 
получите отпечатки фотографической точности с бо- 
гатыми естественными цветами. 

Это и есть так называемое комплексное решение 
задачи цветного сканирования и печати. Оно вопло- 
щает совершенно новый подход к цветной печати, 
позволяющий практически любому пользователю де- 
монстрировать высокое профессиональное мастерст- 
во при подготовке многоцветных документов, инфор- 
мационных бюллетеней и публикаций. 

Одной из самых совершенных моделей сканеров 
ЕРЗОМ семейства СТ является ЕРЗОМ СТ-9000. Этот 
полноцветный (до 16 млн. оттенков цветов) планшет- 
ный сканер с наибольшей площадью считывания 
2165297 мм позволяет сканировать листы форматов 
А4 или Гецег (2165279 мм) с оптическим разрешени- 
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ЕРЗОМ СТ-9000 


ем 600 точек/дюйм и математическим разрешением 
2400 точек/дюйм. Он способен сканировать как цвет- 
ные, так и полутоновые монохромные иллюстрации 
(до 256 полутоновых оттенков серого цвета), простые 
чертежи и сложные многоцветные иллюстрации. Ска- 
нер обеспечивает отличную цветопередачу благода- 
ря считыванию информации в формате данных 
50 бит/пиксел (в отличие от стандартного представ- 
ления цветов 24 бит/пиксел) и хранению видеодан- 
ных с глубиной цвета 24 бит/пиксел. Для сканирова- 
ния цветных иллюстраций пользователь может зада- 
вать построчное (сканирование за один проход) и по- 
страничное (сканирование в 5 прохода) считывание. 
Разрешение на выходе варьируется в соответствии с 
разрешающей способностью устройств вывода, пре- 
дусмотрены 29 ступеней программного разрешения — 
от 50 до 2400 точек/дюйм. Сканер имеет высокую ско- 
рость сканирования: 7 стр./мин. для монохром- 

ного сканирования страницы формата А4 

с разрешением 3500 ара, 29 сек для 
цветного сканирования стра- 
ницы формата А4 с разреше- 
нием 150 ар! для каждого ка- 
нала цвета. На нем можно об- 
работать до 1000 страниц в 
день. В сканере используется 
технология считывания текста 

Тех: Епрапсетеп! Тесппо]о5у, повы- 
шающая точность распознавания сим- 
волов (ОРС = ОСК). Сканер имеет два встроенных ин- 
терфейса — двусторонний параллельный и $С$ (та 
Сотршег бумет Ице!асе — интерфейс малых ком- 
пьютерных систем), одновременно к нему можно под- 
ключать два компьютера. 

Модель ЕРЗОМ СТ-8500 отличается от СТ-9000 бо- 
лее низким оптическим (400 точек/дюйм) и матема- 
тическим разрешением (1600 точек/дюйм). Скорость 
сканирования составляет 5 стр./мин. для монохромно- 
го сканирования страницы формата А4 с разрешени- 
ем 300 ар! и 40 сек для цветного сканирования стра- 
ницы формата А4 с разрешением 150 ар! для каждого 
канала цвета. На этом сканере можно обработать 
500 страниц в день. Команды программы, управляющей 
этим сканером, совместимы с командами управления 
цветным планшетным сканером модели СТ-9000. 

Все сканеры бесплатно комплектуются программ- 
ным обеспечением для \/Лшо\%5. 

Программа-утилита ЕРЗОМ 5сап! П обеспечивает 
доступ ко всем новейшим возможностям программы- 
драйвера Ерзоп ТУ/АПМ по сохранению изображений 
и переносу их в другие прикладные программы. 
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Программа-драйвер Ерзоп ТХ/АГМ непосредственно 
управляет всеми функциями сканера ЕРЗОМ®. Эта сер- 
висная программа является ядром утилиты ЕРЗОМ 
5сап! Пи стандартным кросс-платформенным интер- 
фейсом для связи с другими компонентами программ- 
ного обеспечения. 

Утилита калибровки сканера позволяет согласовать 
сканер с устройствами вывода и получить изображе- 
ния, полностью соответствующие сканируемым ори- 
гиналам. Калибровка — это важнейший фактор в обес- 
печении точности воспроизведения отсканированных 
изображений на принтере или на экране монитора. 

Для сканера доступны многие форматы файлов, в том 
числе ТТЕЕ 5.0, ЕР$, ОТВ и РСХ. Программное обеспече- 
ние поддерживает сжатие файлов] РЕС и ТТЕЕ 6.0 (]РЕС). 

Утилита копирования ЕРЗОМ РегесЕ Со]ог Раск П 
превращает сканер и цветной струйный принтер ЕР- 
5О№ в цветной копировальный аппарат с автомати- 
ческой калибровкой и настройкой. 

Системы распознавания текстов — ОСК Сипевопт"" ГЕ 
российской фирмы Состахе Тесппоюз1е$ М4 позволя- 
ют с помощью сканера вводить в компьютер любые на- 
печатанные тексты, быстро и качественно распознавать 
любые текстовые документы, будь то факсы, распечат- 
ки матричного принтера, машинописные тексты или 
некачественные ксерокопии. 

Информационно-поисковая система Евфрат" рос- 
сийской фирмы Созпшуе Тесвпо]оз1ез$ [44 — это пер- 
сональная информационно-поисковая система для ра- 
боты с документами и ведения архивов документов. 
Евфрат в сочетании с ОСВ Сипе!Еоши® ГЕ обеспечива- 
ет ввод, хранение и быстрое извлечение из архива изо- 
бражений бумажных документов в их оригинальном 
виде. Кроме того, проиндексировав по содержанию и 
любым реквизитам документы на компьютере пользо- 
вателя, Евфрат систематизирует архивное хранение 
электронных документов. Данное решение ликвидирует 
принципиальную разницу в обработке бумаж- 
ных и электронных документов в совре- 
менном офисе. 

ЭТУ ЫМОУО-ОЕНСЕ“" Те — 
совместный продукт российской 
фирмы БИТ и компании ПРОМТ — 
представляет собой законченное 
программное решение, обеспечиваю- 
щее реализацию технологии “от листа на 
одном языке до листа на другом”. В продукт 
вошли программы: ЕМЕ КЕАРЕК"" — для ввода текстов, 
ИМСУО СОКВВЕСТОВ"" — для проверки орфографии, 
5ТУГО5"" — для перевода с английского на русский и 
с русского на английский и ИМСУО"" — для последую- 
щего редактирования полученного перевода. 

В комплекте со сканерами ЕРЗОМ поставляются пла- 
ты двунаправленного параллельного и $СЗ-интерфей- 
сов, 5С1-периферийный кабель. 

По заказу поставляется дополнительное оборудова- 
ние, расширяющее технические возможности сканера. 


ЕРЗОМ СТ-8500 


ЛИДЕР В ОПТИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЯХ 


5 1/4” - 2,6 @&В 
3 1/2” - 640 МВ. 


|ЧМОУАИМС 1М ОРИСАЁ МЕТА ТЕСНМОГОСУ 


Автоподатчик документа главным образом предна- 
значен для сканирования текста программой оптиче- 
ского распознавания символов (ОРС = ОСБ). При на- 
личии программы управления сканером и включении 
режима ОРС в автоподатчик можно закладывать до 
50 страниц печатного текста и сканировать их авто- 
матически. Затем считанную с них информацию мож- 

но использовать в текстовом редакто- 
ре так, как будто вы набрали ее перед 
этим на клавиатуре. 
Устройство для сканирования изо- 
бражений на прозрачной пленке по- 
зволяет сканировать, например, слайды 
на 55-миллиметровой фотопленке и чер- 
но-белые негативы. 
Таким образом, сочетание сканеров ЕРЗОМ 
и цветных струйных принтеров семейства 5ТУ- 
[175$ представляет уникальную систему, удовлетворяю- 
щую требованиям как профессионалов, работающих 
в полиграфических конторах, дизайн-бюро, рекламных 
агентствах, так и обычных пользователей. 


Пока верстался номер, нами была получена инфор- 
мация о том, что скоро на российском рынке появит- 
ся новая модель сканера ЕРЗОМ СТ-5000, которая по 
соотношению цена/качество обещает стать бестсел- 
лером среди моделей этого класса. 
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Просто как Др' 


Андрей Борзенко 


В этой статье речь пойдет о на- 
копителях /лр корпорации 10 те- 
ра, которые были анонсированы в 
ноябре 1994 года и за это время 
успели завоевать несколько пре- 
стижных наград ведущих компью- 
терных изданий. Так, журналом РС 
Мазалше накопитель /4р был при- 
знан одним из 25 лучших продук- 
тов 1995 года на компьютерном 
рынке США. Несмотря на то что 
данные устройства появились на 
мировом компьютерном рынке 
почти два года назад, в России о 
них пока известно довольно 
мало. Отчасти это связано, 
наверное, с тем, что 
спрос на накопители 
Ар в Европе до настоя- 
щего момента остается 
неудовлетворенным. И 
это при том, что к мар- 
ту 1996 года было про- 
дано более 1 млн. нако- 
пителей и более 10 млн. 
сменных дисков для них. Так 
что, будем надеяться, ситуация в 
ближайшее время изменится и 
данные устройства станут для мно- 
гих российских пользователей 
столь же привычными, как и обыч- 
ные приводы флоппи-дисков. 

Накопители /1р являются иде- 
альным решением для домашних, 
офисных и портативных компью- 
теров: будучи легкими и компакт- 
ными, онив 70 раз превосходят ем- 
кость современных дискет и пре- 
доставляют практически неограни- 
ченные возможности для хранения 
и дублирования информации. Но 
прежде чем подробнее рассказать 
об этих поистине замечательных 
устройствах — /ар, скажем несколь- 
ко слов о фирме-производителе. 


' /лр (англ.) — застегивать “мол- 
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Корпорация 1Отеза известна на 
компьютерном рынке с 1980 года, 
именно тогда она начала произ- 
водство накопителей информации 
по технологии ВегпочШ. За про- 
шедшее время 1Отега не просто 
укрепила свои позиции в этом сек- 
торе рынка, но и заняла лидирую- 
щее положение среди других ком- 
паний. Так, по результатам опроса 
корпорации ШС (Ицегпайопа! 


Раа Согрогайоп), 1Отеза была 
признана наиболее быстро расту- 
щим производителем магнитных 
накопителей информации. Об 
успехе продукции корпорации 


1Отега свидетельствует такой 
факт: за 10 месяцев с момента по- 
следнего выпуска акций корпора- 
ции их стоимость стремительно 
возросла — почти в 20 раз. 

На сегодняшний день дистрибь- 
юторская и дилерская сеть корпо- 
рации 1Отега охватывает более 20 
стран Европы, Африки и Ближне- 
го Востока. Штаб-квартира корпо- 
рации расположена в городе Рой 
(штат Юта, США), а офис европей- 
ского отделения — во Фрайбурге 
(Германия). Первым официальным 
дистрибьютором продукции 1Оте- 
са в России стала компания Гапск. 
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В мае этого года дистрибьютор- 
ское соглашение подписала также 
фирма ОС$. Стоит отметить, что 
головные офисы обеих упомяну- 
тых российских компаний нахо- 
дятся в Санкт-Петербурге. 
Появление /4р не было техноло- 
гическим парадоксом. Просто кор- 
порация 1Отега предвидела и ре- 
шила стоящие сегодня перед мас- 
сой пользователей проблемы. Ведь, 
как известно, информации стано- 
вится все больше и больше, со- 
ответственно растет 
число проблем, 
связанных с ее со- 
хранением и пе- 
редачей. Недавно 
еще казалось, что 
для этой цели бу- 
дет вполне доста- 
точно нескольких 
дискет, но для совре- 
менного программного 
обеспечения часто не хва- 
тает уже и полсотни. Привод 
Глр хорошо подходит для муль- 
тимедиа-приложений, презента- 
ционных материалов, хранения и 
переноса текстовых и графиче- 
ских файлов большого объема, баз 
данных. Вообще говоря, корпора- 
ция 1ОтеФга часто называет свое 
детище устройством “три в одном”. 
Речь идет о возможности практи- 
чески неограниченно увеличить 
(за счет сменных носителей) дис- 
ковую память компьютера, мо- 
бильности хранимых данных (лег- 
кий перенос информации) и удоб- 
ном способе резервного копиро- 
вания (БаскКир) жесткого диска. В 
частности, накопитель ар реко- 
мендуется использовать для: 
- резервного копирования инфор- 
мации; 
- переноса файлов на другие ком- 
пьютеры; 
- создания мультимедийных биб- 
лиотек; 
- хранения файлов со сканера; 
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- архивирования больших объемов 
информации; 

- совместного пользования файла- 
ми; 

- хранения конфиденциальной ин- 
формации; 

- объединения 70 флоппи-дисков в 
одном И Т.Д. 


Рис. 1 


Обычно Ир позиционируют 
как устройство, заменяющее при- 
воды флоппи-дисков. Это не со- 
всем так. Полностью заме- 
нить флоппи-диски р не 
может хотя бы потому, что 
не обладает обратной со- 
вместимостью, то есть не мо- 
жет читать дискеты емко- 
стью ни 1,44 Мбайта ни 
720 Кбайт. К тому же про- 
граммы начальной установ- 
ки для /Ар хранятся именно 
на 3,5-дюймовых флоппи- 
дисках. Тем не менее, после 
приобретения /1р об обыч- 
ных дискетах можно забыть. 
В этом случае флоппи-диски ста- 
новятся просто устаревшим стан- 
дартом для хранения, дублирова- 
ния и переноса информации. 

Самостоятельный успех 7/1р на 
компьютерном рынке произвел 
впечатление на таких лидеров 
компьютерного мира, как компа- 
нии Нежтец-Раскага, М!сгоп, Асег, 
Роугег Сотриег и т.д. Именно они 
первыми стали поставлять накопи- 
тели /4р в качестве встроенного 
дисковода вместе со своими ком- 
пьютерами. Большой интерес к /аАр 
проявили также фирмы Ерзоп, Ей], 
Махе1 и 5опу. 


Собственно р представляет 
собой внешний накопитель со 
сменными носителями с форм- 
фактором 3,5 дюйма и емкостью 25 
и 100 Мбайт. Габаритные размеры 
привода составляют 3,8 на 15,6 на 
18,4 см, а вес — всего 450 г. Для 
хранения носителей используют- 
ся плотные пластмас- 
совые коробочки, раз- 
мер которых (0,6 на 
10,2 на 10,2 см) чуть 
больше обычного 3,5- 
дюймового флоппи- 
диска. 

Накопители /а4р вы- 
пускаются в трех мо- 
дификациях: внешняя 
модель с интерфей- 
сом — параллельного 
порта (ар РР), внеш- 
няя и встраиваемая 
модели с интерфей- 
сом СТ (Й4р $657. В 
последнем случае для 1ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров требует- 
ся либо наличие хост-адаптера 


Рис. 2 


СЗТ, либо установки недорогого 
Гар $С51-адаптера. 

Теперь несколько слов о внут- 
реннем устройстве нако- 
пителя. Как мы уже отме- 
чали, своему имени на ми- 
ровом компьютерном 
рынке 1Отега обязана в 
основном — технологии 
ВегпоиШ (Бернулли). Как 
известно, соотношение 
Бернулли определяет, что 
давление на поверхность, 
создаваемое потоком дви- 
жущейся жидкости или 
газа, зависит от скорости 
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этого потока. Причем чем быстрее 
движется газ (или жидкость), тем 
меньше давление на поверхность, 
то есть подъемная сила. Данный 
физический феномен нашел при- 
менение для минимизации рас- 
стояния между магнитным слоем 
носителя и головкой записи-счи- 
тывания. Это позволило создавать 
накопители, практически нечувст- 
вительные к вибрациям и ударам. 
Особый интерес к ним, разумеет- 
ся, проявляли военные. По имею- 
щейся информации, в накопителях 
Глр также использованы некото- 
рые элементы технологии Бернул- 
ли, в частности, для сменных гиб- 
ких носителей большой емкости. 
Для изготовления же головок запи- 
си-считывания в данном случае 
применяется обычная винчестер- 
ская технология. Диск вращается 
со скоростью 3 тыс. оборотов в ми- 
нуту. Среднее время доступа к дан- 
ным составляет не более 29 мс, а 
скорость передачи информации 
зависит от типа интерфейса меж- 
ду компьютером и приво- 
ДОМ. 

Установить привод 7ар 
на компьютер сможет 
даже ребенок. Поясни- 
тельные рисунки и надпи- 
си имеются не только на 
коробке и в технической 
документации, но и на са- 
мом приводе и даже на ин- 
терфейсном кабеле. Что- 
бы не быть голословным, 
я приведу практически все 
необходимые шаги, кото- 
рые требуется выполнить для 
установки данного накопителя. 
Компьютер перед этим, разумеет- 


Рис. 4 


ся, следует выклю- 

чить из сети. Итак. 

1.Распакуйте нако- 
питель и аксессуа- 
ры. В комплект с 
приводом обычно 
входят: интерфейс- 
ный кабель, преоб- 
разователь пита- 
ния, 100-мегабайт- 
ная дискета с про- 
граммным обеспечением, два 
флоппи-диска с инсталляцион- 
ными программами и документа- 
ция (рис. 1). 

2. Подключите разъем кабеля, обо- 
значенного Ир, к приводу 
(рис. 2). 

5. Другой конец кабеля подключи- 
те к разъему параллельного порта 
компьютера (рис. 5). 

4. Принтер можно подключить че- 
рез второй разъем, имеющийся 
на задней панели привода 
(рис. 4). 

5. Подключите к приводу преобра- 
зователь питания (рис. 5). 

6.Включите питание компьютера и 
привода — должна загореться зе- 
леная лампочка на передней па- 
нели (рис. 6). 

7. Вставьте 100-мегабайтную диске- 
ту в привод (рис. 7). В это время 
должна на мгновение загореться 
желтая лампочка на передней па- 
нели. 

8. Запустите с инсталляционного 
флоппи-диска программу 
СОЕФЗТ. После ее успешного за- 
вершения накопитель /1р полу- 
чает логическое имя, и с ним 


Именно та- 
кая простая 
установка, а так- 
же малый вес и 
небольшие га- 
баритные раз- 
меры накопите- 
ля Гар позволя- 
ют пользовать- 
ся им как пере- 
носным устрой- 
ством. Теперь о 
скорости пере- 


Рис. 5 


Рис. 6 


дачи. Если на ва- 
шем компьютере 
установлен адап- 
тер обычного па- 
раллельного пор- 
та передающего 
информацию 
только в одну сто- 
рону, обмен ин- 
формацией может 
ВЫПОЛНЯТЬСЯ ТОЛЬ- 
ко  полубайтами 
(рые). Как из- 
вестно, для переда- 
чи данных от накопителя к 
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налов интерфейса Сепгогис$. Ско- 
рость передачи составляет, как 
правило, от 2 до 6 Мбайт/мин. Для 
двунаправленного параллельного 
порта ее значение возрастает до 
6-17 Мбайт/мин. Наибольшую ско- 
рость передачи информации — 
17-22 Мбайт/мин. — можно до- 
стичь при наличии в компьютере 
порта типа ЕРР (Епвапсеа РагаЦе! 
Рого). Если вы не знаете, какой тип 
параллельного порта имеется на 
вашем компьютере, можно по- 
экспериментировать с файлом 
СЧЕТ МТ одновременно прове- 
ряя корректность передачи ин- 
формации от накопителя. 

Ну, а теперь буквально пару 
слов — о поставляемом программ- 
ном обеспечении, которое, кстати, 
разработано и для РО$/\Лп90\%5, и 
для УЛпао\$ 95. В комплект с при- 
водом 7ар входит пакет 1Отега р 
Тоо[$, с помощью которого можно 
нетолько легко копировать инфор- 
мацию с одного нако- 
пителя компьютера 
на другой, но и упоря- 
дочить и организо- 
вать ваши файлы на 
дисках, а также сохра- 
нить конфиденциаль- 
ность информации, 
используя кодовую 
защиту. 

В заключение хоте- 
лось бы поблагода- 
рить сотрудников 
компаний ЕРК Сопзий 
Ки$ма, Гапск и ОС, 


Рис. 7 


которые предоставили автору не 


можно работать как с обычным 
ДИСКОВОДОмМ. 


компьютеру в данном случае ис- 
пользуются линии служебных сиг- 


только информационные материа- 
лы, но и сам накопитель /4р. 
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ВПЕЧАТЛЕНИЯ 
ИЮЛЬ 1996 


Ноутбук 


Камилл Ахметов 


Недавно выпущенный фирмой 
Асег блокнотный компьютер 
АсегМоте 550Р является, видимо, 
самым удачным ноутбуком этой 
фирмы. Предыдущая модель серии, 
АсегМоте 350, при всех своих до- 
стоинствах (компактность, малый 
вес — менее 2,5 кг), даже в про- 
шлом году не могла считаться по- 
следним словом техники — она 
основана на 486-м процессоре и 
не оснащена мультимедиа-устрой- 
ствами. 

В АсегМоте 350Р удивительным 
образом сочетаются мощь и эле- 
гантность. Новый ноутбук осна- 
щен процессором РепИит/75, 100 
или 120, имеет 10,5-дюймовый 
цветной ОУТМ№- или ТЕТ-экран. Ви- 
деосистема компьютера (1 Мбайт 
видеопамяти) основана на локаль- 
ной шине РС. 

Весной предполагалось, что в 
базовой поставке АсегМоте 550Р 
будет 8 Мбайт оперативной памя- 
ти и жесткий диск емкостью 
540 Мбайт, но в мае представите- 
ли Асег Сотрщшег Ицегпайопа[ (5 
сообщили нам, что «начальными 
условиями» будут 16 Мбайт ОЗУ и 
диск 810 Мбайт (ЕТЕ, время до- 
ступа — не более 17 мс). В Асе!- 
Моге 350Р используется ЕРО-па- 
мять. Объем ОЗУ компьютера мож- 
но нарастить до 24 и 40 Мбайт. 

Корпус ноутбука сделан очень 
разумно. Он довольно мал, но на 
нем нашлось место и для клавиату- 
ры с клавишами нормального раз- 
мера, и для площадки для кистей 
рук, к тому же он оборудован 3,5- 
дюймовым флоппи-дисководом (в 
отличие от традиционных субно- 
утбуков). 

Называя АсегМоте 350Р чуть ли 
не единственным настоящим мо- 
дульным ноутбуком, Асег, конечно, 
преувеличивает. На Тайване дела- 
ют действительно модульные ноут- 


буки — модель 950 той же фирмы, 
а также Репиит-ноутбук фирмы 
Ее Ицегпанопа! (и Еуегех). И это 
действительно модульность — вы 
можете вставить, например, флоп- 
пи-дисковод вместо батареи или 
СО-дисковод вместо флоппи. В 
АсегМоте 250Р ничего этого сде- 
лать нельзя. Модульность ограни- 
чивается возможностью модерни- 
зации процессора, памяти, диска. 
Можно заменить дисплей и кла- 
виатуру. 

Компьютер оснащен 16-бито- 
вой звуковой платой Е55 Тесрпо]- 
озу и разъемами для подключения 
аудиоаксессуаров. РС Сага-разъем 
традиционно вмещает две карточ- 
ки Туре 2 или одну Туре 3. 

Управление яркостью и контра- 
стом, а также силой звука осущест- 
вляется с клавиатуры. Кстати, о кла- 
виатуре — на ней теперь есть кла- 
Виши и «меню», предназначен- 
ные специально для работы с \У/т- 
4о\; 95. Нажатие клавиши с лого- 
типом У\/Лшаоу\$ равносильно на- 
жатию кнопки 5{аг, работают и 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


сегМоге 350Р 


клавиатурные сокращения: +Е — 
Му Сотшршег, +Е — найти доку- 
мент, #+М — свернуть все окна, 


Я +оШИ+М — восстановить все 
окна, #+К — выполнить програм- 
му. Нажатие «меню» вызывает кон- 
текстное меню текущего объекта. 

АсегМоге 350Р вообще прекрас- 
но уживается с У/шао\$ 95. Он 
поддерживает стандарт ро апа 
р1ау, его система энергосбереже- 
ния взаимодействует с диспетче- 
ром питания У/шао\$ 95, ну и ко- 
нечно, по команде 5Вог ао\й фе 
сотригег он выключается сам. 

Для хранения модулей ВОЗ в 
ноутбуке используется флэш- 
КОМ. Пользователь может выпол- 
нить обновление ПЗУ самостоя- 
тельно. 

Разумеется, ноутбук оборудован 
всеми необходимыми портами, в 
том числе для док-станции, и рабо- 
тает с репликатором портов. И ко- 
нечно, неизменная сенсорная па- 
нель... (Если честно, я терпеть не 
могу сенсорные панели. Наверно, 
я один такой.) уд 
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ЛААЛЬ 


МОУЕГГ, 
№ 6тогкшо Рагтег 
ГААГ/’Е 
Афйа 5егуетх х<^"Ту 
© ся 
© 
ш 
: и 
я - АУРА 
ВГ$С-серверы на процессорах А]рва $ 
под ОМХ, У/шдо\5 МТ, ОрепУМ$, чаие я 


расширяемые до 12 процессоров, до 12СВ ВАМ, 
10ТВ НОР (монтирование в Каск Моипб: 
- для небольших сетей 


А1рВа Зегуег 400 4/233МН# от $12000 
- для средних сетей 

Ава $егуег 1000 4/233 МН? от $15000 

А]рВа Зегуег 2000 4/233 МН? от $24200 
- для сетей масштаба предприятий 

А]рВа Зегуег 8000 5/300МН2 от $150000 


РС 5егуегу 


РВКОКГ$ НХ 5100 МР, 4 Репнит 
Каск МоцпЕ, 512 саспе/ргос., 64МЬ ЕСС 
тетогу/гее 2СЪ Еа$Е \/14е $С$1-2 


Но{-5\мар 915К$, 2-сваппе! КА $22000 
РЕТОК$ ХТ, 5133, 16МЬ, 
1.05СЪ $С$1-2, 4хСО-ВОМ $4500 


ИогАяанопу 


Графические станции СЕГЕВК!$ 
(до 2-х процессоров РепНйит) 
СЕГЕВЕ!$ СТ, 5133 8/845 


СЕГЕВКГ$ ХТ, 5133 Оиа| Репе. 16 
Рабочие станции УЕМТОВ 1$ 
УЕМТОВ]!$ е 575, 8/63 0мМЬ 


УЕМТОВ$ ЕР 590 8/840МЬ 


РВ Осе 500 2100/81 СВ 


РВ Мише! 500 Р120/81СВА 
РВ Зресёла Р75/8/1СВ/14"5УС 
СО, $оипа, И 


Вог17еа Рагтег 


МВЕСС — $8200 
$2850 


СОМРАС 


$10200 
$1680 


| е $3965 


7 $1150 
ия производителя - 3 года! 


$277 №4 
$4530 1 


№терооку 


ВМ ТЬик Рад 755С 
4860Х4/100/20/520, 

Со. А/М, РСМСИА, 
Е/М, 5/В 

1ВМ Тыйк Рад 701 ВиНегЙу 4860Х4/75/ 


$4150 


8/340, Со]ог А/М, $5/В $4550 

ОЕС НИ\ое ОНга СТ475 8/340, 

Соог А/М, Аи, (1,7 кг) $4999 

РЕС НИ\№ое Ога С$450 4/340, 

Со]ог 0/5, Аифо, (1,7 кг) $3350 

ЕС Н №ое УР Р75, 8-40мМВ ЕБО/ 

540, Со]ог 0/5 $2699 

РЕС НИ\№ое Ча 2 Р133, 8МВ ЕБО/ 

1,35СВ, Союг А/М $6199 

Гарантия - 12год! 

Факс-модемы 

РуХЕГ: 

ГЕ. 0-14968В+/Г0-1496В $346/289 


Ех. 0-1496+/0-1496Е+/ГО-1496Е $635/382/295 


О$Коройс$ ЗрогЕ$ег ехё. Ле. $160/143 
О$КВоройс$ Соичег ехё. $574 
Гарантпия - 2 года! 


Концентратор 


ГлиКк ВийдегТР/8 Ни $230 

лик Вий дег Соахиа1 

Тгапзсеуег Пиег{асе (ВМС) $188 

ГЛК ВиЙдег ТР/12 Ниь (12-В.94 80 
ГПК Вийдег ЕМ$И 12роТР №7 5 


70 


аторы 


в $6283 
4 $101 сва$$15 уйв 


$7824 
10Вазе-Т (8хВ.145) 
Етегпе! зу Исв ше Моди $2980 
10Вазе-Т(8х® 
Етегпей з\йс $3019 
10Вазе-ЕТ, (8 
Епегпе! $% $6256 
- 3 года! 
$3559 
- 3 года! 
00 Мша$уисв 
$15 УИЙ Ро\ег Зирр!у $4831 
в 900ТР/З2ТР $6660 
св 900СРЛ6ВМС $6660 
›уунсв 900ТХ/6ТР $4838 
С $уиев 900ЕЕ ТР Вошег $9077 


Гарантия - 3 года! 


МТ игогев — Газг Егйегпе 


Мегуог® 100Вазе-ТХ 8ТР Мгего 100Ниь $1600 
СМЕТ СМЕН-1200 12ром 100МЬ/5 Ниь $1699 
СМЕТ СМ100ТХ 10(20)/100(200) РСТ 


Репиторы 


2-рогЕ Еегпе! Керемег ВМС/АЗТ $179 
ОЕС Верезжег 90Т+/8ТР $1247 
ОЕС Кереа{ег 90Т$ 5ММР агеп/8 ТР — $1562 
ОЕС Кереа{ег 90С, 6ВМС $1683 


Пожизненная гарантия! 


Маршрутизаторы 


я Кощшег/Ассез$$ Зегуег 2500 Зете$ 


изееЗузтта! 2Супс + 8/16Азупс от $1524 


- УапВошег Трогё, 2МЬ5 $2616 
9 На рЕСЗечег Вр АК $1737 


$120 


у 


Сетевые 


платы 
Епег!ок Ш ТРЛ6-Би 1$ А 
10ВАЗЕ-Т/16-Б и ТЗА СотЬо 
Епейшк Ш РСТ Сошо 
Евейшк Ш Е! А ВМС 
Еа$ё Еегик РСТ 10/1( 
Еа${ ЕБегУ/огк$ РСИШ 
САТ 5 ОТР 


_. $100/125 
С 16рбг/СМ8020 20рог{ $220/260 
{асКаЫе 12рог{ 10Вазе-Т $633 


ег СМ4020/4040 $165/245 
Аааргегу СМ200Е-+! 
0Е+ 15А $26/26/30 


0 Ромег5уйсВв .8рогЕ 10/20МЬ/5 $1280 
р Едшртет 

№1605 ВТ ТР/Соах шт З{аг/Ви$ {юро]огу $35 
№004РН 4рогЕ Разяуе Ниь $12 


Все для монтажа и проводки сетей 
Елйегпе! 


Аксессуары для монтажа компьютерных и 
электрических сетей фирм Гезтапа и Сага4оп 


Сетевое 
программное 
обеспечение 


+ ННОУЕЕТ 


М№емогкшо Рагтег 


Мег\УУаге 4.1 5/10/25/50/100/250/500 изег<......... 
Еле $788/1769/2620/3548/4960/8860/19005 
Мег\Уаге 3.12 Виз. 5/10/25/50/100/250 изег$ 


Регзопа! Ме! \УУаге 1.0 1/5и$егз...........». $85/351 
Мег\Уаге ЗЕТ Ш 4.1 100 изе............... ++ $1196 
М№еЕг\Уаге СоппесЕ 2.0 2/8 ром............. $431/1509 
Мег\аге ГАМатутег Гог У/т9до0У5........... $1238 
Мег\УУаге Вгапс лик Кошег 2 \УАМ Ро!{.5$820 
Мапазе\\15е 25/50/100............ $1616/2221/3128 
СтоирУ715е 4.1 СПеп/Адпиш...... иен» $675 
Стоир\У\]5е 4.1.1 10 изег Глсепзе............... $1098 
СНЕУЕММЕ 
АВС$егу Фог Мег\Уаге у.6.0 
ир фо 20 изег$ $656 
гот 25 изег$ (ещегризе е оп) $1564 
СТТЕИХ Зузетз 
УшУеу Гог Ме\огК $2345 
У шЕгаше ог Меуогк $5995 
Блоки 
бесперебойного 
питания 


Атейсап Ро\уег Сопуег;!©п 
Васк-ОР$ Зете$ 

250/400/600/900/1250УА $128/180/245/395/495 
Зтаг(-0ОР$ Зепе$ 


250/400/600/900/ 
1250/2000" А $280/360/428/685/910/1410 
Машх 3000/5000У А $3500/4860 


Роуег Спше/РомегСьше+У"тдоя$ МТ — $84 
Рго{ес Ме! 10Ва$е-Т/10Вазе-2/2Тлпе $23/22/22 
Гарантпия - 2 года! 


<= ХЕ ЕТЕСТЕОМС$ 


100% Оп-Гте, 2-х - 3-х фазные, мощностью 
от 600УА до 500КУА. 
Дизель-генераторы от 1КУА и выше. 


Периферийные устройства 


* Гарантия фирм-производителей 


ХЕКОХ 


Асп{ог12е4 
Пеазег 


ВКапк Хегох Ма|езак - 


цветные принтер и сканер формата АЗ, опти- 
ческое разрешение 1600х1600 4р! (для принтера 
и сканера), возможен проектор для слайдов, 
ВТС, цветоделение.......«еееоооовосоьоооовооеовввовь $34800 


Зр!а5й-МХ-+, плата-процессор растрирования 
изображения (ВТР) для Ро\мег Масиио$В, 
128 МЬ, РозсЕ ре... ниоеоооооовововооооооововъвевеоьь $19980 


Еегу - процессор растрирования изображения 
(ВТР) в виде отдельного компьютера......$23550 


ПосиРгше - банковская система печати: 
92 листа/минуту в два цвета, хранение инфор- 
мации на собственных жестких дисках, 
работа с конвертовальной машиной. 


ВХ 5310 $1285 
ВХ 5331(2) $4550 
ВХ 5316, АЗ $2450 
ВХ 5332 $6500 
ВХ 5385 $43200 
ВХ 4920, цв. лазерный 
принтер, 600 др, 
Роз стр РС/Мас $9950 
ВХ 4520, сетевой ч/б 
принтер АЗ, 
20 стр/мин, 3 лотка $3490 
Аи@от7ед Рагтег (2 НЕМ/СЕТТ 
Лазерные принтеры РАСКАЯО 
НР Газег.]е{ 5Т,, 6004ри, 4лист/мин $650 
НР Газег.е{ 5Р, 6004ри, блист/мин $1090 
НР Газег.Ге{ 4+, 6004рт, 12лист/мин $1790 


НР Газег..е{ 4У, 6004рт, 16лист/мин, АЗ $2650 


4/8МЬ ТММ НР Газег е{ 4/4У/5р — $220/370 
Ле тес {ог ЕВегпеё ВМС/ТР $540 
Струйные принтеры 

НР Оезк.Уе{ 600 $365 
НР ОезК.е! 850С $620 


Ерзоп 51$ Союг РКО ХГ, 43, 7204р! $1275 
Ер$оп З{ущ$ 1500, А2, со]ог 


Офисные сканеры 


НР $сап.]е{ 4С, цветной $1198 


ГЕХМАВК. Уз оо ар 


Гехтагк Орба К+П.Х1 \ 32 - 
ОКТ МГ 810, 600арт, 8л./мин Роз: 


у п 


соммумсатому 00 


я печати на сберкнижках 


$595 
950Р (Для печати на подкладных 
$990 
печати чеков, 220У) $550 
‚ сберкнижка, билет $550 
000, 1060 срз, АЗ $2650 


$1550 


Матричные 
принтеры 


$295/480 
$285 


Ер5оп Г.Х 1050/ЕХ 1170 
З{аг Г.С-15, 150 ср$, АЗ 


Сканеры 


Сканеры для издательских систем: 


Рагагоп 600, цв., 6004р! орё., РС/Мас $540 
Рагагоп 1200, цветной, 
12004р! орйса1, РС/Мас $745 


Рагагоп 1200, цветной, слайд-приставка, 


1200 ор:./9600 гей. $1180 
Ноузек $сапМазег 3+, цветной, 

12004р! орйса1, формат АЗ, 

приставка для слайдов $13550 


Сканеры для инженерных систем: 
Сошех Е$ 5200, А0, ч/б, 5004р:, 
для ввода чертежей 

Ручные сканеры: 

Туат$сапСтау, СипеНогт, 8004р! ор. „$ 
Туат$сапСо]ог, СипеНогт, 8004р! ор. 3 
РагагопРаее, 600 4р!, А4 У = 


я 
=. ЗсапМап 32/256 
1 ЗсапМап Софг 


Микюв ХР 624 


(30 русских шрифтов) $85 
азерным принтерам: 

4+, 4М+ $127 

‚ 4МР, 4МГ, 5Г. $75 


МСГОЗОЙ 


Ап@®о!17ед Безег 
Илтаои»; 3.11 
М$ рО$ 6.22 Виз/Епе $54 
Ушдоуу 3.11 УКС Виз/Еп? $75/80 
УштУУога 6.0 Ви$/Еп? $139/344 
Ехсе] 5.0 Виз/Еп? $153/344 
Ассез$ 2.0 Ут Ки$/Еп? $140/344 
ОЙсе 51./РгоЁ. Виз $197/252 
Илтаои»5 95 
\У/тдом$ 95 Виз /прэгаде $123/79 
М$ Р!ш$ $52 
ОЙсе 95 $1./РгоГ. Ви$/Еле $265/299 
Илпаои5 МТ 
У/тдоу$ МТ 3.51 Зегуег/ РОС $700/80 
АРС РомегСЬше Гог У/шдоуж$ МТ $84 
УУшдом$ МТ 3.51 Уогк$аНоп $340 
Дагаразе Рго4исЕ 
Ассеб$ 2.0/3,5" Епг Оеуе]орег'$ Тоо] КИ $356 
Кох Рго 2.6 Рго{./51. РОЗ/М т $295/99 
У!5 па! ЕохРго У. Рго{. 3.0 Киз /Еп? $340 


ВаскО[йсе 5егуег 
ВаскКОЙсе Зегуег Гог УУш. МТ 1.50 С 


д 


ОГ, $егуег Гог Ут. МТ 6.00 СО $995 
ЗМА Зегуег Гог Ут. МТ 2.11 СО $416 
бЗу$чет$ Мапагетеп{ Зегуег 1.1 $677 
Май $егуег Гог РС МеёмогК 3.50 $481 


> $110/150 
А5К$ + Уепниа 5.0 $499 
$525/349 
$48 

$42 

$84 
$185 
$350/350 


ез 4.х Зегуег/ОезКТор $650/150 


огК2гоцр 10-изег КИ УУт. Виз $440 
+ ОВ Тоо5 $450 
ГОезКюр Ум. СО 16/32 $199/420 


расса! \\/О 7.0 $50 


Рагадох 5.0 УУт. Киз/Епё $170/140 
95/2 3.0 \УАКР Соппесё Ви$/Еп $240 
\ О5$/2 3.0 УАВР $88 
’ Ашосад ГТ $500 
Ашосад 12+АМЕ Ви$ $1690 
Ашосад 13 Ви5/Еп? СО $2300/2795 
ЗО бшаю 4.0 $2199 
Уестогу 4.1 $1500 
Раге МакКег 5.0 Киз $193 
Оегта У/шЕах РГго 4.0 /95 88/125 
АдоЪе РвоюзВор 3.0 УУт $650 


Русский Офис (Еше Кеадег + Сократ) $200 
ОРФО 4.0 \УУ проверка орфографии $48 
$1ущ5$ перевод Ви$>Еп?, Еп?>Ки$ $180 
ОСК Сипе Еогш 2.95/Е те Веадег 2.0 $120/120 
ЕпоН$В Со]9 СО (обучение англ. языку) $70 
Дешсй Со! СО (обучение немец. языку) $80 
Автоматизация торговой деятельности 5НОР 


6.5 базовый модулыь(сетевое рабочее место/ 
модуль для кассового аппарата $350/50/250 


$Ф+$ 


> Проектирование и поставка высокоскорос- 
тных офисных, банковских и корпоративных 
сетей: Еегпе, ТоКеп Во, 100Вазе-Т, ЕОПТ, 
АТМ, ЗуйсЬте, 100УС-АпуГАМ, Х.25. 


» Поставка разветвленных систем хранения 
информации; ВАШ массивы до 680Гб, авто- 
матизированные библиотеки на стримерах, 
перезаписываемые оптические диски. 


» Разработка прикладных систем на основе 
СУБД: шюгших, Мегозой ОГ. 


> Организация документооборота предприя- 
тия на базе Г.0о#1$ №0165. 


» Структурированные кабельные системы. 
Концепция "интеллектуального здания". 
15ОМ сети и учрежденческие мини-АТС. 


> Сертифицированные (МАЕС ) курсы: 

- администрирование и сопровождение в 
сетях Моуе! 3.12, 4.1, ОшхУаге 2.0 

- теория и практика локальных сетей 

- работа с Мсгозой Осе и Васк ОЁЙйсе 

- администрирование Г.о#1$ М№{е$ 3.х/4.х 


Тел.: (095) 918 1230, 918 1622, 
918 1533, 273 5671, 
273 0286, 361 2000 

Факс: (095) 918 1460 

Е-тай: са|(@Л]аа|.т5К.ги 
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В этой статье мы расскажем о некоторых проблемах, с которыми вы можете 
столкнуться при ежедневной эксплуатации компьютера дома, и способах 


их устранения. 


День за днем 


Андрей Борзенко 


“Волшебная” дискета 


Если компьютер вдруг перестал загружаться с жест- 
кого диска, вам не обойтись без так называемой сис- 
темной дискеты, проще говоря, обычного флоппи- 
диска, на котором записаны модули операционной 
системы, необходимые для загрузки компьютера. Соз- 
дать такой диск несложно. Так, при работе с 
М5-2О5 надо вставить чистый флоппи-диск 
в привод А: и выполнить команду 

РОВМАТ А: /$ /0. 

При установке на компьютер У/т- 
Чо\/5 95 соответствующая программа 
также предлагает создать 5(агиар О1$К — 
системную дискету, на которую помимо 
системных файлов будут помещены и 
некоторые служебные программы, на- 
пример  СНКОЗК.ЕХЕ, ЕОТЗК.ЕХЕ, 
ЕОКМАТ.СОМ, $5САМОТЗК.ЕХЕ, 5У5.СОМ и 
т.д. Все перечисленные программы пред- 
назначены для работы с дисками. Впрочем, 
системную дискету в УЛю4о\$ 95 можно создать и 
позже. Сказанное в равной мере относится и к другим 
операционным системам, устанавливаемым на персо- 
нальные компьютеры. 

Возвращаясь к М5-ОРО$5, отметим, что после созда- 
ния системной дискеты на нее также неплохо перепи- 
сать некоторые служебные программы, например те же, 
что указаны выше для \/шаоу\’$ 95. Правда, выполнить 
эту операцию придется уже вручную. Заключительной 
операцией создания системной дискеты является ее 
защита от записи — для этого надо просто переклю- 
чить соответствующую защелку на корпусе дискеты. 
Это особенно важно, если неработоспособность ваше- 
го компьютера связана с заражением одной из много- 
численных программ-вирусов. 


Программная диагностика 
компьютера 


Воспользоваться тестовой программой можно только 
после успешной загрузки операционной системы, хотя 
бы с системного флоппи-диска. В противном случае 
запустить тестовую программу не представляется воз- 


можным. Обычно тестовые программы используют не 
столько `-для диагностики компьютера, сколько для 
определения конфигурации системы, ее системных 
ресурсов, а также относительной производительности. 
Так, в комплект с последними версиями М5-2О$ вхо- 
дит утилита М1сго5ой О1а2п10$1с$ (файл М5О.ЕХЕ). С ее 
помощью можно определить ряд несложных неисправ- 
ностей аппаратуры и/или неправильного конфигури- 
рования системных файлов. Эту программу вместе с 
другими необходимыми утилитами удобно хранить на 
системной дискете. 
Наиболее часто отечественные пользова- 
тели для диагностики своих компьюте- 
ров используют такие программные 
продукты, как Мооп О1а2п10$Ис$ (пакет 
Могоп ОИНИе$) фирмы зуташес и раз- 
личные варианты пакета Спески (Рго, 
Решхе) фирмы Тоисб${опе. 

Срескц, как правило, позволяет опре- 
делить системную конфигурацию ком- 
пьютера, протестировать его основные 
аппаратные компоненты и оценить про- 
изводительность отдельных подсистем. 

Среди возможностей СБескИ можно отме- 

тить следующие: просмотр содержимого 
первого мегабайта адресуемой памяти, назначения 
линий прерывания 1КО и каналов прямого доступа 
ОМА, содержимого памяти СМО$З и полного списка 
драйверов 2РО$5, установленных в системе. Имеются 
тесты для всех типов памяти (стандартной, расши- 
ренной и расширяемой), компонентов системной 
платы (процессора, сопроцессора, контроллеров), 
часов реального времени, последовательных и парал- 
лельных портов, подключенного к компьютеру прин- 
тера. Для жесткого диска помимо тестов контроллера 
применяются операции неразрушающего контроля, 
проверяющие каждую физическую дорожку. Для тес- 
тирования приводов флоппи-дисков необходимо 
иметь заведомо хорошие дискеты. При контроле ви- 
деоподсистемы отдельно проверяются текстовые и 
графические режимы, а также видеопамять. Програм- 
ма предусматривает интерактивный контроль 
устройств ввода — клавиатуры, мышки и джойстика. 
Интересны такие возможности, как просмотр пор- 
тов ввода-вывода, списка загруженных в память про- 
грамм, редактирование СМОЗ КАМ, идентификация 
модемов, факсов, сетевых плат, приводов компакт- 
дисков (СО-КОМ), меню для выбора драйвера мыши, 
редактирование системных файлов РОЗ и \УЛп4о0\5 
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и тд. Кроме всего прочего, оценки производитель- 
ности можно получить для системной платы (ОЬгуз- 
{опе5 и Х/Вегзтопе$), жесткого диска (время доступа 
и скорость передачи), а также видеоподсистемы 
(скорость обмена в символах в секунду). 


Программы-вирусы 


Честно говоря, этому вопросу не хотелось бы уделять 
много внимания, и вот почему. Легенд о компьютерных 
вирусах значительно больше, чем существует подобных 
программ в действительности. Кроме того, если выпол- 
нять все правила профилактики, то о программах-ви- 
русах вы будете узнавать только из книг. Компьютерный 
вирус — это обычно небольшая программа, которая 
может внедряться в другие программы, то есть заражать 
их, прятаться в системных областях дисковых носите- 
лей, но самое главное — выполнять различные 
нежелательные действия на компьютере. Вот 
только несколько неприятностей, вызы- 
ваемых компьютерными вирусами: ком- 
пьютер не загружается или работает мед- 
ленно, ряд программ просто перестает 
работать, на экран выводятся посторон- 
ние сообщения, а через динамик воспро- 
изводится подобие музыки, файлы дан- 
ных оказываются безнадежно испорчен- 
ными и Т.Д. 

Сразу надо отметить, что компьютер- 
ные вирусы — это все-таки программы, 
и оказаться в компьютере они могут отнюдь 
не каким-то чудесным способом, а только вме- 
сте с другими программами, в основном полученны- 
ми, увы, нелегальным способом. Как известно, любая 
программа в ваш компьютер может попасть либо че- 
рез сменный носитель одного из приводов (чаще все- 
го флоппи-дисков), либо через модем. Если в послед- 
нем случае можно еще делать круглые глаза (“знать 
ничего не знаю!”), то при обмене дискетами с явно во- 
рованными программами вина пользователя очевид- 
на. Ну, не будем о грустном. Известно, что на каждо- 
го Змея Горыныча есть свой Добрыня Никитич. Надо 
сказать, что поскольку программы-вирусы пишут 
люди изобретательные, то “противоядие” создают так- 
же весьма достойные программисты. В настоящее вре- 
мя существует довольно много антивирусных про- 
грамм, одни из которых только обнаруживают виру- 
сы, другие — лечат, третьи — препятствуют их внедре- 
нию в систему и т.д. Однако лучший способ оградить 
себя от вирусов — это покупать и использовать только 
лицензионное программное обеспечение. Остерегай- 
тесь загружать компьютер с чужой дискеты, особен- 
но если на ней записаны компьютерные игры. Запом- 
ните: “зараза” обычно идет именно с ними. Если ви- 
рус поразил системную область загрузочной диске- 
ты, он тут же поразит и ваш винчестер. 
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Полезные советы и рекомендации 


Итак, начнем с самой обыденной и, поверьте, весьма 
неприятной ситуации — компьютер не загружается. 
Этой проблемы мы уже частично касались в предыду- 
щей публикации (КомпьютерПресс №696). 

После включения компьютера в электрическую сеть 
обычно сразу можно услышать тихий “шорох” лопастей 
вращающегося вентилятора на блоке питания. Если вен- 
тилятор не работает, то необходимо проверить, дейст- 
вительно ли на компьютер подается напряжение 220 В. 
Подключите сетевой фильтр к другой розетке, проверь- 
те наличие напряжения любым бытовым электропри- 
бором. На этом этапе также неплохо бы проверить (по 
крайней мере, визуально), не поврежден ли кабель пи- 
тания компьютера. На некоторых компьютерах блоки 
питания имеют доступные снаружи сетевые предохра- 
нители. Не поленитесь и проверьте их. Нелишне еще раз 

напомнить: эти операции надо выполнять 
оченьаккуратно, предварительно выключив 
компьютер из электрической сети. Если 

в результате всех проверок оказывается, 

что питание через кабель должно в прин- 

ципе подаваться нормально, а компьютер 
по-прежнему не работает, то дело, види- 
мо, вего блоке питания. Самостоятельно 
заниматься его ремонтом, как правило, не 
рекомендуется. В ремонтную мастерскую 
лучше доставить весь системный блок. 
Однако ситуация может быть и не- 
сколько иной. Вентилятор работает (пи- 
тание подается), но компьютер не загружа- 
ется. Одна из возможных причин этого — от- 
сутствие контактов отдельных микросхем как на сис- 
темной плате, так и на платах дополнительных адап- 
теров (например, графического). В таком случае сна- 
чала выключите компьютер из сети и только после 
этого откройте крышку системного блока. Заодно про- 
верьте надежность соединения и целостность кабелей, 
идущих от блока питания к системной плате, приво- 
дам дисков и другой периферии. Обратите внимание 
на то, как надежно входят разъемы дополнительных 
адаптеров в ответные соединители на системной плате. 
Имеет смысл по очереди вынимать платы дополнитель- 
ных адаптеров, протирать контакты разъемов обыч- 
ным ластиком и снова надежно устанавливать на преж- 
нее место. 

После выполнения этих операций внимательно осмо- 
трите все микросхемы, которые не распаяны и разме- 
щаются в специальных разъемах (ср зосКе{5). Инте- 
рес, как правило, представляют микросхемы ВОЗ и 
контроллера клавиатуры, расположенные на системной 
плате, и микросхемы В1О$ на платах адаптеров. На ка- 
ждую такую микросхему в ее разъеме следует аккурат- 
но нажать. Если возможно, то соответствующую плату 
стоит поддержать с противоположной стороны, чтобы 
избежать недопустимой деформации платы. В любом 
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случае (в большей или меньшей степени) раздается 
характерное похрустывание. Теперь снова попробуй- 
те включить компьютер. Результат может превзойти 
ожидания, и компьютер загрузится. 

Услышав при загрузке компьютера серию гудков из 
динамика, не надо сразу отчаиваться. Выключите ком- 
пьютер и спустя 20-50 секунд снова включите его. Впол- 
не возможно, что ошибка окажется временной и ком- 
пьютер со второй попытки успешно загрузится. Это же 
касается и диагностического сообщения о какой-либо 
ошибке, выводимого на экран. Заметим, что в зависи- 
мости от новизны и типа ВО компьютера серия гуд- 
ков может последовать даже в том случае, когда кабель 
от графического адаптера не подключен к монитору. 
Кстати, если у этого кабеля плохой контакт, то на эк- 
ране монитора будет преобладать какой-либо 
один цвет, например розовый или зеленый. 

Если же диагностическое сообще- 
ние — не случайный “каприз” компьюте- 
ра, то без специалиста из сервис-бюро 
вы вряд ли обойдетесь, и вот почему. На 
этапе загрузки диагностические сообще- 
ния касаются таких серьезных вещей, 
как неисправности контроллеров на ма- 
теринской плате, оперативной памяти, 
самой ВОЗ и тд. Помнить “назубок” зна- 
чение гудков не имеет смысла по двум 
причинам: во-первых, потому что, даже 
зная их, реально сделать вы все равно ни- 
чего не сможете, а во-вторых, в новых верси- 
ях ВОЗ сообщения об ошибках могут быть модифи- 
цированы (изменены). 

Другое дело, если фаза проверки основных компонен- 
тов компьютера прошла успешно, но в начале самой за- 
грузки операционной системы вы тем или иным обра- 
зом получили сообщение о том, что диск, с которого вы 
пытаетесь загрузиться, является несистемным, например 
Моп-Зузфет 913К ог 413зК еггог 
Вер1асе ап ргезз апу Кеу мпеп геаду. 

Иногда причина этого элементарна — просто вы 
забыли в приводе А: несистемную дискету. Выньте ее, 
нажмите любую клавищу, и загрузка успешно продол- 
жится. Кстати, во избежание таких ситуаций рекомен- 
дуем изменить с помощью программы 5ер для В1О$ 
порядок загрузки А: С: на С: А:. Таким образом, компью- 
тер теперь будет пытаться загрузиться с жесткого дис- 
ка С: и только в случае неудачи обратится к приводу А:. 

Если по какой-либо причине на диске С: оказались 
поврежденными системные файлы, можно попробо- 
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вать восстановить статус-кво, воспользовавшись “вВол- 
шебной” системной дискетой 
$$ А: С: 

Если вдруг компьютер начинает вести себя непред- 
сказуемо после установки дополнительной платы рас- 
ширения, стоит порекомендовать следующую после- 
довательность действий. Во-первых, вовсе нелишним 
будет открыть крышку компьютера, предварительно 
отключив питание, и убедиться в том, что плата соот- 
ветствующего адаптера надежно установлена в слот 
расширения. Эту плату лучше вынуть и снова аккуратно 
установить в разъем. Если речь идет об адаптере нако- 
пителя, то следует проверить, не поврежден ли кабель 
между ним и приводом, а также надежность подсоеди- 
нения кабеля с обеих сторон. В случае повреждения его 

необходимо заменить. Кабель питания для 
привода должен быть также хорошо закре- 
плен. После тщательной проверки соеди- 
нений необходимо убедиться в том, что 
все возможные перемычки на плате 
адаптера установлены требуемым обра- 
зом. Для этого надо внимательно прочи- 
тать документацию. 

В том случае, если проблемы возник- 
ли после установки на системную плату 
дополнительных периферийных адапте- 
ров, первым делом удалите все подобные 

платы (если они есть), кроме видеоадап- 
тера. Это минимальная конфигурация, при 
которой конфликты маловероятны. Устанав- 
ливая один за другим удаленные адаптеры, начиная с но- 
ВОГО, МОЖНО ВЫЯСНИТЬ, С Каким из них конфликтует это 
устройство. При установке каждой платы можно анали- 
зировать занимаемые ею системные ресурсы. 

Напомним, что совместное использование стандарт- 
ных последовательных портов СОМ1-СОМЗ и СОМ?2- 
СОМ4 может привести к конфликтам, так как данные 
пары используют одинаковые номера прерываний ВО. 
Такая ситуация иногда возникает при установке пла- 
ты встраиваемого модема, который может “поссорить- 
ся” с установленной на парный последовательный порт 
компьютерной мышкой. 

Теперь несколько рекомендаций, касающихся дис- 
ковых накопителей. Скорость обмена интерфейса Еп- 
Вапсеа ШЕ ограничена производительностью самого 
медленного из подключенных к нему устройств. Во 
избежание снижения скорости обмена привод СО-КОМ 
не рекомендуется включать на один кабель с быстрым 
винчестером. К тому же (правда; в стандарте это не 
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оговорено) первичный (Ргипагу) порт часто подсо- 
единяется к локальной шине, в то время как вторич- 
ный (5есопа) порт работает с медленной шиной ГЗА. 
По понятным причинам он и используется для менее 
быстродействующего периферийного оборудования — 
накопителей СО-КОМ или стримеров. 

Напомним, что АТА-винчестеры не требуют низко- 
уровневого форматирования. Дело в том, что служеб- 


_ ная информация, как и данные пользователя, находит- 


ся в поле данных формата. Попытка заново перефор- 
матировать АТА-винчестер на низком уровне с помо- 
щью таких пакетов, как О15К Мапавег, рее $ог, Ад- 
уапсеа О15К Мапавег, приводит в ряде случаев к порче 
служебной информации и, следовательно, отказу на- 
копителя. Хотя некоторые АТА-накопители позволяют 
восстанавливать формат нижнего уровня, не задевая 
области служебной информации, для большин- 
ства подобных устройств при выполнении 
этой операции возможен доступ к секто- 
рам со служебной информацией. Разуме- 
ется, при ее разрушении винчестер пол- 
ностью теряет работоспособность. 

Перед форматированием высокого 
уровня, выполняемого обычно програм- 
мой ЕОВКМАТ, жесткий диск требуется 
подготовить с помощью специальной 
утилиты ЕОГК (как вы помните, она тоже 
имеется на “волшебном” диске). Эта слу- 
жебная программа позволяет разбить один 
большой (физический) диск на несколько меньших, 
которые в этом случае получают собственные логиче- 
ские имена (Г: , Е....). Для пользователя работа с таким 
логическим диском ничем не отличается от работы с 
физическим диском. Стоит особо отметить, что даже 
если вы не собираетесь разбивать свой диск на не- 
сколько частей, то программу ЕОГЗК все равно надо за- 
пустить, поскольку в служебную область носителя ей 
необходимо выполнить запись о том, что весь объем 
накопителя используется как один логический диск. 


Уход за компьютером 


Хотя бы раз в неделю вы наверняка убираете свою квар- 
тиру: моете полы, пылесосите ковры, вытираете с мебе- 
ли пыль. Не забывайте в этот день и про свой компью- 
тер. Монитор и системный блок в неработающем состоя- 
нии стоит накрывать каким-либо покрывалом, а лучше 
всего сшить (или купить) для них специальные чехлы. 
Это предохранит их от оседающих частичек грязи и 
пыли, которых хватает даже в самой чистой квартире. Для 
клавиатур существуют специальные пластмассовые на- 
кладки, которые также надежно защищают от пыли, но, 
увы, не спасают от грязных рук, крошек от бутербродов 
и разлитого кофе. Продаются, кстати, даже чехлы для ком- 
пьютерных мышек, которые часто по форме и раскрас- 
ке напоминают настоящих грызунов. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Для мониторов можно рекомендовать специальное 
протирочное средство, которое не только очищает 
экран от грязи и пыли, но и покрывает его антистати- 
ческим слоем. В один комплект входит туба с салфет- 
ками, которых хватает почти на целый год. В эту же 
тубу может вставляться дополнительный комплект 
салфеток. Протирать экран монитора обычным спир- 
том, пожалуй, не стоит, лучше ограничиться слегка 
влажной тряпкой, можно использовать также жидкость 
для мытья стекол и бумажные салфетки. 

В большинстве случаев именно загрязнение магнит- 
ных головок приводов приводит кошибкам при записи 
или считывании информации с дискеты. Для того что- 
бы исключить подобные сбои и продлить срок служ- 
бы приводов флоппи-дисков, рекомендуется хотя бы 
раз в неделю проводить профилактику, используя для 
этого специальную “чистящую” дискету. Заме- 
тим, что для каждого типоразмера сущест- 

вует своя такая дискета. Вообще говоря, 
существуют два набора чистящих дискет: 
одна — для влажной, другая — для сухой 
чистки. В первом случае жидкость, нане- 
сенная на специальный флоппи-диск, 
“моет” головки дисковода. Эта процеду- 
ра очень напоминает чистку головок бы- 
тового аудиомагнитофона. 
Поверхность системного блока, мони- 
тора и клавиатуры можно очистить сла- 
бым спиртовым или мыльным раствором. 
Чтобы избавить клавиатуру от пыли и крошек, пере- 
верните ее и слегка потрясите. Хорошо, если вы при- 
обрели клавиатуру типа СоЁее РгооЁ, клавиши которой 
можно легко снять и протереть весьма основательно. 

Для удаления пыли с внутренних и внешних частей 
компьютера можно воспользоваться пылесосом с 
пластмассовой насадкой. Будьте предельно внима- 
тельны, постарайтесь, выполняя эту операцию, не ка- 
саться никаких компонентов. Предварительно пыль 
можно смести небольшой кисточкой. Начинать чист- 
ку пылесосом надо с вентиляторных отверстий в сис- 
темном блоке и мониторе. Дело в том, что, если такие 
отверстия забиты пылью, это может привести к нару- 
шению температурного режима работы устройства и 
выходу из строя его важнейших компонентов. 

В компьютерной мышке грязь оседает на шарике. 
Для чистки требуется вынуть его из корпуса и проте- 
реть раствором спирта. Внутреннюю часть мышки 
можно аккуратно протереть тампоном, смоченным 
спиртом. Коврик для мышки надо либо постирать, либо 
заменить новым, в противном случае шарик опять 
быстро “засалится”. 

После профилактики компьютер не стоит включать 
в сеть хотя бы 1-1,5 часа. За это время жидкость, ко- 
торая случайно попала на электронные компоненты, 
успеет высохнуть. Уход за компьютером — занятие не 
слишком обременительное, но, поверьте, результат 
обычно превосходит ожидания. м 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


ВМ ЗтаШеайК 


Дмитрий Рамодин 


Г- 
ЕЕ 


Несмотря на скептическое отношение программи- 
стов-староверов, которые привыкли делать все, вклю- 
чая файлы проекта, своими руками, визуальные сред- 
ства разработки приложений уверенно занимают 
свою нишу среди прочих инструментов создания про- 
грамм. В эту категорию попадают такие среды визу- 
альной разработки, как У151а| Ваз1с компании М!сго- 
5ой, Реры корпорации Вопапа, и многие другие про- 
граммные продукты. В данной статье, как вы поняли 
из ее заголовка, речь пойдет о стоящем особняком 
комплексе программ корпорации 1ВМ, называемом 
\У15ца[Азе Гог зтаШа К. Ранее тема У15па!Азе уже под- 
нималась в статьях “САЗЕ от 1ВМ” (КомпьютерПресс 
№895) и “Среда разработки 1ВМ У15па!Азе С++ 3.0” 
(КомпьютерПресс №2’96). Но на этот раз У15ца!Азе 
предстает в новой ипостаси — как среда для создания 
приложений на языке зтаШа!К. Я не случайно сказал 
“комплекс программ”, потому что в состав этого па- 
кета входят две среды: У150а1Азе Гог ЗтаШа!К и собст- 
венно [ВМ зтаШа!К. Только говорить о них мы будем 
в обратном порядке, поскольку У154а[Азе — это над- 
стройка языка зтаШа!К. 


Что такое 1ВМ ЗтаШаК 


[ВМ $таШа!К — среда быстрой разработки приложений 
на языке таЩа!, включающая пять основных компо- 
нентов: 

Ф язык этаЩа К; 

Ф объектную модель (обес то4е!); 

Ф повторно используемые классы (геизаЫе с1а$$е$); 

Ф среду времени исполнения (гапите епугоптепо; 

Ф инструментарий разработки. 

Объектная модель зтаШа!К определяет, как описы- 
ваются и ведут себя объекты. Кроме того, эта модель 
касается наследования, позднего связывания, пересыл- 
ки сообщений и динамического распределения сво- 
бодной памяти. 

Повторно используемые классы — еще один “конек” 
языка этаШа, создающий солидный запас готовых 
классов, обеспечивающих независимость от платфор- 
мы, и позволяющий программисту писать приложения 
на высоком уровне абстракции, включая в программу 
готовые примитивы для графического интерфейса 
пользователя и многие другие компоненты, повседневно 
используемые в программном обеспечении. 

Что касается среды времени исполнения, про нее 
можно писать отдельные статьи и книги (страничек эдак 
на четыреста). В данной среде пользователь может соз- 
давать классы, их сообщения и прочие атрибуты $та!|- 
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саК-программ. При этом нет необходимости в компи- 
ляции программ: просто меняйте код, как вам заблаго- 
рассудится, прямо в процессе контрольного прогона 
программы. 

Основные инструменты для написания программ в 
ВМ 5маШа1к — браузеры. Если вы когда-либо писали 
приложения с применением компиляторов С++, то, без 
сомнения, поймете, о чем идет речь. В таких компиля- 
торах имеются разнообразные эксперты классов и их 
браузеры, очень похожие на браузеры 1ВМ $таШаК, 
возможности которых не ограничены рамками тради- 
ционного программирования. Чтобы показать это, по- 
зволю себе продемонстрировать основной браузер — 
браузер приложений. 

После запуска 1ВМ 5таШа! выберем браузер прило- 
жений и откроем в нем стандартное приложение Ке!- 
пе], на базе которого обычно разрабатываются тради- 
ционные программы. Окно браузера состоит из 5 пане- 
лей (рис. 1): 

_ _ _ АррИсафопз Вгомзег 


ЕФи АррИсабоп$ С!аз5ез Са\едойез Мефод$ 


шсиде 


шсшдез: апОБес 


"Апзмгег а Вофеап мИисН 1$ ие И апОБеси 15 едш!а!епи 10 опе о# 4 
гесе!уег $; еетет5$ апд {а15е офепмзе." 


Рис. 1 


Ф панели приложений, включающей имеющиеся в рас- 
поряжении разработчика стандартные приложения; 

Ф панели классов, содержащей в своем списке дерево 
классов, которые используются в выбранном из пер- 
вой панели приложении; 

Ф панели категорий, показывающей категории методов 
для выбранного в предыдущей панели класса; 

Ф панели методов, перечисляющей имеющиеся в клас- 
се методы; 

Ф панели исходного текста метода или класса. 

Для обозначения иерархии уровней в панелях при- 
нят отступ. Таким образом, когда, допустим, класс на- 
следуется от предыдущего (суперкласса, в терминах 
отаШа!Ю), он отодвинут вправо от него на несколько 
символов. Кроме того, под панелями имеются кнопки, 
с помощью которых можно переключать область види- 
мости, например просмотр частных или общедоступ- 
ных методов или просмотр либо классов, либо их экзем- 
пляров. 
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Когда требуется создать класс своего собственного 
приложения, а это необходимо при написании любой 
программы, нужно отдать команду создать новое прило- 
жение, которое сразу же заносится в первую панель при- 
ложений. Затем в панели классов выбирается предок-су- 
перкласс для класса создаваемой программы и на его базе 
наследуется (5и6с]а$5) собственный класс (рис. 2). 


АррИсаНопт$ Вго\музет > 
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ТРАачогтимей я [ОБ]есй Ао... 
уРуаМогт 991 | Ехрап9{СоНар5е 
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Рис. 2 
После таких манипуляций в панели исходного текста 
вы увидите описание вновь созданного класса, в которое 
вы можете вставить имена используемых классом пере- 


менных и констант (см. выделенный блок на рис. 5). 


ОЫесЕ зивса$$: #5ТСаюсшаог 
тзапсеМайаМеМатез: "ЕДА ЕЕ сиси 
са$$УапаМеМатез: "' 
рооЮсбопапез: "" 


Рис. 3 


Через главное меню браузера приложений отдаются и 
команды на создание новых методов вашего класса. В ответ 
на такую команду браузер показывает вам в панели исход- 
ного текста шаблон для типового метода, в котором вы 
заменяете подсказки системы на актуальные данные и код, 
в результате чего получаете готовый метод класса (рис. 4). 
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Аналогично работают и другие браузеры, и окна-ме- 
неджеры, которых в ВМ 5таШа! приличное количест- 
во. Как видите, автоматизация здесь поставлена на долж- 
ном уровне — все действия направлены напрямую на 
создание кода, а не на суету с рабочей средой, которой 
грешат многие среды разработки. Завершив создание 
классов и методов, программист может опробовать ре- 
зультат своего творчества и изготовить нормальную 
программу в формате ЕХЕ. 

Средства, о которых мы только что говорили, подхо- 
дят для любителей работать руками. Те же, кто любит 
пользоваться всеми благами цивилизации, с удовольст- 
вием возьмут на вооружение другой инструмент сре- 
ды — У15иа!Аве. 


\Мсча!Аде ог ЗтаШа 


\У15ца!Асе — это легкая в использовании объектно-ори- 
ентированная среда визуальной разработки. С ее помо- 
щью программист может разрабатывать приложения 
архитектуры “клиент/сервер” для работы под операци- 
онными системами О5/2 корпорации 1ВМ, Мисгозой УЛп- 
4о\5 и ВМ А[Х. Создание приложений в среде У15иа1Азе 
по многим параметрам проще, чем во многих других 
средствах разработки. Здесь от вас вообще не требуется 
написания кода (если, конечно, у вас это не задумано 
заранее) и разработки каких-либо прототипов объектов, 
так как вы имеете уникальную возможность создавать все 
это путем компоновки уже готовых частей (раг{$) в еди- 
ное целое. Соединив используемые части визуальными 
связями (вот она, настоящая визуализация!), программист 
получает исходный текст того, что он состряпал на вы- 
бранном языке программирования (в данном случае 
паша). На финишном этапе из всего этого генериру- 
ется готовое к исполнению приложение. Скажите мне, 
что может быть лучше, чем отсутствие листингов и руч- 
ного кодирования? 

Программный продукт У151а!Азе выпускается в трех 
вариациях: 5{апдага, Рго{е5$1опа! и Рго[ез$1юопа!| 5егуег. 
Базовая конфигурация 5гапаага включает в себя: 

Ф визуальный редактор для создания приложений; 

Ф большую библиотеку готовых частей; 

Ф язык программирования 5таШа!К; 

Ф среду с многочисленными браузерами для написания 
кода на языке зтаШа/К; 

Ф драйверы для доступа к информации баз данных ОВ/2, 
доступ к Огасе, Ассез$, ЗО, 5егуег через ОВС; 

Ф части для добавления мультимедиа в ваши приложе- 
ния; 

Ф поддержку элементов УВХ. 

Что касается поставки Рго{е5$10опа1|, то в нее кроме 
вышеуказанных компонентов добавляются: 

Ф менеджер конфигураций, среда распределенной раз- 
работки и контроля версий; 

Ф У!50а!Асе Керог$ — средство создания визуальных 
отчетов и их печати; 
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Ф присоединение ранее разработанных приложений на 
языке программирования СОВОГ; 

Ф распределенная У15ща!Азе, прозрачно рассылающая 
сетевые сообщения; 

Ф доступ к А5/400 и многое, многое другое. 

Чтобы понять, как проектируется приложение при 
помощи У151а[Азе, мы рассмотрим пример изготовле- 
ния списка запланированных дел — То-Ро 14$, который 
является визитной карточкой среды У15а!Аэе так же, как, 
например, программа “Нео, \/ог!4!”, разбираемая в 
большинстве книг по языкам С и С++. Но для начала от- 
метим, что визуальные связи, которые задают логику 
работы создаваемых в У15а!Азе программ, делятся на 
четыре категории: 

Ф атрибут-атрибут, где атрибуты — это параметры и 
данные, хранимые классами; 

Ф событие-действие, где событие — некий внешний 
“раздражитель” для программы, а действие — это про- 
цедура-метод, которой располагает класс для манипу- 
ляции со своими данными; 

Ф событие-скрипт, где скрипт — это фрагмент про- 
граммы; 

Ф атрибут-скрипт, где скрипт вызывается для вычис- 
ления значения атрибута. 

Запустив У15а!Азе Гог зтаШша, вы наблюдаете через 
окно зубет Тгап$сире процесс его загрузки. По ее завер- 
шении на экране возникает диалоговая панель Ошск 5(а1, 
служащая отправной точкой для создания приложений. 
Отметив радиокнопку Сгеже М№еу Раш, впишем в графу 
имени приложения (АррИсайоп Мате) Торо $Арр, а в 
следующую графу класса части (Раш С]а$$) — название 
создаваемого класса Торо! \еум (рис. 5). 


иа!Аде ОшсКкК ЗЗац 


Рис. 5 


После того как эта информация введена, остается 
нажать ОК, в результате чего возникает следующее ра- 
бочее окно У151а[Азе Оггагитег. Его назначение — показ 
списка разрабатываемых программ и частей, из кото- 
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рых они состоят. Такая же информация заносится и в 
момент создания каркаса нашего приложения То-Ро 141$, 
о чем можно немедленно узнать из содержимого пане- 
лей \У15иа!Азе Огоагитег (рис. 6). 


Утзца!Аде Огдапихег 


Ейе Аррйсацопз Райз Тоо!з ОрНопз \оаом Нер | 


= 


[Оегацй АррИсаНоп: ТоВозШАрр | 
Рис. 6 


Для дальнейшей работы мы выбираем визуальную 
часть нашей программы под названием Торо!1${\е\ и 
дважды щелкаем на ее названии. На дисплее появляет- 
ся редактор композиции (Сотроз$1Иоп ЕЧЦог). Это — 
“кухня” У15иа[Азе, на которой “варится” программа, при- 
обретая необходимый вид и устройство. По умолчанию 
на рабочей поверхности редактора композиции поме- 
щается шаблон окна. Его то мы и задействуем в качест- 
ве основного окна То-Оо 1451. 

Как уже отмечалось ранее, процесс создания програм- 
мы в среде У154а!Азе начинается с размещения необходи- 
мых для работы компонентов. Они находятся слева на па- 
литре готовых частей, где самая левая палитра представ- 
ляет собой категорию частей, а следующая показывает, 
какие части имеются в наличии у этой категории. Что же, 
давайте украсим окно частями. В самом верху мы размес- 
тим часть ТехЕ из категории Рага Епиу, которая соответ- 
ствует строке редактирования У/Лпаоуу5. Над ней проста- 
вим текстовую строку То-4о Цет, представленную частью 
ГаБе!. Ниже этих компонентов разместим еще одну часть 
Габе в виде строки То-4о 14$ под которой добавим спи- 
сок выбора. Для его показа используем часть [4$ из кате- 
гории частей 1[1${5. Последнее добавление — две кнопки 
ААА и Ветоуе, которыми в дальнейшем пользователь бу- 
дет добавлять свои заметки в список и удалять их из него. 
Воспользуемся для этого категорией частей Вицоп$, из нее 
нам подойдут части РизВ Вийог. Да, как бы не забыть еще 
один важный компонент — коллекцию данных, которая 
будет хранить для нас данные из списка То-4о 14$. Она раз- 
мещается за пределами главного окна. Это происходит по 
соглашению, в соответствии с которым все невидимые час- 
ти не могут быть расположены на окне, а располагаются 
за его пределами. Теперь можно полюбоваться тем, что из 
этого вышло (рис. 7). 

Далее наступает не менее интересный этап — задание 
визуальных связей, которые собственно и есть логика 
и поток управления программой. Для того чтобы визу- 
ально связать части между собой, нужно лишь щелкнуть 
на одной из них правой кнопкой мыши и выбрать из 
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ТоВо 15 е\м - Ссотрозйют ЕдДЙог 


Ее ЕФи Уем Орфопз Тоо!з Нар 


То-до Нет 


ЕЯ 


То-до 151 


Рис. 7 


всплывающего меню пункт Соппес(. Появится следую- 
щее меню с всевозможными атрибутами компонента- 
части, событиями, которые она может генерировать, и 
действиями, которые она может выполнять. Когда вы вы- 
бираете из этого то, что вам нужно, курсор мыши пре- 
вращается в “мушку”, к ней протягивается “резиновая 
нить” в виде красной пунктирной линии, начинающейся 
от выбранной ранее части. При попадании курсора 
мыши на ту часть, которая может быть визуально свя- 
зана с первой, часть-приемник обводится штриховой 
контурной линией, чтобы показать, что она готова к за- 
вершению связи (рис. 8). 

Первая связь, установленная нами, будет проходить от 
упорядоченной коллекции к списку выбора. Для этого 
щелкнем правой кнопкой мыши на коллекции и в по- 
явившемся меню укажем на атрибут $е], в языке 5та!|- 
(а обозначающий ссылку на экземпляр этого объекта. 
Проведя соединение до списка выбора, щелкнем еще раз 
правой кнопкой мыши и во всплывающем меню выберем 
атрибут Цет$, ссылающийся на содержащиеся в списке 
выбора элементы. Связь отобразится в виде сплошной 
синей линии, проходящей от одного связанного компо- 
нента к другому. Поскольку такая связь проводится ме- 
жду атрибутами, она относится к типу “атрибут-атрибут”. 
Следующая связь будет иметь тип “событие-действие”. 
Методом, показанным выше, соединим событие сИскеа 
(щелчок) кнопки Ааа с действием а4А (добавить) коллек- 
ции. То же проделаем и с кнопкой Кетоуе, но для кол- 
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Рис. 8 
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лекции выберем действие гетоуе (удалить). Эти связи 
будут показаны в виде зеленых пунктирных линий со 
стрелкой на конце. Пунктир означает, что у такого соеди- 
нения должен быть параметр и что он еще не задан. Что- 
бы задать параметр и добавить данные в список, прове- 
дем связь “атрибут-атрибут” от части ТехЕ к незавершен- 
ной связи между кнопкой АдЧ и коллекцией. Для этого 
щелкнем правой кнопкой мыши на части Тех и выберем 
атрибут апОБесь, представляющий данные, вводимые 
пользователем. Проведя указатель мыши дальше до свя- 
зи между кнопкой АдЧ и коллекцией, можно заметить, что 
курсор мыши превратился в квадрат, что означает попа- 
дание на необходимое место. Здесь мы и щелкнем мыш- 
кой. В результате получаем завершенную визуальную 
связь, в которой пунктирная зеленая линия заменяется 
сплошной. Аналогичное соединение проделаем для кноп- 
ки Ветоуе и коллекции. К этой связи проводим соеди- 
нение от атрибута зейессе4Цет списка выбора. Готовое 
приложение со всеми необходимыми связями показано 
на рис. 9. 
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Остается сохранить результат и насладиться итога- 
ми проделанной работы. 

Как видите, У15иа!Азе демонстрирует совершенно 
необычный, но в то же время простой для программи- 
ста подход к созданию программ. Кроме того, среда У15- 
ца!Азе едина для всех продуктов этой серии. На какой 
бы операционной системе и с каким бы языком про- 
граммирования вы ни работали, 1ВМ не заставит вас 
переучиваться — везде вы увидите одно и то же. 


Перспективы 


В планах корпорации 1ВМ — выпуск У15ча!Азе юг Ва$!с 
и У!5па1Азе Гог ]ауа. Эти продукты должны стать “гвоз- 
дем сезона”. Они приобщат к визуальным технологиям 
[ВМ У1з0а[Аэе тех, у кого такие языки программирова- 
ния, как бтаШа!К и С++, не вызывают никаких положи- 
тельных эмоций. й 
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Кофейня “У Зутатес” 


Дмитрий Рамодин 


Добро пожаловать в Зутащшес 
СаЁе — среду разработки приложе- 
ний и аплетов на ультрасовремен- 
ном языке ]ауа, призванном созда- 
вать компоненты Ицегпе!. Язык 
Тауа невероятно молод и “пережи- 
вает сейчас свой юношеский воз- 
раст”. Корни его уходят в семанти- 
ку такого мощного языка програм- 
мирования, как С++. Разница лишь 
в том, что из ]Лауа удален “мусор” 
типа указателей, динамического 
размещения и т. п., что приводило 
к трудноуловимым ошибкам. В ре- 
зультате существенно обезопасил- 
ся процесс разработки. О популяр- 
ности молодого языка говорит 
хотя бы тот факт, что книг, посвя- 
щенных программированию на 
нем, было продано более полумил- 
лиона. 


Зутатес Са!е 
Фог М/тао\$ 1.0 


буташес СаЁе Гог УЛшао%5 1.0 — 
первая профессиональная система 
программирования на языке ]ауа, 
ориентированная на серьезного 
разработчика (имеется в наличии 
версия и для компьютеров 
Масш(юо$В). Можно, конечно же, 
сравнить ее с ]ауа Реу@ортеп( Ки 
Орк) корпорации 5ип М1сго$у5- 
(ет$, но последняя предназначена 
скорее для агитации программи- 
стов под “кофейные” знамена, чем 
для серьезной разработки, и даже 
не включает никакой среды, за- 
ставляя работать с командной 
строкой. В противоположность 
ОК бутатес СаЁе — серьезный 
инструмент, в состав которого вхо- 
дят следующие компоненты: 
. интегрированная среда разра- 
ботки и отладки ПЕ; 
. интегрированный отладчик 
приложений и аплетов, написан- 


ных на языке программирования 
Тауа; 

» интегрированный редактор ре- 
сурсов СаЁе 5410; 

® Бип Лауа Оеуе!ортепЕ Ки ОК); 

° 15(-ш-Типе Сотрйег (можно по- 
лучить через \/УХ/У]). 


Такой серьезный набор покры- 
вает весь спектр разработки при- 
ложений на языке ]ауа. Чтобы не 
быть голословными, обратимся к 
некоторым из них. Для того чтобы 
создать новый проект, не требует- 
ся писать все “с нуля” — для этого 
есть два замечательных мастера: 
Рго]ес{Ехрге$$ и АррЕхрге$$. Пер- 
вый из них устанавливает все оп- 
ции и ссылки для вновь создавае- 
мого проекта, второй генерирует 
исходный текст по умолчанию. 


Интегрированная среда разработ- 
ки ШОЕ снискала популярность 
как у наших, так и зарубежных 
программистов своей оригиналь- 
ностью. Ранее ШПЕ упоминалась 
в статье “буташес С++ 7.2” (Ком- 
пьютерПресс № 35’96), но, несмот- 
ря на это, позволю себе повто- 
риться. 

Отличительной особенностью 
(не считая прекрасного визуаль- 


Три корочки хлеба! 
Весьма поучительная сказка 


ного дизайна, показанного на 
рис. 1), является так называемое 


Рис. 1 
бесшовное соединение инстру- 
ментов, задействованных в среде. 
Помимо этого, введена новая кон- 
цепция настраиваемых рабочих 
пространств (\огК5расез). Каждое 
рабочее пространство с присвоен- 
ным ему уникальным именем пред- 
ставляет собой набор окон и лине- 
ек инструментов, наличие и распо- 
ложение которых задается пользо- 
вателем. Когда вы устанавливаете 
зуташес СаЁе, в вашем распоряже- 
нии появляются четыре рабочих 
пространства, создаваемых по 
умолчанию: 

. Е! те (редактирование); 

® Вго\узше (пролистывания струк- 
туры классов); 

» Реризошо (отладка); 

. ОшриЕ (сообщения от инстру- 
ментов). 

Все названия рабочих про- 
странств вынесены на линейку, 
где каждому из них соответствует 
отдельный корешок (рис. 2), 


щелкнув на котором, можно пере- 
ключиться на соответствующее 
рабочее пространство. В некото- 
рых случаях, как, например, при 
переходе в режим отладки, рабо- 
чее пространство переключается 
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автоматически. Переключение 
рабочих пространств удобно по 
той причине, что в каждом режи- 
ме можно добиться максимально- 
го удобства в работе. Так, если 
включено пространство ЕЧИ1п5, 
пользователь видит исходный 
текст приложения на языке ]ауа, 
структуру проекта, окно вывода 
сообщений разбора семантики. 
Если же переключиться на про- 
странство Вго\$1$, исходный 
текст исчезнет и вместо него по- 
явится редактор классов ]ауа. То 
же касается и других рабочих 
пространств. 

Как уже было сказано, пользо- 
ватель может изменять стандарт- 
ные и создавать собственные ра- 
бочие пространства. При этом 
собственные пространства будут 
включены в линейку переключе- 
ния наравне со стандартными. Я 
создал, например, собственное 
рабочее пространство У/о!{К, ко- 
торое состоит из линейки инст- 
рументов и единственного окна 
исходного текста ]ауа-приложе- 
ния, растянутого на все свобод- 
ное пространство. В этом режи- 
мея редактирую исходный текст, 
имея возможность видеть одно- 
временно его большой кусок, что 
недостижимо в пространстве Ед- 
1112. 

Еще один инструмент, который 
мне понравился сходу, — это син- 
таксический разборщик (рагзег). 
Когда вы открываете новый про- 
ект, разборщик проводит провер- 
ку синтаксиса исходных файлов, 
отмечая сомнительные места и со- 
бирая информацию о структуре 
исходных классов. Таким образом, 
еще до компиляции можно обна- 
ружить потенциальные ошибки. 

Вторым, после компилятора, по 
значимости средством является 
Са55Е4апог (редактор классов), зна- 
комый всем, кто разрабатывает 
программы на языке С++. Практи- 
чески во всех компиляторах этого 
языка программирования есть тот 
или иной вариант редактора клас- 
сов. С1а55Е4йог подобен любому 
браузеру объектно-ориентирован- 
ного языка программирования 


Зташа!к. Его окно включает три 

панели: 

. панель классов, показывающую 
текущий класс (упаковку); 

. панель функций членов и пере- 
менных; 

° панель исходного текста (рис. 5). 


Рис. 3 


Типичный процесс редактиро- 
вания исходных текстов выглядит 
следующим образом. Из панели 
классов выбирается редактируе- 
мый класс, после чего в панели 
функций членов и переменных 
возникает список всех функций и 
переменных выбранного класса. 
Если теперь в этой панели дважды 
щелкнуть на требуемые данные 
класса, то в нижней панели будет 
показан исходный код для выбран- 
ного фрагмента класса. В этой па- 
нели можно отредактировать все, 
что представляет интерес, и сохра- 
нить изменения на диске. 

Для просмотра и задания струк- 
туры наследования классов в 
зутацес СаЁе применяется редак- 
тор иерархии (Шегагспу ЕЧЦог). 
Это самый визуальный инструмент 
в СаЁе (рис. 4). 


Рис. 4 


Манипулируя кнопками или 
технологией Пгаз-п-Огор, про- 
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граммист имеет возможность 
унаследовать класс от другого 
или сменить предка (можно и 
просто удалить). Соответственно 
автоматически будет изменен 
код, отвечающий за наследова- 
ние, добавлен новый прототип и 
тому подобное. Благодаря син- 
таксическому разбору иерархия 
всегда отражает реальное поло- 
жение вещей. 

Интересен и отладчик, встро- 
енный в среду ТОПЕ. По сути дела, 
это самый обыкновенный отлад- 
чик Ми[{1$соре, который входит и 
в пакет зутагцес С++, но на сего- 
дняшний момент это самая пол- 
нофункциональная графическая 
система для отладки ]ауа-прило- 
жений. Кроме просмотра и поша- 
гового прохода через исходный 
код, можно просматривать и из- 
менять данные, следить за пото- 
ками в многопоточных приложе- 
ниях и тд. Примечательно, что 
отладчик зутагиес СаЁе, так же 
как и отладчик 5ип ] ОК, исполь- 
зует для своей работы сетевой 
протокол ТСР/ТР, но в работе не- 
сравнимо удобнее — последнего 


(рис. 5). 


Рис. 5 


При создании визуального при- 
ложения, например аплета для 
\У’еБ-сервера, вам необходимо соз- 
дать ресурсы приложения. В 
зутагес СаЁе для этого служит 
редактор ресурсов СаЁе 5910. Его 
можно вызывать из главного меню 
ТРЕ или как самостоятельное 
приложение. С помощью этого за- 
мечательного инструмента не 
только создаются меню и диалого- 
вые панели (рис. 6), но и редакти- 


КОМПЬЮТЕР 


= ПРЕСС 


руется исходный текст приложе- 
ния. Когда редактируются формы 
объекта, в его код добавляются 
описания визуальных элементов, 
размещенных в форме. В среде 5ш- 
Чо можно просматривать свойства 
объектов. Если выбрать из списка 
нужное свойство, откроется окно 
редактора кода, где можно отре- 
дактировать исходный текст. Заме- 
чательно то, что 5а1о умеет 
транслировать файлы ресурсов 
формата КС в соответствующие 
операторы исходного текста на 
языке ]ауа. В целом можно сказать, 
что редактор ресурсов удался на 
славу. 

Учли разработчики Зутащшес 
СаЁе и вкусы пользователей. Про- 
граммист может применять не 
только компилятор зутащес ]ауа, 
но и компилятор командной 
строки 5ип ]ауас, знакомый мно- 
гим по ОК. На практике такое 


Аг?оСот [4 
предлагает 
АггоСОМ 6.3, АггоМАП 400 


Новые технологии пересылки 
данных по каналам связи: 
- совместимость 
с предыдущими изданиями 
ТЕЛЕТЕКСТ-АРГО/ДОС 
- электронная почта 


АггоМа!1400 

- скоростной протокол передачи 

- поддержка интеллектуальных 
мультипортов, протоколов 
ГРХ, ТСР, плат [$0М, Х.25 

- криптографическая защита 


данных, 
подпись 


Наш телефон в Минске 
(0172)-50-55-12 


электронная 


может никогда не потребоваться, 
но чем черт не шутит... 


Компилятор 
д451-т-Тте 


Скорость работы в режиме ин- 
терпретации байт-кода практиче- 
ски не отличается от продукта к 
продукту. Реальные различия на- 
ступают при использовании ком- 
пилятора, который производит 
нормальный двоичный код. Тако- 
вым является ]1${-ш-Тите Сотри- 
ег компании бутагцес, распро- 
страняемый легальным 
пользователям через серверы \еБ 
НТТР://\У\ХУХ/.5УМАМТЕС.СОМ и 
НТТР://САЕЕ.ЗУМАМТЕС.СОМ. Ле- 
гальный доступ к закрытой части 
этого сервера возможен после 
того, как пользователь введет па- 
роль, отпечатанный на регистра- 
ционной карточке. Затем можно 
скачать компилятор и исправле- 
ния к зутацес СаЕе. Установив ис- 
правление, вы получаете следую- 
щую версию СаЁе — СаЕе 1.2. Имен- 
но так эти компоненты получил и 
я. Устанавливается компилятор ЛТ 
простым запуском ЕХЕ-файла. По- 
сле этого система установки сама 
находит библиотеки компилятора 
на уже установленном продукте и 
заменяет их на библиотеки ЛТ. 
Точного подсчета выигрыша в ско- 
рости не производилось, но даже 
невооруженным глазом видно, что 
скорость работы приложений, от- 
компилированных при помощи 
компилятора ЛТ, подскакивает мно- 
гократно относительно приложе- 
ний, откомпилированных обыч- 
ным байт-компилятором ]ауа. До- 
веряя данным со стороны, можно 
сказать, что ла$-ш-Типе Сотр!ег 
компании бутагцес на сегодняш- 
ний момент производит самый 
быстрый код. 


Резюме 


Единственный недостаток, кото- 
рый мне удалось обнаружить, — 
трудность настройки ТСР/ТР для 
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правильной работы отладчика. В 
остальном же буташес СаЁе ведет 
себя великолепно. Рискну пореко- 
мендовать этот продукт разработ- 
чикам по нескольким причинам. 
Во-первых, он удачен во всех от- 
ношениях. Во-вторых, он показы- 
вает наилучшие данные. В-треть- 
их. цена — немного больше 
100 долл. (по крайней мере, на мо- 
мент написания статьи) — доступ- 
на даже нашему среднему про- 
граммисту и, скорее всего, такой 
и останется, несмотря на то что 
зуташес собиралась поднимать 
ее в середине лета почти до 
500 долл. Можно расценить это 
как шаг, показывающий безуслов- 
ный успех продукта. 

По данным представителей 
сутагцес, только за первые три не- 
дели было реализовано 10 000 ко- 
робок бутатиес СаЁе, что для ин- 
струментов разработки является 
огромной цифрой. Но, похоже, 
бутатцес не собирается почивать 
на лаврах: уже 29 мая этого года 
была официально анонсирована 
бета-версия очередной итерации 
СаЁе — зутатцес СаЁе 1.5. В нее до- 
бавлены новые визуальные инст- 
рументы, поддержка технологии 
Ргаз-п-Огор и расширенная объ- 
ектная библиотека повторно ис- 
пользуемых компонентов. В про- 
фессиональной версии этого 
продукта ожидается интерфейс с 
базами данных ОВС, сервер баз 
данных, мастера и компоненты 
баз данных. Также будет значи- 
тельно усовершенствован и вклю- 
чен в поставку компилятор )1$1- 
[п-Тиме. Тем, кому не терпится 
посмотреть на имеющийся вари- 
ант утагциес СаЁе 1.5, рекоменду- 
ем скопировать его с \еБ-серве- 
ра Вир://саЁе.зутатес.сот. Мы 
обязательно познакомим вас с 
этим продуктом, как только про- 
ведем его тестирование. 

В заключение хотелось бы по- 
благодарить сотрудников россий- 
ского представительства компа- 
нии бутащес и лично Сергея Са- 
винова за возможность ознако- 
миться со столь замечательным 
программным продуктом. в 
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Потрясающе! 


Принтер, который Вы реально можете 
остановить. Новый НР Газег)е{ 5. 


“Принтер, который не боится падения, загряз- 
нения, сильного ливня, заслуживает восхищения” 
(Г-н Дж.Сакс, Каламазу). 

Это письмо, как и другие, доказывает, что 
принтеры Не\Мен-РасКага рождены, чтобы жить. 
Они останутся в строю после землетрясений. Они 
не отступят перед торнадо. Даже муравьи-термиты 
не смогли бы остановить их. 

Обладая выносливостью Шварценеггера, они 
работают, работают и работают. 

Однако НР Газег]е{ 5 отличается от других. 
Этот новейший сетевой принтер имеет кнопку 
“стоп”. Нажав на нее, можно остановить прин- 
тер в любую минуту, даже во время печати. (На- 
пример, если Вы ошиблись в выборе бумаги). 
Это предельно упрощает работу конечных поль- 
зователей и позволяет с облегчением вздохнуть 
администраторам. 

С принтером НР Газег]е! 5 панические звонки 
от конечных пользователей — дело прошлого. 
Ведь, наряду с кнопкой “стоп”, у него есть 
усовершенствованная панель управления. 
Именно “усовершенствованная”. 

Предметом гордости НР Газег/е! 5 
также являются НР Еотаи и Орйопа! 
Назв. Способность работать с УМтдо\ 95. 
Дополнительный инфракрасный адаптер. 
Все это делает его достойным и, 


заметьте, более дешевым преемником НР Газег]е{ 4 
Р!аз. И к тому же подлинным идеалом простоты для 
рабочих групп. 

Когда приходит время “думать”, вновь нет ни- 
чего проще НР Газег]е! 5. За развитой “мускулату- 
рой” скрывается могучий мозг. Усовершенствован- 
ная комбинация аппаратных и программных 
средств позволяет быстрее вернуться к программе. 

Наш принтер легко “говорит” на новом языке 
РСГ 6 и очень гордится процессором 33 МНУ?. 

Новый принтер существует в трех различных 
версиях. Помимо НР Газег/е! 5, пригодного для 
любой среды, выпускается Газег)е{ 5М для локаль- 
ной сети на основе ЕТепе! 10 Вазе-Т и Газег/е 5М 
для смешанных сред. Эти модели можно приобрес- 
ти у любого официального торгового представителя 
Нещен-РаскКага. Доведите свой лазерный принтер 
до уровня НР Газе е! 5 / 5 М / 5 М, и Вы получи- 
те огромные преимущества. Взять хотя бы эконо- 
мию на стоимости работы, расширение возможнос- 
тей управления для конечных пользователей, 
уменынение числа их звонков админис- 
траторам и многое, многое другое... По- 
верьте, мы могли бы продолжать бес- 
конечно. Но вместо этого просто со- 
ветуем: “доведите до уровня” или ку- 
пите немедленно. 

И Вы не пожалеете. Точка. 


ПРИНТЕРЫ НЕУЛТЕТТ-РАСКАВО. БУМАГА, КОТОРАЯ РАБОТАЕТ НА ВАС. 


Список дилеров компании Ненен-Раскага: Москва (095): Атой Гтетайопа! 114. т. 318-26-66; АР5-Сот т. 231-21-29; АТР Гиетайопа! т. 956-91-88; АСотр бепусез т. 436-02-39; Сотршег 
Месвангсу т. 129-36-44; Черус т. 429-11-01; Сотрек бузетх т. 291-65-28; СМА/?2В т. 335-37-88; СотрииК А.О. т. 931-93-01;055 т. 258-67-07; Е+Е т. 916-14-49; СОТА Сотршегу т. 251-05-70; 
[СТ т. 911-93-00; 1тегсотзетисе т. 491-17-77: АйТи т. 923-64-66; Кат! т. 948-36-06; К&М т. 323-93-66; Гатром т. 125-11-01; Гапи т. 267-30-38; К-5/е т. 403-90-03; 5сап т. 232-23-43; брат 
т. 229-39-93; Тор т. 253-70-69; Тесйпоех 0.5.А. т. 956-51-24; ТАМЛОМ т. 971-58-46; Исогу Бытфийоп т. 235-50-98; Итсот т. 306-41-01; Их т. 249-06-75; Электон т. 235-34-06; Санкт- 
Петербург (812): ВетиЙуСотрапу т. 166-84-48; Еигеса т. 310-68-33; тяти аа т. 110-41-33; Гитепа т. 271-11-16; Рааат т. 219-65-56; Алма-Аты (3272): АлСи т. 61-20-73; Глотур т. 50-77-07; 
Баку (8922): Азербайджанская Электроника (АРЕГ) т. 95-95-15; АКАЁ т. 98-34-86: Калининград (0112): Арус Балтика т. 22-13-27; Еигосотас! т. 27-32-22; Киев (044): ВМ5 т. 560-72-71; 
Сотрше"Сетег т. 225-14-13; [МТ-НИте т. 290-74-31; Куагаг-Мсто т. 517-27-65; К-5/е т. 220-74-16; Феникс т. 211-02-91; Красноярск (3912): Синтез-Н т. 26-34-52; Минск (0172): Еипосотас! 
т. 45-45-52; Компьютеры и Периферия т. 31-24-93; Гитепа т. 30-64-82; биттй-бумет т. 97-31-19; Николаев (0510): Светотогзой т. 35-6-91; Новосибирск (3632): Ошех т. 32-02-51; Ташкент 
(3712): ГУ$ т. 56-19-56; Митоп т. 68-87-93; Финляндия (358): Сотришег2000 т. 243-24259. 

Список дистрибьюторов Ненеий-Раскага, имеющих сеть авторизованных партнеров: Москва (095): АКИ5 т. 119-85-24; Сотршег Нагазаге & бойтаге т. 124-67-38; ДИЛАЙН пт. 956-47-77; МЕЕ15ЕГ, 
т. 274-80-01; фирма Партия т. 913-32-20; В5Г т. 903-00 -54; 5ТЕЕРГЕК т. 246-32-52; КО5СО т. 213-80-01; Киев (044): 5оД-Тгошк т. 294-88-21; Минск (0172): ВеНага т. 23-90-10. 
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для разработчиков 


Дмитрий Рамодин 


У любого разработчика слова 
“Реуеюорег Мег’ уже не вызывают 
вопроса: “А что это такое?” — так 
много информационных про- 
грамм с таким словосочетанием 
уже действуют или начнут действо- 
вать в ближайшее время. У нашего 
программиста Оеуе!орег Мег ассо- 
циируется с М!сгозой, реже — с 
ВоПапа и вызывает образ толстой- 
претолстой пачки компакт-дисков 
с библиотеками, бета-версиями 
программных продуктов и много- 
численными обновлениями для 
них. В немалой степени это спра- 
ведливо и для программы связи с 
разработчиками сетевых и комму- 
никационных приложений 
МоуеШ5 Реуеоре!гМег. Сообщение 
об этой программе, анонсирован- 
ной в России на презентации, по- 
священной окончанию финансо- 
вого года российского подразделе- 
ния МоуейЙ, промелькнув в прессе, 
потонуло в море других новостей. 
И это несмотря на то, что только 
эта программа поддержки может 
сориентировать разработчиков 
приложений для сетей в относи- 
тельно быстро меняющемся мире 
сетевых операционных систем и 
сопутствующих продуктов компа- 
нии Моуе|. 

МоуеШ$ Пеуеюоре!гМе!р— это 
больше чем стопка компакт-дис- 
ков. Это — огромная программа, 
созданная разработчиками сетево- 
го программного обеспечения для 
таких же, как они сами. И в этом 
гарантия качества собранных ма- 
териалов и услуг. Программа 
МоуеШ’5 Реуе!оре!гМе! включает: 

Ф комплекты 50К (5оЙ\аге Оеуе!- 
орег$ Ки$), инструментальные 
средства программирования и 
базовые продукты; 

Ф электронный доступ к вспомога- 
тельным материалам и техниче- 


ской информации через \/ойа 
Улае Ж\еБ, Мег\У/ге и телефон- 
ную линию с номером 1-800- 
ВЕР\Х/ОКБО; 

Ф службы Оеуеюорег$ 5ирро!ь, ока- 
зывающие разработчикам по- 
мощь в создании приложений. 
Существуют два вида подписки 

на ОеуеюорегМе! и соответственно 

два комплекта материалов и услуг. 

Для базового варианта подписки 

стоимостью 545 долл. список КОМ- 

понентов выглядит следующим 
образом: 

Ф квартальное обновление Пеуе!- 
орегМеЕ на СО-КОМ (о нем будет 
сказано ниже), которое включа- 
ет наборы для разработки (50К), 


программных инструментов, 
“белых бумаг” и технических 
презентаций; 


Ф РеуеюорегМеЕ Напароок — де- 
тальное описание подписки с пе- 
речнем предоставляемых услуг; 

Ф Пеув!орег Ме! 5ирро!! — однора- 
зовая поддержка при одном 
стандартном случае; 

Ф один продукт МоуеЦ из списка 
выбора; 

Ф сжемесячный технический жур- 
нал Моуе| Реуеюрег №1е6$. 


Программа Моуе!”$ ВеуеорегМе! 


Подписчик расширенного вари- 
анта Моуе!Ш’; Реуеюре!гМе! получа- 
ет весь список базовой подписки, 
плюстри (на выбор) программных 
продукта МоуеЙ и техническую 
поддержку для трех стандартных 
случаев. 

Помимо перечисленного выше, 
разработчикам могут быть предло- 
жены: 

Ф дополнительное соглашение о 
поддержке в рамках Оеуе!оре!- 
Мес 

Ф дополнительные копии справоч- 
ника Реуе!орегМе! НапаБоок; 

Ф годовая подписка на М№ЕРГО; 

Ф годовая подписка на АррИсаноп 
№ №1е$; 

Ф годовая подписка на Оеуеюрег 
№1е$; 

Ф годовая подписка на Моуей Мез- 
зепоег; 

Ф участие в программе “Уе5”; 

Ф сетевые технологии М№оуе| Оигес- 
(огу А$5151апсе и Ре[ес( Ей Раптег 
Ргоэтат. 

Немного отвлечемся и расска- 
жем подробнее о программе “Уе5”. 
Цель ее участника — разработчи- 
ка продукции — получение специ- 
ального логотипа корпорации 


Мох! 


Стосе я! 


МоуеЙ. ифоВазе 


Зойммаге Реуеорег$ Киз 


#7 СОРУВКСНТ 1994-1995 НОУЕМ, 19С. АМ Ю0$ КЕЗЕВУЕЙ 


ойъмаге  Реуворей 5 Киз Ке!. 6 


$ СОРУИНОНТ 1994.1 
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Моуе[. Акция рассчитана на поку- 
пателя, желающего приобретать 
продукты со специальным логоти- 
пом, дающим гарантию качества и 
полной совместимости с той опе- 
рационной средой, для которой 
продукт был разработан. К потен- 
циальным покупателям продуктов 
со знаком “Уе5” можно отнести не 
только конечных пользователей, 
но и производителей аппаратуры 
(ОЕМ), дистрибьюторов и реселле- 
ров. Понятно, что угодить такому 
широкому кругу потребителей не 
просто. Именно поэтому так труд- 
но попасть в число участников 
программы “Уе5” и, тем более, соз- 
дать такой продукт, который с че- 
стью выдержит уготованные испы- 
тания. Для разработчиков, подпи- 
санных на Оеуе|орег Ме, задача зна- 
чительно упрощается: на СО-ВОМ 
РеуеюрегМег есть все, что требуется 
для создания, отладки и тестирова- 
ния программного обеспечения, 
соответствующего критериям “Уе5”. 
Получив логотип, разработчик при- 
обретает право на льготное участие 
в рекламных мероприятиях и вы- 
ставках, занесение в список, нахо- 
дящийся на \/еБ-сервере 
уез.поуеЦ.сот. Продукт, претендую- 
щий на получение логотипа “Уе5”, 
тестируется в оснащенной более 
чем 2000 компьютеров лаборато- 
рии М№оуе1, в которой трудятся свы- 
ше 100 сертифицированных инже- 
неров. 

Каждый подписчик Моуе!?$ Ое- 
уе!орегМег может приобрести с 
сорокапроцентной скидкой еже- 
месячную электронную энцикло- 
педию сетевой поддержки М№5ЕРго 
(Мегхогк биррогЕ Епсусоре а 
Рго!е$$1опа! Уоате), поставляе- 
мую на СО-КОМ. На этом диске на- 
ходится техническая база знаний 
компании Моуей, содержащая сле- 
дующую информацию по продук- 
там семейств МегУ/аге, СтоирУ\/аге 
Регзопа1, Рго4исиуйу и $СО Иих- 
У\’аге: 

Ф загружаемые файлы, “заплаты” и 
драйверы; 
Ф тысячи технических документов 

ТО (Тесбтуса! еюгтайоп Рос- 

итеп($); 
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Ф документацию по продуктам; 

Ф бюллетени МоуеИ АррИсайоп 
М№:1е$; 

Ф руководство СтоирУ\’/аге Рго[ез- 
опаГг$ Оше; 

Ф бюллетени МоуеП ГаБ$ по серти- 
фикации продуктов. 
Энциклопедия поставляется на 

двух компакт-дисках и снабжена 

системой поиска по простым и ло- 
гическим критериям. 

Еще одна немаловажная льго- 
та — умеренные цены на обучение 
работе с продуктами Моуе|. К при- 
меру, цены на учебные курсы на 
40% ниже, чем для пользователя, не 
участвующего в подписке на 
Моуе!’5 Оеув!оре!гМе!. Предусмот- 
рены скидки на книги издательст- 
ва МоуеЦ Рге$5. 

Теперь, как и было обещано, 
обратимся к СО-КОМ из комплек- 
та Моуе!’$ Реуе|орегМе(. Нам в 
руки попал комплект МоуеП 5ой- 
уаге Реуеорег’5 Киз Кееазе 6 (в 
настоящий момент, наверное, 
уже доступен выпуск 7). Этот 
комплект состоит их двух ком- 
пакт-дисков и брошюры с описа- 
нием процесса установки для 
различных операционных сис- 
тем. Первый диск содержит раз- 
личные наборы инструментов 
для разработчиков. Второй 
диск — информационная база 
Моуе Ц ш{оВаз$е. Приводим пол- 
ный список инструментов и 
краткие аннотации. 


Диск 1. “Моуей $0К$” 


М№ГЕМ $0К 3.0 — позволяет разра- 
ботчикам создавать располагае- 
мые на сервере модули МЕМ (Ме!- 
\’аге Гоада Ме Моде) для сете- 
вых ОС Мег\Хаге 3 и Мег \/аге 4. 
Мейтаге СПет$0К — предостав- 
ляет единый интерфейс для написа- 
ния прикладных программ опера- 
ционных систем 2ОО$, 05/2 и УЛп- 
4о\$, которые напрямую работают 
с основными сервисами сетевых ОС 
МегУ/аге 2, 3 и 4 через библиотеку 
АР! клиентских приложений. 
МейТаге 50К — предоставляет 
интерфейсы для написания прило- 
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жений, работающих в средах опе- 
рационных систем УЛп4о\з МТ и 
05/2 и напрямую сообщающихся 
с основными сервисами сетевых 
ОС МегУГаге 3.х и 4.х через библио- 
теку АР! клиентских приложений. 

М№Мейуаге СПет! рог Масюо$Ь 
$0ОК — предоставляет интерфейс 
АР клиенту Ме \Хаге для Масицио$В 
4.10. 

ТАМ Уоте5рор $0К — все необ- 
ходимые инструменты и библио- 
теки для разработки программ, ис- 
пользующих протокол ТСР/Р, 
включая Моуе!’$ У\/шп4о%\$ 5оске[$ 
АР]. 

М№ейтаге рог ЗАА Тоой 2.0 — 
полноценный набор инструмен- 
тов и интерфейсов АР] для созда- 
ния распределенных приложений 
класса Ме \Хаге-ю-6о0$; включает 
инструментарии написания при- 
ложений для 1106.2, ШОх и Ореп 
Мег\1еу’, которые будут работать 
в среде МегХаге для $АА 2.0. 

Мапазе\5$е 50)К — интерфей- 
сы АРГ для интеграции управляю- 
щих программ среды УЛп9о%$ в 
платформу Мапазе\715е. 

М№ейТатге Соппест $етлсе$ — 
предоставляет разработчикам ин- 
формацию для нахождения и ис- 
пользования существующих ин- 
терфейсов АР[5 из $0К$, которые 
используются в Мег \Х/аге Соппеси 
ъегу1се$. 

М№ейтаге рог ОЕС Ассе$$ — на- 
бор инструментов, необходимых 
для разработки эмуляторов терми- 
нала для доступа к сетям с прото- 
колом ПЕС ГАТ, и информация по 
созданию сервисов, которые могут 
получать запросы от пользовате- 
лей сети ГАТ. 

стоир\15е $50К — содержит 
справочник СгоирУ\У/1$е 4.1 Беуе!- 
орег’з$ Ве!егепсе тапиа! по интер- 
фейсам АРТ СгоирУ/1$е 4.1 с доку- 
ментацией, примерами и файлами 
АРТ Сае\мау, пакет расширений, 
компоненты интеграции в М№- 
зсаре, РПЦог РаскКаэзе и справочник 
по макросам Сгопр\/15е Масго$ 
тапоа1. 

1тЕогт$ 50ОК — реальная по- 
мощь партнерам и независимым 
разработчикам (ТУ), которые ис- 
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пользуют шЕо!г1т$ в заказных про- 
ектах; включает в себя расширен- 
ный код шЕогп1$, формы и доку- 
ментацию. 

МН$ $5МЕ 71 $50К (ранее назы- 
вался Мег\/аге Меззаяте 5О0К) — 
содержит информацию по М№1- 
\’аге МН$ Ма1$101$, Ме Хаге 4 50К, 
документацию и примеры. 

МасРХ ТоойЁй — интерфейсы 
АРТ для Мас[РХ, использующиеся 
для создания программ, которые 
посылают и принимают сетевые 
данные в формате протокола Моуей 
ТРХ/5РХ. 

$ютазе Мапазетет 5етлсе$ 
$0К — предоставляет разработчи- 
ку набор интерфейсов АР1 для мо- 
дулей МГМ продуктов для 2О$5, ис- 
пользующихся в разработке 5М5- 
совместимых утилит резервного 
копирования, причем интерфейсы 
для Ме х/аге МГМ полностью сов- 
падают с АРГ прикладных про- 
грамм ОО5. 

М№ейтаге ТёерВопу 5$етлсе$ 
$0К — библиотеки и документа- 
ция, регламентирующие создание 
программного обеспечения, ис- 
пользующего телефонию. Вклю- 
чает АТ&Т Рейпцу РВХ-эмулятор, 
дающий возможность тестиро- 
вать готовые продукты без РВХ. 
Универсальное средство для ОС 
УЛпао\$, МасшозВ, 05/2 и Чмх- 
У\/аге. 

№ тей Габ$ Тез? Тоо[$ — инст- 
рументарий и утилиты для тести- 
рования клиентских приложений. 

УогаРег/ест 6.0 ог ИМХ 
$0)К — интерфейсы АРТ разработ- 
чиков для ОС 0ОМХ. 

огаРегуест 6.0 дог)О$$0К — 
интерфейсы АРГ разработчиков 
для ОС РО5. 

5.1005 Оезеюрег$ То [КИ — 
описывает все интерфейсы АР! 
доступные продуктам версий 5.х 
для операционных систем РОЗ и 
У/пао\5. 

Регрес0{йсе ОБезеюорег$ Ве]- 
егепсе — содержит данные по ка- 
ждому продукту, входящему в со- 
став РеЕЁесОЁ все 5.0: РеЁес О Йсе 
РАО, Ре!есОЁ се ПОПЕ, РейесО{- 
Ясе \ОАРГ РеЁесОЁ!се Ощшск- 
Тазк$, РеЕЁес ОЕ се 1соп$, РеЁес(ОЕ- 
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Нсе Опайиго Рго 6.0, интеграция в 
\У150а1 Ваз1с. 

тюоСетшт$ОК — АРГи макро- 
сы для интеграции с шЮСепиа|, 
полный список элементов макро- 
сов, пример программы, исполь- 
зующей АРТ шЮСепиа1. 


РегресЮ}{йсе \оптаилае 1т-. 


ро"т$ — пример программы типа 
Е!$ (Ехесийуе шЮюгтайоп зузет), 
которая используется несущест- 
вующей фирмой \опауае 1т- 
рог$ Сотрапу; она отражает про- 
дажи по регионам и инвентарные 
цены товаров компании. 
Регрес1Ей 5раге4 Соае $0К — 
заменил собой используемый ра- 
нее Х/огаРе!гЕесЕ 6 Рог УЛпаоу\у$ 5ОК. 


Диск 2. “М№оуеЙ шюоВазе” 


Демо-ролик № оъей “Тшо Мота5$” 
(“Два мира”). 

Файлы поддержки разработ- 
чика — информация относитель- 
но поддержки фирмой Моуе! раз- 
работчиков с дополнительными 
сведениями, примерами и подсказ- 
ками, как улучшить и расширить 
процесс разработки. 

Мультимедиа-фото инженеров 
и персонала Американского цен- 
тра поддержки Реуеюорег Ме. 

Арр\аге АМ Вийаег $,0К /ог 
Утаои›$ и Масйцо$Ь — содержит 
АГМ (АррУ\У/аге Гоа4аа Ме Моаше) 
ВиПаег и демо-версию АррУ\/аге юг 
Масшго$В и УЛтао\5; АГМ Вийаег 
предоставляет полный набор инст- 
рументов, включая динамические 
библиотеки, Бе!р-файлы и приме- 
ры программ. 

№ йУТаге 50К (бета) — межплат- 
форменный интерфейс для созда- 
ния Мег\Х/аге-совместимых или ин- 
тегрированных приложений для 
операционных систем РО$, УЛп- 
ао\$, \Х/шао\м$ МТ, У/шао\$ 95, 
05/2, МХ, Мас и ММ с прямым 
доступом к основным сервисам се- 
тевых ОС МеЕ\/аге 5.х и 4-х. 

М№ейтате СИетт ]ог МасО$ 
(бета) — дает рабочим станциям с 
МасО$ доступ к Ме Хаге и М5, 
Мег\/аге СПепЕ и многим другим 
расширенным возможностям. 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1996 


Мефа Мапазег Еипсиопй 
5ресЙсаноп (бета) — описывает 
набор библиотечных функций, на- 
зываемый Ме 1а Мапаэег (ранее — 
р15К АррИсацоп Ице! асе) для сете- 
вых ОС МеХ/аге 5.12 и 4.х. 

стоир\15е РИО РасЕазе 
(бета) — состоит из трех первич- 
ных программ, эмулирующих ар- 
хитектуру и использование про- 
дукта еще до установки СтопрУЛ5е. 

Соттоп Ме55азта Сай/Сщеп- 
ааг и $5с‚е4ийпг> АРТ (СМС/С$А) 
(бета) — функциональный интер- 
фейс к хранилищу данных Сгочр- 
\/15е, использующий расширения 
СМС 1.0 и СЪЗА 1.0 для вызова уни- 
версального почтового ящика, 
почтового ящика отправки и сооб- 
щений всех типов. 

СПет Кефйз5ильипоп КИ 
(КОК) — содержит клиентские 
программы для РОЗ и О5/2 в ком- 
плекте с МКО (МасШше КеадаШе 
Роситеп(5). 


После установки Моуей 50К за- 
няли примерно 90 Мбайт дисково- 
го пространства. Если попытаться 
установить на жесткий диск элек- 
тронную документацию, свобод- 
ного пространства потребуется 
намного больше. Сама документа- 
ция поставляется в формате Оупа- 
Тех! и содержит столько инфор- 
мации, что за один вечер не уда- 
лось даже бегло просмотреть ее 
содержимое. Также необходимо 
отметить, что многие библиотеки 
функций предусматривают, что 
вы используете компилятор У\/а{- 
СОВЕСТЬ 

Интересно, что уже на 15 янва- 
ря 1996 года у программы Моуе?$ 
Реуе!орег Мет насчитывалось более 
1000 подписчиков. Похоже, что 
большая часть из них — это разра- 
ботчики приложений для сетей 
МоуеП. 

В заключение автор хотел бы 
поблагодарить сотрудников рос- 
сийского подразделения Моуе| и 
особенно менеджера по связям с 
общественностью Ларису Сафо- 
нову. 


Телефоны: (095) 941-80-75, 941-80-75 
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Пакеты ММИ: 1пТочсй и ИМАСЕ 


Развитие вычислительной техни- 
ки, особенно персональных ком- 
пьютеров, обусловило создание и 
широкое применение систем авто- 
матизации в различных отраслях 
промышленности. Сначала внедря- 
лись релейные схемы, позволяю- 
щие автоматизировать тот или 
иной станок, линию. Затем получи- 
ли широкое распространение про- 
граммируемые логические кон- 
троллеры и, наконец, программное 
обеспечение для мониторинга и 
управления программируемыми 
логическими контроллерами, а за- 
частую и сложной автоматизиро- 
ванной системой цеха или пред- 
приятия. Программное обеспече- 
ние для мониторинга и управления 
разрабатывалось уникальное для 
каждой системы. На это уходило 
много времени и денег, особенно 
трудоемкой частью работы было 
тестирование. Сокращение времен- 
ных и трудовых затрат, вовлечение 
в процесс разработки как програм- 
мистов, так и технологов, повыше- 
ние надежности системы автомати- 
зации и расширение ее возможно- 
стей — таковы цели создания паке- 
тов программного обеспечения 
типа Мап-МасЬте ИцеЁасе — ММ! 
(интерфейс “человек-машина”). 

В данной статье мы сопоставим 
основные характеристики двух па- 
кетов: шТочсВ американской фир- 
мы \/опаегуаге и [МАСЕ, являюще- 
гося совместной российско-фин- 
ской разработкой. 

Почему выбраны именно эти два 
пакета? Потому что на сегодняш- 
ний день пакет шТоисВ считается 
лидирующим в мире, а пакет [М- 
АСЕ, хотя немного и уступающий 
шпТочсВ, но полностью адаптиро- 
ванный для России, по всей види- 
мости, скоро займет в нашей стра- 
не лидирующее положение. Пакет 
1МАСЕ для \УЛпао\/$, созданный два 
года назад, не имеет российского 
аналога. 

Итак, рассмотрим характеристи- 
ки пакетов ММ. 


|пТоусп 
Архитектура 


В пакет входят следующие про- 

граммы: 

- программа инженера-разработ- 
чика; 

- программа реального времени; 

- программа перевода базы данных 
в текстовый формат; 

- программа регистрации событий; 

- программа тестирования проекта; 

- программа исторических трендов; 

- программа объединения истори- 
ческих трендов из нескольких 
файлов; 

- ОРЕ-серверы для различных про- 
граммируемых логических кон- 
троллеров (около 500 различных 
драйверов); 

- пакет разработчика ОРЕ-драйве- 
ров на М!сго$ой С++. 

Переменные базы данных могут 
быть сконфигурированы как дис- 
кретные, действительные или це- 
лые числа, а также как строковые 
переменные. Количество перемен- 
ных каждого типа не ограничено. 

Специальные средства позволяют 

осуществлять импорт/экспорт в 

другие базы данных или редакторы. 

Язык 5ОГ фирмы У\У/опаегхаге 

предоставляет пользователям Ш- 

ТоисВ доступ ко всем популярным 

программам баз данных, включая 

М1сгозой 5ОГ, 5егуег, ОКАСТЕ, 5у- 

Вазе, АВАЗЕ и другие, поддерживаю- 

щие платформу Ореп Рапа Вафе. 


Функциональные 
возможности 


Графические возможности 
Объектно-ориентированный инст- 
румент позволяет создавать, вы- 
равнивать, вращать, инвертиро- 
вать, копировать, стирать и редак- 
тировать графические объекты. 
Пользоваться этим инструментом 
можно с помощью панели управ- 
ления или меню. 


Анимационные связи могут быть 
заданы таким образом, чтобы под- 
держать изменения размера, цвета, 
движения. Они поддерживают ра- 
боту с дискретными, аналоговыми 
и строковыми переменными; гори- 
зонтальными и вертикальными 
движками; дискретными и аналого- 
выми кнопками; кнопками показа 
и стирания окон; линиями и цветом 
текста, с вертикальными и горизон- 
тальными размерами, вертикаль- 
ным и горизонтальным местополо- 
жением, вертикальным и горизон- 
тальным заполнением, вращением 
и мерцанием. 

пТочсЬ включает библиотеку 
УЛгага, позволяющую модифици- 
ровать и копировать созданные 
ранее комплексные объекты. Для 
удобства часто используемые объ- 
екты можно добавить в панель ин- 
струментов. 


Создание графической 
кнопки 

В шТочсВ после построения объек- 
та необходимо “найти в меню” и 
выполнить несколько команд для 
определения надписи и связи с пе- 
ременной из базы данных или дру- 
гими объектами. 

Шрифт на кнопке изменить 
нельзя, для этого надо отдельно 
создать надпись и затем привязать 
ее к кнопке. 


Алармы 


Оба пакета поддерживают работу с 
алармами, хотя шТоисй имеет бо- 
лее разветвленную систему. 


Блок вычислений 


Пакеты предоставляют широкие 
возможности создания фоновых 
вычислений и эмуляции. 

Оба пакета включают функции 
генерации отчетов, системы паро- 
лей ит.д. 


КОМПЬЮТЕР 


Стоимость 


Цена одной системы разработчика 
от 2000 (64 параметра) до 
15 700 долл. (неограниченное коли- 
чество параметров). Система реаль- 
ного времени, включая драйвер, 
стоит от 2250 (64 параметра) до 
7000 долл. При покупке системы 
разработчика заказчик получает 
один “ключ”. Система реального 
времени продается с одним клю- 
чом, на каждый пульт (компьютер) 
необходимо дополнительно приоб- 
ретать систему реального времени 
(“ключ”). 


Поддержка и обслуживание 


Фирма, продающая пакет шТоисв, 
расположена в Санкт-Петербурге и 
готова поддерживать пользователя, 
если при этом не требуется разра- 
ботка драйверов или изменения в 
программном обеспечении. Доку- 
ментация, команды и Нер на анг- 
лийском языке. 


|МАСЕ 
Архитектура 


В пакет входят следующие про- 

граммы: 

- программа инженера-разработчи- 
ка; 

- программа реального времени; 

- программа регистрации событий; 

- программа исторических трендов; 

- ОРЕ-серверы для различных про- 
граммируемых логических кон- 
троллеров; 

- пакет разработчика ОРЕ-драйве- 
ров на Войапа С++. 

Переменные базы данных могут 
быть целыми, действительными и 
строковыми. 

В 1МАСЕ отсутствует специаль- 
ная программа перевода базы дан- 
ных в текстовый формат, так как 
эта функция является встроенной 
функцией пакета разработчика. 
Пакет 1МАСЕ существенно уступа- 
ет шТочср по количеству ОПЕ- 
драйверов, разработанных для про- 


граммируемых логических кон- 
троллеров. В пакете отсутствует 
доступ 5ОГ. 

Для российского рынка особен- 
но важна возможность разработки 
собственных ОПЕ-драйверов. В от- 
личие от шТоисрв, у которого не 
существует готовых драйверов для 
российских контроллеров и очень 
высока стоимость пакета разработ- 
чика (9600 долл.), в 1МАСЕ пакет 
разработчика ОРЕ-драйверов вхо- 
дит в состав пакета инженера-раз- 
работчика. Прилагаются также при- 
меры исходных текстов для прото- 
кола Мо4Ви$. 


Функциональные 
возможности 


Графические возможности 
Специальная панель управления 
дает возможность создания, стира- 
ния, редактирования, копирования 
графических объектов. 

Анимационные связи могут 
быть заданы таким образом, чтобы 
поддержать изменения размера, 
цвета, движения, и поддерживают 
работу с дискретными, аналоговы- 
ми и строковыми переменными; 
горизонтальными и вертикальны- 
ми движками; дискретными иана- 
логовыми кнопками; кнопками 
показа и стирания окон; линиями 
и цветом текста, вертикальным и 
горизонтальным местоположени- 
ем, вертикальным и горизонталь- 
ным заполнением, вращением и 
мерцанием. 

[МАСЕ в отличие от шТоисВ пока 
не дает возможности изменять раз- 
меры объекта и вращать объект в 
динамике. 

[МАСЕ включает функцию объ- 
единения объектов в группу, запись 
их в виде файла, таким образом 
можно создавать свою библиотеку 
образов. 

Если в шТочсЬ для реализации 
одного примитива необходимо 
вызывать несколько диалоговых 
окон для задания параметров объ- 
екта, то в [МАСЕ каждый графиче- 
ский примитив имеет собственное 
диалоговое окно. 


ПАКЕТЫ ММЕ: 1МТОУСН И 1МАСЕ 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1996 


Создание графической 
кнопки 

Чтобы создать кнопку, необходимо 
нарисовать ее в окне, после чего 
автоматически появляется диалого- 
вое окно. Параметры, заданные в 
диалоговом окне, полностью опре- 
деляют характеристики объекта. 


Стоимость 


Пакет разработчика стоит 
1500 долл., пакет реального време- 
ни — 1000 долл. Цена включает 
стоимость драйвера или инстру- 
мента разработки. 

Пакет разработчика и пакет ре- 
ального времени защищены от ко- 
пирования “ключами”. 


Поддержка и обслуживание 


Разработчики пакета 1МАСЕ нахо- 
дятся в Санкт-Петербурге, они же 
осуществляют и поддержку. Пакет 
документации, команды и Не[р пол- 
ностью на русском языке. 


Технолинк: (812) 540-88-32 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИЮЛЬ 1996 


Валерий Очков 


Мне вспоминается мультфильм о козленке, который 
научился считать и всех встречных-поперечных пересчи- 
тывал: ”Я — это раз, петух — это два, свинья — это три” 
итд. У козленка из-за этого со всей пересчитанной жив- 
ностью были крупные неприятности (”Ах! Ты меня по- 
считал. Ну, держись!”). Но все кончилось хорошо. На то 
она и сказка. 

В этой истории, как и влюбой другой запоминающейся 
сказке, есть глубокий смысл. Стоит нам что-то пересчи- 
тать, как мы вступаем с этой пересчитанной субстанци- 
ей в глубокий конфликт. Природа нелюбит не только ост- 
рых углов, но и счета, который в ряде случаев просто уби- 
вает ее. Это можно наблюдать не только в биологии, в 
физике, когда инструменты познания неузнаваемо пор- 
тят сам объект исследования, но и в Сотршет $5чепсе. И 
не только в области приложения компьютеров (счета, 
грубо говоря) к решению естественнонаучных задач', но 
и в области применения компьютеров к самим компью- 
терам. Искусство ради искусства — компьютер ради ком- 
пьютера2. 

В статье будет рассказано о том, что убивает програм- 
мист, пытаясь приложить число не только к окружающему 
миру, но и ксвоим собственным инструментам програм- 
мирования. Автор надеется, что и у этой истории будет 
(уже есть) счастливый конец. 


Три мои статьи [1-3], опубликованные в разное время и 
в разных местах, имели следствия, которые я и не ожи- 
дал. Ко мне приходят письма (и на бумаге и через е-пта!) 
даже из-за рубежа. В одном из них, вылившемся в статью 
[4], мой оппонент упрекает меня в “людоедском“ подхо- 
де к языкам программирования. Дескать, я пытаюсь изъ- 
ять из языков все алгоритмические конструкции, кроме 
цикла с выходами из середины, который есть в языке 
ВА$!С, но которого нет ни в Рабсаге, ни в С. 

Я надеюсь, что данная статья не просто поставит точку 
в споре о правильности основной структурной теоремы, 
но и вскроет более глубинные противоречия самого про- 
граммирования, покажет, какой кризис грозит этой на- 
учной дисциплине, и... Чуть было не написал “покажет 
пути его преодоления”. Здесь пусть сам читатель даст 
свою оценку. 


: Многие исследователи сетуют на то, что компьютер, об- 
рабатывая эксперимент, отдаляет (и даже отделяет) их от са- 
мого объекта исследования. 

2 Статья ради статьи, а не для читателя, которому она по- 
палась на глаза. Если читатель этого не приемлет, то автор 
просит его (читателя) в нее (в статью) не углубляться. 


КОМПЬЮТЕР 


Принцип неопределенности 
программирования 


Во всех книгах, где излагаются азы структурного про- 
граммирования, за исключением [5], можно прочесть: 
“Алгоритм любой сложности можно реализовать, ис- 
пользуя только три конструкции: следование, повто- 
рение (цикл) и выбор (альтернатива)”. 

Реальных алгоритмических управляющих конструк- 
ций, конечно, больше трех. Есть еще и неполная альтер- 
натива, процедура, функция пользователя, множест- 
венное ветвление и т.д. Все они объявляются вспомога- 
тельными (следствие основы структурной теоремы), об- 
легчающими и ускоряющими кодирование алгоритмов, 
без которых, однако, при особом желании (как в про- 
граммах статьи [2]) можно обойтись. Кроме того, из всех 
разновидностей циклов главным объявляется цикл с 
предпроверкой, а остальные (цикл с постпроверкой, 
цикл с параметром, цикл с выходом из середины и др.) 
опять же считаются вспомогательными. 

Из основной структурной теоремы вытекает, что в язы- 
ках ВАЗ/С, Раса, С и др. просматривается некая избы- 
точность, направленная на повышение удобства про- 
граммирования. В своих работах я показал, что конструк- 
ция выбор также избыточна: цикл (как и переход к метке, 
кстати говоря) — это средство ускоренного перемеще- 
ния по программе в обоих направлениях (в начало и в 
конец), выбор же — только в одном (в конец). 

В [1] и [2] я отметил также и недостаточность управ- 
ляющих конструкций языков Разс и С, заключающую- 
ся помимо прочего в отсутствии цикла со множеством 
выходов из середины и со “словами прощания”, а также 
в отсутствии расширенного оператора САЗЕ, о котором 
будет сказано ниже. 

В недостаточности можно упрекнуть и всеядный язык 
ВАЗГС. Если мы попробуем написать в среде М5-РО5 ОВа$с 
классическую программу анализа квадратного уравнения, 
то соответствующий простейший алгоритм придется 
“насиловать” одним из трех способов. 


Способ 1. 
‘ Программа 1 
ТМРИТ “Введите через запятую значения А, Ви С"; А, В, С 
ТЕ А=0 АМО В=0 АМО С=0 ТНЕМ 

Ап$$=”Корни - любое значение” 

ЕЕЗЕ 

ТЕ А=0 АМО В=0 ТНЕМ 

Апз$=” Уравнение вырождено” 


Вложенные альтернативы 


ЕЁЗЕ 
ТЕ А=О ТНЕМ 
Апз$=”Это линейное уравнение” 
ЕТЗЕ 
ТЕ С=0 ТНЕМ 
Апз$$=”Корни действительные Х1=0 Х2<>0” 
ЕЁЗЕ 
0=8 *В- 4 АС 
ТЕ 0>0 ТНЕМ 
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Ап$$=”Корни действительные Х1<>Х2” 
ЕЁЗЕ 
ТЕ 0=0 ТНЕМ 
Апз$=”Корни действительные Х1=Х2” 
ЕЁЗЕ 
Ап$$=”Корни комплексные” 
ЕМО ТЕ 
ЕМО ТЕ 
ЕМО ТЕ 
ЕМО ТЕ 
ЕМО ТЕ 
ЕМО ТЕ 
РАТМТ Ап$$ 


Восклицание Козьмы Пруткова “Где начало того кон- 
ца, которым оканчивается начало?! можно отнести и 
к кружеву альтернатив программы 1. В этом заключается, 
если так можно выразиться, практический ее недоста- 
ток: никогда нет полной уверенности в том, что плечи 
альтернатив стоят там, где надо, и программист не за- 
путался в трех соснах — в ключевых словах Е-ТНЕМ- 
ЕТ$Е. Кроме того, из программы 1 трудно выудить ее ал- 
горитм: компьютер, конечно, в ней разберется, но че- 
ловек, не знающий методики решения квадратного урав- 
нения, вряд ли. Несколько сжать “гармошку” програм- 
мы 1 можно за счет ключевого слова ЕТ ЕЕ, нО ОНО Час- 
то только еще больше путает программиста: в четырех 
соснах заблудиться легче, чем в трех. 

Для решения проблемы вложенных альтернатив в язы- 
ки введена конструкция СА$ЗЕ (множественное ветвле- 
ние), но она бессильна перед нашей простейшей задачей, 
так как ветвление ведется не по одному, а по нескольким 
выражениям — и по булевым, и по алгебраическим. 

Теоретический, если опять же так можно выразиться, 
изъян программы 1 в том, что плечи альтернатив, если 
их больше двух, получаются вложенными, а никакой вло- 
женности структур в программе 1 нет. 


Способ 2. Организация функции 
с досрочными выходами 
Споры о том, является ли процедура-функция наряду 
с циклом и альтернативой основной структурной 
управляющей конструкцией, до сих пор не утихают. В 
работе [6], например, приведен ряд блок-схем, которые, 
по мнению Н.Брусенцова, нельзя реализовать без при- 
влечения аппарата процедур. Об этом я напоминаю, 
чтобы еще раз обратить внимание читателей на про- 
блематичность основной структурной теоремы: мно- 
гие исследователи триаду следование — повторение — 
выбор, заменяют на тетраду следование — повторе- 
ние — выбор — процедура. На досрочном выходе из 
процедуры (функции) работают, кстати говоря, рекур- 
сивные алгоритмы, где за досрочным выходом из про- 
цедуры-функции следует вход в ту же процедуру (функ- 
цию), но на ином уровне. 
‘ Программа 2 
ОЕСЕАВЕ РОМСТТОМ Апз$ (А!, В!, С!)’ Объявление функции 
ТМРИУТ “Введите через запятую значения А, Ви С"; 
А, В. 6 
РАТМТ Ап$$(А, В, С)’ Вызов функции 
ЕМО 


ПРИНЦИПЫ НЕОПРЕДЕЛЕННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ 


РОМСТТОМ Апз$ (А, В, С)’ Описание функции 
ТЕ А=0 АМО В=0 АМО С=0 ТНЕМ Апз$=”Корни - любое 
значение”: ЕХТТ РОМСТТОМ 
ТЕ А=О АМО В=0 ТНЕМ Апз$=”Уравнение вырождено”: ЕХТТ 
РОМСТТОМ 
ТЕ А=0 ТНЕМ Ап$$=”Это линейное уравнение”: ЕХТТ 
РОМСТТОМ 
ТЕ С=0 ТНЕМ Апз$=”Корни действительные Х1=0, Х2<>0”: 
ЕХТТ РОМСТТОМ 
0=8 «В -4* А «С 
ТЕ 0>0 ТНЕМ Ап$$=”Корни действительные Х1<>Х2”“: ЕХЛТ 
РОМСТТОМ 
ТЕ 0=0 ТНЕМ Апз$=”Корни действительные Х1=Х2”: ЕХТТ 
РОМСТТОМ 
Апз$=”Корни комплексные”: ЕХТТ ЕОМСТТОМ 
ЕМО РОМСТТОМ 


Программа 2 также не выдерживает критики — на пус- 
том месте городят “функционально-процедурный ого- 
род” только на студенческих семинарах. Нам же програм- 
ма 2 подскажет третий — простой и структурирован- 
ный — способ решения задачи. 


Способ 3: Использование цикла ОО-ГООР 
со множеством выходов из середины (ЕЖМТ ОО) 
и со словами прощания (Ап$$=)Это линейное 
уравнение” ) 
‘ Программа 3 
ТМРИУТ “Введите через запятую значения А, ВиС *; А, В, С 
00 
ТЕ А=0О АМО В=0 АМО С=0 ТНЕМ Апз$=”Корни - любое 
значение”: ЕХТТ 00 
ТЕ А=О АМО В=0 ТНЕМ Ап$$=”Уравнение вырождено”: ЕХТТ 00 
ТЕ А=0О ТНЕМ Апз$=”Это линейное уравнение”: ЕХТТ 00 
1Е С=0 ТНЕМ Апз$=”Корни действительные Х1=0, Х2<>0”: 
ЕХТТ 00 
0=8 +В -4*+ А+С 
ТЕ 0>0 ТНЕМ Ап$$=”Корни действительные Х1<>Хх2": ЕХЛТ 00 
ТЕ 0=0 ТНЕМ Апз$=”Корни действительные Х1=Х2"”: ЕХТТ 00 
Ап$$=”Корни комплексные”: ЕХТТ 00 
ЕООР 
РАТМТ Апз$ 


Если из программы 3 убрать первое слово ВО, сло- 
ва ЕТ ОО заменить на СОТО Габе/ а слово ГООР — 
на [абе!:, мы получим программу с переходами к мет- 
ке Габер от которых программисты бегут как черт от 
ладана. 

Остается только ввести в языки новую управляющую 
конструкцию — расширенный оператор СА$Е, — чтобы 
удовлетворить и сторонников и противников структур- 
ного программирования, тогда “и овцы будут целы, и вол- 
ки сыты”. При этом даже не нужно расширять и без того 
непомерно раздутый список ключевых слов языка ВА- 
$1С — достаточно только разрешить в программе 3 вме- 
сто ВО писать 11. 

Но, помня об избыточности набора ключевых 
слов языков программирования, можно оставить все 
как есть (программа 3), учитывая, что альтернатива — 
это частный случай цикла, а структурные управляю- 
щие конструкции — это завуалированные переходы 
к меткам. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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“Теоретическая” недостаточность традиционных 
циклов с пред- и постпроверкой заключается в том, что 
циклов со множеством выходов из середины не избе- 
жать, когда управляющая ими переменная меняется вне 
цикла. Такие элементы параллельного программирова- 
ния есть и в простейшем ОВа$с (механизм системных 
переменных), и в Убиа/ Вас [6], куда заложена техно- 
логия обработки событий вызовом соответствующих 


процедур. 
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Булевы выражения программ 1-5 переключают наше вни- 
мание на триаду (МОТ-АМО-ОК), где также несложно 
подметить избыточную недостаточность. 

В математике насчитывается семь (запомните эту 
цифру — мы до нее еще доберемся) двухместных буле- 
вых операций: конъюнкция (АМ№МО), дизъюнкция (ОЕ), 
импликация (1МР), эквиваленция (ЕОУТ), разделительная 
дизъюнкция (ХОК), антиконъюнкция, антидизъюнкция 
и одна одноместная операция отрицание (МОТ). Целых 
восемь (7+1) операций! Этого, конечно, многовато (из- 
быточно). В скобках приведены имена шести соответ- 
ствующих булевых операций языка ОВа5с — здесь без 
антиконъюнкции и без антидизъюнкции как-то обхо- 
дятся. На самом деле оставляют и того меньше — толь- 
ко триаду МОТ-АМО-ОК. Но и она избыточна: в каче- 
стве базиса можно оставить только две операции — 
конъюнкцию (АМ№О) и антиконъюнкцию. Дадим ей имя 
апнАаАМО. Выражение А апНАМО В эквивалентно выра- 
жению МОТ(А АО ВБ). 

Действительно, выражение МОТ А можно заменить на 
выражение А апиАмр А, а выражение А ОК В — на вырл- 
жение (А айпНАМО А) апНАМО (В апНАМО В). Остальное 
МР, ЕОУТ и ХОЕ) также несложно смоделировать. Вот 
вам и избыточность вышеназванной булевой восьмер- 
ки, проанализировав которую можно предложить игру 
“Булевый тетрис”. В ящик падают логические элементы: 
отрицание (квадратик с одним входом и одним выходом), 
конъюнкция (квадратик с двумя входами и одним выхо- 
дом) и прочие аналоги двухместных логических элемен- 
тов. Игрок должен, направляя их, добиваться взаимного 
уничтожения (МОТ падает на МОТ, например, и оба этих 
элемента пропадают на дисплее). 

Но также несложно показать и недостаточность пол- 
ного набора булевых операций языков программирова- 
ния (схема 7+1 — см. выше). Проанализируем ВАЗ/С-кон- 
струкцию: 


ОТМ А(1 ТО 100) 
ТЕ 1>0 АМО А(Т)=3 ТНЕМ... 


Какой здесь подводный камень? Булева операция АМО, 
по идее, должна проверить и утверждение />0, и утвер- 
ждение А(1)=3. Но если переменная / равна нулю, а у мас- 
сива А нет нулевого элемента, то, не полагаясь на “сооб- 
разительность” компилятора, программист должен заме- 
нить слово А№О на слова ТНЕМ ЛЕ: 


ТЕ 1>0 ТНЕМ ТЕ А(Т)=3 ТНЕМ... 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Здесь дифтонг ТНЕМ1Е фактически дополняет список 
булевых операторов языка, подчеркивая недостаточ- 
НОСТЬ ЭТОГО списка. 

Обосновать не только недостаточность, но и даже 
ущербность самого полного набора булевых операций 
(7+1+ Е ТНЕМ — см. выше) можно в несколько ином 
ключе. Во многих дисциплинах сейчас стараются отка- 
зываться от “черно-белых” оценок. Конкретный пример. 
При социологических опросах теперь ждут от респон- 
дентов не “Да”, “Нет” “Незнаю”, а “Скорее да, чем нет”, 
“Скорее нет, чем да” и т.д. Что социология! В самой точ- 
ной на свете науке — в математике появилось новое на- 
правление: теория неявных множеств (другой термин — 
размытые множества, но по-английски звучит более по- 
этично: “Ёл22у 56’ — пушистое множество), оперирую- 
щее такими “перлами”, как “Скорее 1, чем 2”, "Скорее 
плюс, чем минус” и т.д. В основе теории неявных мно- 
жеств лежит знаменитый софизм: “Если к горсти зерна 
добавить еще одно зернышко, превратится ли она в 
кучу? А если добавить два зерна? А сколько зерен превра- 
тят горсть в кучу?” Это вот сколько — типичный пред- 
ставитель #172у 561, к которому трудно приложить и со- 
временную теорию чисел, и саму современную цифро- 
вую вычислительную технику. Программирование же — 
по своей сути жонглирование нулями и единицами, то 
есть крайняя категоричность мироощущения — все бо- 
гатство цветов и оттенков сводится к черному и бело- 
му. Мир, однако, состоит не из куч и не из горстей, а из... 
неявных множеств, к обсчету которых современные 
компьютеры приспособлены очень плохо. В этом-то, по- 
видимому, и будет заключаться один из будущих кризи- 
сов теории программирования и вообще элементной 
базы компьютеров. 

Хоккеист, атакующий ворота противника, мысленно 
строит модель полета шайбы, в которой нет ни единиц, 
ни нулей. Мы даже не можем понять, с какой стороны к 
таким моделям подойти с существующей вычислитель- 
ной техникой. Вот еще одна (первая — “Булевый тетрис”) 
идея к опробованию и реализации. Нужно заменить тра- 
диционный черно-белый набор значений булевых пере- 
менных: 


на, например, такой (назовем его “цветным”): 


м = 


КОМПЬЮТЕР 


Если у читателя есть время и желание, он может попы- 
таться составить таблицу действий “цветных” булевых 
операторов. Вот ее правый верхний угол: 


[ ^ | в | мтА[ААМОВ| АОЯВ |. 
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Избыточную недостаточность можно заметить и 
в наборе встроенных функций языка программирования. 
Пример. Математика знает шесть прямых тригонометри- 
ческих функций, на языке ВАЗ/С реализованы только 
три — 51№, СО$ и ТАМ. Эта троица тоже избыточна, если 
учесть, что ТАМ — это $1, деленный на СО$, но и недос- 
таточна, если учесть, что попытка расчета секанса нуля 
через вызов функции пользователя 1/$\(О0), выдаст не- 
правильное сообщение об ошибке: “Деление на нуль”, 
вместо “Неверный аргумент функции”. 
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Избыточную недостаточность можно увидеть и в не- 
простывшей новости — в технологии ООП. Центральным 
понятием ООП (как средства реализации метода объект- 
но-ориентированного проектирования), наряду с поня- 
тием объекта, является понятие класса. Классы объеди- 
няют ключевые абстракции конкретной предметной об- 
ласти со сходной структурой и сходным поведением. 
Именно классы описываются в языке Титро Раса! (вер- 
сия 5.5 и выше) ключевым словом Ов}ес! (в языке С++ — 


ключевым словом (195$). Именно классам присущи те ` 


свойства, которые составляют суть ООП: абстрагирова- 
ние, иерархичность (наследование и включение), огра- 
ничение доступа (инкапсуляция) и модульность (раз- 
дельная компиляция). Здесь триада превращается в тет- 
раду. 

Разгадка числа три проста. Когда преподаватель закан- 
чивает лекцию, то он, как правило, формулирует три 
вывода, оговаривает три исключения и диктует три эк- 


40 в 
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заменационных вопроса. И не потому, что это близко к 
истине, а потому, что “правда — хорошо, а счастье 
лучше”. В Сотршет 5 четсе, как ни в какой другой облас- 
ти человеческой деятельности, даже самая сухая и высо- 
кая теория должна быть завернута в блестящую обертку 
рекламы. Числа же бывают простыми и... изящными (са- 
кральными). Магия изящных чисел охватила и програм- 
мистов, и об этом я уже неоднократно писал. Но дело здесь 
не только в изяществе. 

Читатель, задайте товарищу альтернативный вопрос 
(“Ты идешь в кино?”, например), и вы можете получить 
не два, а как минимум три варианта ответа (“Да”, “Нет” 
и “Не знаю”). Уход от вопроса — это тоже ответ. Что- 
то подобное можно наблюдать и при анализе работы 
логических выражений. Кроме двух известных значе- 
ний (Да — Нет, Ненуль — Нуль, Тгие — Рае) есть и 
третье, когда значение не определено. Такая ситуация 
может рассматриваться не только как авария, но и как 
тонкий программистский прием, опирающийся на 
метод проб и ошибок: если логическое выражение не 
определено, то выполнение программы идет по ново- 
му, третьему пути. Аналогичную картину можно на- 
блюдать и в поведении двоичных элементов памяти 
компьютера — конденсатор, триггер, участок маг- 
нитного или оптического диска, дырка на перфо- 
карте или на перфоленте. Кроме двух базовых со- 
стояний (заряжен — разряжен, открыт — закрыт, 
намагничен — размагничен — проколотр— непроко- 
лот), генерирующих бит информации, есть и третье — 
недостаточно заряжен, вышел из строя, плохо намаг- 
ничен, порван. Компьютер был бы неработоспособен, 
если бы его элементная база опиралась на двоичный 
код. Машина должна правильно анализировать ход 
обработки информации (а для этого и существуют кон- 
трольные байты и другие хитрости) и ожидать не два, 
атри варианта ответа на альтернативный вопрос: “Да”, 
“Нет” и “Спроси у кого-нибудь другого” или что-то в 
этом роде. Нутро компьютера по сути не “черно-белое” 
(см. выше), а “серое”. 

Если тройки оказывается мало, то в качестве базово- 
го числа выбирают, как ни странно, второе магическое 
число — семерку, а не восьмерку-байт. 

Два в степени восемь — это 256. С последним числом 
ассоциируются А5СП-коды. Но А5СП-таблица ни машиной, 
ни человеком никогда не воспринимается в качестве еди- 
ного целого, а разбивается на две половинки: верхнюю 
и нижнюю по 128 символов (два в степени семь) в каж- 
Ой. 

Семерка — это второе магическое (сакральное) чис- 
ло [7]. Примеров компьютерных семерок тоже немало. 
Приведем курьезный. 

В настоящее время пользователи персональных ком- 
пьютеров переходят от работы в средерО$ к работе в среде 
Ито», от работы на 286-х, 386-х и 486-х машинах к ра- 
боте на машинах Роше’7РС или с процессором Репйит. 
Люди, формально говоря, меняют число три (2О$, х8б) на 
число семь (Йтаои»$, ИМИХ+О52=7, Репиит, РошетРОС). 

У осетрины свежесть, как мы знаем, должна быть пер- 
вой и последней. Последняя свежесть программных про- 
дуктов обычно нумеруется семеркой: М5-2О$ 7.0, Мсто- 
501 С 7.0, Титбо Разса 7.0.. — седьмые версии, как прави- 
ло, завершают линию этапных разработок. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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База языка Убий Вас — семь структурных управляю- 
щих конструкций и семь типов переменных [6]. “Младший 
брат” языка Убиа Ваз — язык ОВаяс, конечно, не “пуп 
земли” — в этой статье он доминирует лишь из-за своей 
многотиражности. Мало найдется “писишек”, где вместе 
с М5-РО$ не сидела бы тройка (опять тройка!) файлов 
араяс.ехе, дбаяс Юр и абаяс.йи, образующих ядро языка 
ОВазгс. Кстати, в классическом Ра$саГе тоже семь ее - 
турных управляющих конструкций. 

А вот самый свежий пример. В пакете Масаа РГО$ 6.0 
семь ключевых слов для управления процессом символь- 
ных преобразований, семь панелей математических ин- 
струментов, семь видов графиков, семь кнопок для фор- 
мирования текста программы... 


Три вывода 


Первый вывод. Нормальный 

Правила математики гласят, что триаду булевых выра- 
жений начинает ОК и продолжает АМО. Возглавляет же 
эту иерархию МОТ, который сам-то в языках програм- 
мирования находится на “птичьих правах” и, как отме- 
чено выше, легко может быть заменен антиконъюнк- 
цией. 

А вот история из области теоретической физики. 
Давным-давно считалось, что свет —это или (ОВ) вол- 
ны (одна точка зрения), или поток частиц (противопо- 
ложный взгляд). Потом решили, что свет — это и (АМО) 
волны, и частицы. Все зависит от того, какая сторона 
этой физической субстанции в данный момент описы- 
вается. Современный же взгляд заключается в том, что 
свет — это и не (МОТ) волны, и не корпускулы, а что- 
то такое, что мы пытаемся втиснуть в узкие рамки на- 
ших представлений о природе вещей. Здесь таится не- 
кая “избыточная недостаточность” в гносеологическом 
плане, определяемая знаменитым соотношением неоп- 
ределенности Гейзенберга: “Ни при каких обстоятель- 
ствах нельзя подсчитать абсолютно точно и коорди- 
наты и импульс частиц”. Возьмем это правило за не- 
кий шаблон и сформулируем принцип неопределенно- 
сти программирования: “Ни при каких обстоятельст- 
вах нельзя подсчитать абсолютно точно и необходи- 
мое и достаточное число структурных управляющих 
конструкций (типов переменных, встроенных функ- 
ций, ключевых слов, операторов и т.д.) языка програм- 
мирования”. 


Второй вывод. Философский 

Автор никогда бы не осмелился представить на суд чи- 
тателей свои эти довольно-таки спорные выводы, если 
бы ему на глаза не попался журнал “Химия и жизнь” (1992, 
№10) с интереснейшей статьей Ю.В.Чайковского “Нау- 
ка без истории — ремесло убогое”. Вот цитата из нее: 
“Ставший в последние 15 лет модным у нас триадный 
анализ <..> не сейчас придуман. Он идет от Платона, вос- 
принят христианством (Троица) и разработан Гегелем 
(триада: тезис-антитезис-синтез). Но если богословы 
вправе как угодно превозносить Троицу, то ученые обя- 
заны соотносить метод с объектом — если триада не- 
удобна, держаться за нее не надо. <..> Платон, предпо- 
читая триаду, пользовался ею при классификации лишь 


КОМПЬЮТЕР 


в половине случаев, другую же половину составляюту него 
диада, тетрада и пентада”. 


Третий вывод. Поэтический 
Герман сошел с ума. Он сидит в Обуховской больнице в 
17-м нумере, не отвечает ни на какие вопросы и бормо- 
чет необыкновенно скоро: “Тройка, семерка, туз! Трой- 
ка, семерка, дама!. 

А.С.Пушкин. “Пиковая дама” 


Удивительный случай случился со мной: я вдруг поза- 
был, что идет раньше 7 или 65. 

Я отправился к соседям и спросил их, что они дума- 
ют по этому поводу. 

Каково же было их и мое удивление, когда они вдруг 
обнаружили, что тоже не могут вспомнить порядок сче- 
та. 1, 2, 3, 4, 5 и 6 помнят, а дальше забыли. 

Даниил Хармс. “Сонет” 


Веками ведь, за годом год, 
Из тройственности и единства 
Творили глупые бесчинства 
И городили огород. 
А мало ль вычурных систем 
Возникло на такой основе? 
Глупцы довольствуются тем, 
Что видят смысл во всяком слове. 
Гете. “Фауст” 

Если читателю эта статья западет в душу и он будет 
думать о ней или (что для автора еще приятнее) разви- 
вать мысли, в ней изложенные, то для безопасности ре- 
комендуется поглядывать на эти три цитаты. 

А если говорить серьезно (если вообще тут можно го- 
ворить серьезно), то вывод один. В локальные потенци- 
альные ямы троек, семерок и других изящных (сакраль- 
ных) чисел попадают не только религиозные деятели и 
люди искусства, но и ученые. Подобная удивительная 
история, по-видимому, и случилась с так называемой 
структурной теоремой. Основных алгоритмических 
конструкций (булевых операций, свойств объектов, фай- 
лов в ядре системы, трех лучей дисплея и т.д. и т.п.) ока- 
залось три не потому, что это близко к истине, а пото- 
му, что... см. выше. й 
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ЧИКАГО—НЭШВИЛЛ 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1996 


Камилл Ахметов 


Последние полгода ходили самые разные слухи о 
грядущих обновлениях \У/Лпо\$ 95 и дополнениях к 
этой операционной системе. Напомню, что пакет 
Мисгозой Р!а$!, который стал первым таким дополне- 
нием, появился чуть ли не раньше самой \У/Лш4о\%5$ 95. 
Наверное, нелишне напомнить, что М1сгозой Р!а$! не 
является бесплатным приложением к операционной 
системе — за программу сжатия, планировщик запуска 
программ, набор цветных картинок и игрушечный 
браузер ПиегпеЕ вы должны выложить несколько де- 
сятков долларов. 

Уже осенью 1995 года пошли разговоры о проек- 
те МазруШе. Основываясь на отдельных заявлениях 
представителей М!сгозой, пресса сделала вывод о том, 
что кконцу 1996 года появится новая версия УЛпо%. 
В числе особенностей «УЛпао\з 96› чаще всего назы- 
вали поддержку телеконференций Т.120 и Н.520, 5ОМ, 
улучшенную работу с ИцегпеЕ (включая интеграцию 
средств доступа в ИцегпеЕ с интерфейсом пользова- 
теля, поддержку НТМГ 5.0, программу чтения конфе- 
ренций), обновленный модемный драйвер, усиленные 
средства мультимедиа, поддержку универсальной 
модели драйверов УЛпао\$ МТ, улучшенное управле- 
ние питанием, программу типа электронной запис- 
НОЙ КНИЖКИ И Т.Д. 

Затем планы М1сгозой были уточнены. От админи- 
страции М1сгозоЁ и лично Билла Гейтса последова- 
ли заявления о том, что никаких крупных обновлений 
операционной системы УЛп4о\з в 1996 году не бу- 
дет. На 26 января был намечен выпуск \/шао\з 95 
зегусе Раск — пакета обновления, улучшения и ис- 
правления ошибок У\У/Лп4о\$ 95. После небольшой 
задержки его перенесли на февраль. 

Первоначально считалось, что в числе прочих в 
зегу1се РасКк войдут и такие обновления, как новый 
браузер Ицегпе! Ехр!огег 2.0, клиент Моуе! Ме Х/аге 4.х, 
драйверы для устройств с инфракрасными портами, 
полный инструментарий создания сценариев уда- 
ленного доступа, поддержка разделяемого доступа 
к папкам клиента М1сгозой ЕхсВапое и драйвер 
Опипо4ет У. Оставался открытым вопрос о том, в 
какой упаковке и по каким ценам будет продавать- 
ся все это изобилие. 

И наконец, комплект \/шао\/$ 95 Зегусе Раск был 
выпущен и повсеместно локализован, в апреле вышли 
панъевропейская и российская версии. И — какая 
проза! — совершенно бесплатно помещен на У\еБ- 
сервер М!сгозой. 
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Дистрибутивный комплект УЛпао\$ 95 бегясе 
РасК состоит из одного файла 5ЕТОР.ЕХЕ объемом 
более 1 Мбайт. После установки пакета вы станови- 
тесь обладателем М1сгозой У\У/шао\$ 95 версии 
4.00.950а (рис. 1), а У/шао\$ 95 5егусе Раск «пропи- 
сывается» в диалоге Ааа/Кетоуе Ргоэгат$ Панели 
управления. А теперь разберемся, что это вам дает. 


бует Р'гореще$ 


Рис. 1 


ОГЕЗ2.0Ц. В новой версии библиотеки ОГЕ 32 ис- 
правлена ошибка управления файлами, обнаруженная 
при работе с приложениями М1сгозой ОЁ@се. При 
двоичном просмотре файлов документов, созданных 
приложениями ОЁЙсе, можно было обнаружить «ос- 
татки» удаленных файлов, уцелевшие благодаря сис- 
теме ЕАТ. Для \/ш4о\$ 3.1 эта проблема, разумеется, 
не менее актуальна, но решается обновлением самих 
приложений ОЁ#се4х (до У\ога 6.0с, Ехсе! 5.0с и 
РоутегРо1ш: 4.0с). Для \У/шао\$ МТ подобное обновле- 
ние не требуется, так как она «хвостов» не оставляет. 

Я проверил файлы документов М!сгозой \/ога, об- 
новлявшихся на моем компьютере до установки 5егу- 
1се Раск и после нее. Действительно, обрывки данных 
из удаленных файлов исчезли. 

$НЕШ.32.0М.. В оригинальной версии оболочки 
была ошибка, из-за которой существовала опасность 
потери файла при его копировании «на себя». Обыч- 
но при попытке такого копирования оболочка создает 
в том же каталоге файл с именем вида СОРУ ОЕ <имя 
исходного файла>. Но при работе в сетях и при ис- 
пользовании команды РО$ 5ОВЗТ возможна ситуация, 
когда физически один и тот же файл имеет несколь- 
ко адресов. Например, после команд 5ОВЗТ О: САО 
и ЗОВЗТЕ: СЛОТВ «появятся» логические диски П: и Е:, 
означающие физически один и тот же каталог. Имен- 
но в подобных ситуациях и пропадали данные — 
файл, скопированный средствами оболочки из ката- 
лога О:\ в каталог Е:\, «обрезался» до нулевого разме- 
ра. Теперь оболочка просто не допускает подобных 
операций копирования (рис. 2), хотя по идее долж- 
на создавать «СОРУ ОЕ...». 

Кроме того, принтеры Мег\Уаге Оиестогу 5егясе 
теперь можно просматривать при помощи мастера 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИЮЛЬ 1996 


| 13с1ю5ез.40с  баез$.40с Зерагтр/.дос 13<105ез.40с — баез$.дос ЭсратрЕ. дос 


Еног Сорутд Ее 


Рис. 2 


подключения принтера (если установлена служба 
Мег\/аге Оиестогу 5егусе). 

СОМОГС32.0И.. Ошибка в библиотеке стандарт- 
ных диалогов проявлялась при использовании 52-раз- 
рядными приложениями драйверов принтеров для 
УЛпао\$ 5.1. 

УЗЕКУЕЮ.УХО и МУЗЕВУЕК.УХО. Модуль УЗЕКУЕК 
управляет серверными функциями У/Лшп4Чо\5 95-ком- 
пьютера (то есть разделением доступа к его дискам 
и принтерам) в сетях М1сгозой, а МХУЗЕКУЕК — в се- 
тях Мег\’аге. В обоих модулях найдены ошибки, де- 
лающие возможным несанкционированный доступ к 
компьютеру. 

В случае сетей М!сго5ой несанкционированный 
доступ был возможен со стороны ИМХ-клиента бат- 
Ба. Эта ошибка была обнаружена в первые же недели 
продаж УЛпаоу\'$ 95. Кстати, при тестировании нового 
драйвера вскрыли и исправили аналогичную ошиб- 
ку защиты на уровне пользователя. 

При открытом удаленном администрировании 
\УЛпао\5-компьютера в сети МегУ/аге «нелегальный» 
доступ к компьютеру можно было получить после 
того, как от него отключался сетевой администратор 
(и до перезапуска системы). Эта ошибка также была 
исправлена. 

УКЕГУК.УХО. Очень специфическая ошибка модуля 
УВЕП!В найдена пользователями серверов ФатБа 
ОМГХ. Заключалась она в том, что УЛшао\з$ 95-клиент 
неправильно понимал символы \ и ", входящие в имена 
файлов на ОМГХ-сервере. 

М$5РУТ3 2.0, и МЕТ.ЕХЕ. А здесь и ошибки-то ни- 
какой не было. Просто кто-то опубликовал в Ицегпегал- 
горитм расшифровки списка паролей, и пришлось сде- 
лать его в 2% раз более сложным для расшифровки. 

$АСЕ.ОЦ.. Это модуль приложения зузет Азеп:, 
входящего в состав М!сгозой Р1а$!. Исправлена еще 
одна весьма специфическая ошибка: когда в фоне 
функционировал зузет Азепе, программы (в частно- 
сти, ВоЙапа Рага4ох) могли допускать ошибки в вы- 
числениях с плавающей запятой... 

ТРТ.УХО. Новый драйвер параллельного порта под- 
держивает возможность двусторонней работы ЕСР- 
портов. При работе со старым драйвером наблюда- 
лись ошибки печати с некоторых моделей Сотраа 
РезКРго и Ргойпеа на принтеры Гехтагк, а также 
Нежмейи-Раскага Газег] ет 4 и 5. 
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Кстати сказать, это даже и не обновление. Это тот 
же (с разницей в один байт) ГРТ.УХО, что и в катало- 
те ПОКГУЕВ$\РЕПУТЕК\ЕРТ на СО-КОМ У\У/п940%$ 95, 
который надо было копировать вручную. 

Вот, собственно, и все, что касается УЛп4о\$ 95 
зегусе Раск 1. Правда, это не единственный пакет 
обновления У\У/Лш4Чо\5 95. Во-первых, несколько 
раньше издан ИцегпеЕ Ехр!огег 2.0, который дейст- 
вительно поддерживает чтение групп новостей и не- 
которые новые черты НТМГ — таблицы, звуки и т.д. 
Он также доступен на \\\у.п1сгозой.сот (россий- 
скую версию можно скачать, например, из 
УГУ’. п11сто5ОЙ.сот/КО5) и бесплатно распростра- 
няется самыми разными способами (под лозунгом 
«\/у рау Гога Бго\зег?»). 

Кроме того, на всех поддерживаемых языках из- 
дан пакет Опипо4ет У. В отличие от универсаль- 
ного драйвера модемов из стандартного комплек- 
та УЛш4о\м5 95, Ч пипо4ет У поддерживает проиг- 
рывание звука на телефонную линию и запись с 
линии, спикерфоны, идентификацию вызывающе- 
го абонента, ретрансляцию звонков и т.д. Звуко- 
вой драйвер поддерживает запись и воспроизве- 
дение форматов 1МА АБРСМ (4,8, 7,2 и 8ЗкГц) и 
Воск\ей АОРСМ. Если ваш модем поддерживает 
функции голосовой телефонии У\/1п40%$, вы мо- 
жете пользоваться программой Орегатог Азепе, 
автоматически определяющей тип вызывающего 
звонка (голос, факс, данные). 


Фирма М!сгозой АО сообщила нам, что МазВ- 
уШе — Ицегпе! Ааа-оп для УЛп4о\з 95 — будет го-. 
тов к выпуску в сентябре 1996 года. Фактически этот 
продукт будет представлять собой новую оболочку 
УЛпао\з 95, которая станет значительно более на- 
глядной, будет содержать новые средства анимации, 
а главное — объединит каталоги Имегпе в одной 
иерархии объектов рабочего стола. Интегрирован- 
ное средство просмотра облегчит работу с любыми 
объектами, будь то документы прикладных программ. 
или НТМГ-страницы, считанные из Ицегпее. В Маз -. 
УШЕе (по данным на начало июня) войдут программа. 
\/еЬ-сервера, средства создания публикаций \/еБ,. 
программы чтения конференций и работы с элек- 
тронной почтой, планировщик, ИцегпеЕ Ехр|огег 3.0, 
драйверы ПигесЕ МРЕС, средство теле- и аудиоконфе-_ 
ренций Мсгозой Меейпо. В следующем номере мы 
опубликуем обзор бета-версии Ицегпе! АЧа-оп. 


По-моему, это далеко не все, что стоило издать в ка- 
честве пакетов обновления. Новую версию клиента М!- 
сгозой Мегхогк, к примеру, можно скачать только при 
первом подключении компьютера к М$М№. Когда-то в УЛп- 
4о\з Юг \/огКэгопр$ действительно входила электрон- 
ная записная книжка (М1сгозой зспедше+), теперь ее 
нужно приобретать отдельно. В общем, все это — еще не 
\УЛпаот\у$ 96. А вы думали, до Нэшвилла рукой подать? в 
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Камилл Ахметов 


Выпуск фирмой зутатес пакета Мопоп Сопитапа- 
ег 1.0 для \У/шао\$ 95 можно прокомментировать, 
пожалуй, единственным образом: «Наконец-то! Доб- 
рая русская традиция использовать для управления 
файлами две синие панели, кажется, начала отходить 
в прошлое. Отдельные оригиналы применяют на своих 
компьютерах программы, дублирующие и расширяю- 
щие функции М№опоп Соттапаег (для 2О$, УЛп9о%\з 
и 05/2), потому что сторонние разработчики пишут 
их быстрее, чем утатциес (похоже, это не так сложно). 
Более того, все чаще можно видеть на экранах ЕЙе 
Мапаэег и рабочий стол УЛшао\$ 95. Но вопреки слу- 
хам бутаес не закрыла линию №опоп Соттапаегт. 


СУМИ пфои$ } 


теория 


В новом №опоп Соттапаег вы получаете все те 
же синие панели (рис. 1), размер которых, естест- 
венно, теперь можно менять, и знакомый с детства 
набор быстрых клавиш для файловых операций, 
просмотра и редактирования содержимого файлов, 
смены диска, а заодно и горячо любимую команд- 
ную строку. Вот только отключать панели нельзя, да 
и незачем — программы М$5-2О5 выполняются, ес- 
тественно, в окне М5-ОО5. Как и в №опоп Соттапа- 
ег 5.0 для М5-2О5, допускаются операции газ апа 
гор, но теперь перетаскивать объекты можно и на 
рабочий стол. Для операций просмотра вызывает- 
ся встроенная программа Ои1ск У1е\м (а если уста- 
новлена полная версия ОшсК У1еу от ПМ5О Согр., то 
работает она). О том, что синие панели отобража- 
ют длинные имена файлов, а удаленные файлы по- 
падают в Весуе Вт, наверно, и говорить не стоит. 

Есть в новом Мопоп Сотштапаег и возможность 
вызова программ копирования и форматирования 
дисков, соединения с другим компьютером через па- 
раллельный или последовательный порт, поиска дан- 
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Мончоп Соттапаег 


ных, сравнения и синхронизации каталогов (рис. 2), 
«чистки» диска, архивирования файлов (71Р, АВС, РАК, 
Г7Н), подключения сетевых дисководов и т.д. Добав- 
лено несколько новых «бантиков» вроде крика чаек, 
шума прибоя и звука бьющихся склянок, а также но- 
вые скринсэйверы. Словом, обеспечен необходимый 
минимум потребностей. Нет, правда, внутреннего тек- 
стового редактора (по Е3 появляется Моераа) и тер- 
минала. 


аа ата аа а 


А Ба ар аа а а ее о ее на 


НИ ЗЕ\МР _ 


Рис. 2 


Готовы ли вы после такой рекомендации бежать в ма- 
газин за коробкой Мопоп Сопитапаег для УЛп9о\$ 95 
только ради того, чтобы получить еще одно полностью 
52-битное приложение? Вероятно, еще нет. Предвидя эту 
ситуацию, фирма зутагиес не поленилась снабдить про- 
дукт несколькими «изюминками». На мой взгляд, глав- 
нейшими из них являются планировщик и комплект се- 
тевых утилит. 

МС осредшег (рис. 5) — это именно тот планировщик, 
которого не хватает в УЛпао\у$ 95. Это значит, что МС 
эспедшег позволяет не только задавать выполнение про- 
грамм (хотя и здесь возможностей побольше, чем у 5у5- 
{ет Асеп из М1сгозой Ра$!), но и планировать дела. 


среде — 


зупснео | 5: 
Тодау 21 11:11 —Сотр&е9 зиссезз у аНег1 Мм. 47 бес. 
Оп Риз байир Оп айир Тотопом  Тодау 2 11:12 — Сотреечд зиссезз у аНет 11 Мп. 


и Мен м 


Рис. 3 


Можно установить любую периодичнссть выпол- 
нения заданий, в том числе и переменную (рис. 4). 
Можно назначить выполнение программы на начало 
или конец сеанса работы и даже на первый запуск 
\У/паоу\5$ в течение дня, что особенно удобно для та- 
ких «одноразовых» задач, как дефрагментация или па- 
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кетный прием электронной почты. Можно даже задать 
действия на случай успеха или неудачи того или иного 
задания, например повторение. 


а | МЪет | Абмалоед | оф | бонрым | Вимы | 


Рис. 4 


В МС 5спеашег реализована идея «семафоров» — 
флагов, которые могут устанавливать приложения, за- 
пущенные планировщиком, и которыми могут поль- 
зоваться все остальные приложения. Например, если 
вы просто запланируете на начало сеанса У/Лпо\$ 
сканирование и дефрагментацию диска, то дефраг- 
ментации не будет — Пе#аф не запускается, когда с 
диском работает $сапр1$К. Система «семафоров» ре- 
шает эту проблему. Одним словом, МС $сВедшег — до- 
вольно мощный и удобный инструмент. 

Программа МС Месхогк ЧИПИе$ ничего принципи- 
ально нового не предлагает, но при ее помощи го- 
раздо удобнее, чем в МегхогКк Ме>ПБогрВооа, обозре- 
вать иерархию всех локальных и сетевых ресурсов 
(рис. 5), а также запускать сетевые утилиты — \У/т- 
Рорчр, Ме! У/агспег, зует Мопйог, подключать и от- 
ключать сетевые диски и принтеры. 


Рис. 5 


Возникает вопрос: почему же такие приятные и по- 
лезные вещи не включены в другие продукты зутап- 
{ес для \/ш9о\$ 95, например в М№опоп Мауеаюг? 
Впрочем, ответ очевиден — хитрецы из зутагцес в 
очередной раз выпустили продукт, без которого все 
остальные наборы утилит должны казаться неполны- 
ми. В Мопоп ПИНИе$ нет оболочки. В Мопоп Мау?а- 
{ог нет планировщика. В Могоп Сопитапаег нет дос- 
тупа к ЕТР. Круговая порука, знаете ли... 


| Факс: (8-0172) 202-614 


Плафон: (ОЕ 


Москва 


лица» 

Москва, ул. Покровка, 44 

Телефон: (095) 297-58-87 

Библио-Глобус» — 
сква, ул. Мясн 


17 = 
Мотаао. Ргез$ 


Москва, Ленинский пр-т, 40 | 


лен (095) 1319- 19, 


радский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 
АО С 
т. 


Спартаковская, 13 


Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 
Академкнига» 


ул. Тверская, д. ва. . 
. о олефоы: (095) 299-75- 66 


о-Запад» — 


кая, ЗВ 
в (095) 430-74-20 


пп «Владибор» 
лев, У В 1а 
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Прибалтика 


Рига | -100 


ул. Аудею 11-508 


| Телефон: (0132) 2 .848 


мп «Марко» 
| 370000, р 


Оптовые закупки 


на территории 


._ Телеф (095) 928- 17- 25. 
_ | «Улгид» 
_ Москва, Ленинский пр-т, 62/1 
Телефон: (095) 137-00-32 


—| Чи топрудный бульвар, : 
_ | Телефон: (095) 928-79-02 


ро ) «Робелс» 


Москва, 


я. ул. М.Грузинская, 29, к.53 


пер. К.Чорного, 5 


Телефон: (0172) 66-63-35 


«Красико-принт» 
: (8-0172) 205-554, 


ООО РЕМ-инфо 
20098, г.Минск, а/я 39 


Приглашаем к сот дничеству 
дилеров по распространению 


печатной продукции 


° | Телефон: (095) 253-53-24 
° _ «Полезная книга» 
_ Москва, 
‚ Борисовские ‘пруды, 18, к.3 
Телефон: (095) 342 — 
‚ ТОО «Глобус» 


лотки в метро 


Телефон: 240-74-05 
Фирма «Диалектика-Не 
' | 191028, Санкт-Петербург, 
’ | Наб. реки Фонтанки, д.20, 
_ помещение 19 
_ ффлефон: (812) 534-45-78 
| Факс: (812) 535-56-87 
. н. Новгород — 
` Телефон: (8312) 62-33-49. 
’ Ольхов В.Е. 
_ НПП «Системы контрол 
г.Пермь, Данщина, 19 _ 
’ Телефон: (342-2) 39- 63-31 
| Факс: (342-2) 34-94-49 
Книжная база издательства. 
_ «Радио и связь» 
_ Москва, 
_ | ул. Красного Маяка, 11/1 
_ Телефон: (095) 314-31-34. 
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Советы тем, 


Андрей Колесов 
Ольга Павлова 


Как мы и обещали в прошлый раз, все приведенные 
в этом выпуске советы предназначены для УВ 4.0. 


Совет 25. Используйте программный 
код для прекращения работы 


ММ таом$ 95 и даже для перезапуска 
М/Итаом$ 


В У\Ушао\з$ 95 для этого существует функция Ех- 
ЦУ/шаом$Ех, входящая в состав \/1п52 АРТ. Данная 
функция позволяет перезапустить компьютер, пре- 
кратить работу, принудительно выйти из системы 
или осуществить выход, а затем вход другого поль- 
зователя. 

Первый параметр этой функции представляет со- 
бой константу, входящую в список допустимых зна- 
чений, которая указывает, какую операцию нужно 
выполнять. Второй параметр является зарезервиро- 
ванным значением и всегда должен быть равен нулю. 

Следующий код демонстрирует, как вызвать функ- 
цию Ехи\/шаоу\у’зЕх для перезапуска компьютера: 
Ор+1оп Ехр11с11 
Рг1уафе Бес1аге Рипсф1оп Ех1ЕМ1пдомзЕх 116 “изег32” (Ву\а1 

иЁР1а93 Аз 1019, _ 
Ву\а1 9иВезегуед Аз 10пд ) Аз 10п9 


Рг1уафе Сопзф ЕМХ_РОВСЕ=4 у 
Рг1уафе Сопз+ ЕМХ_10@0ЕЕ=0 : 
Рг1уафе Сопзф ЕМХ_ВЕВООТ=2 : 
Рг1уате Сопзф ЕМХ_$НИТООММ=1 


Принудительный выход 
Выход из системы 
Перезапуск компьютера 


Прекращение работы 
$и6 Сомтапд1_С11ск () 
01т пНеф Аз 10опд 


- Перезапуск компьютера 
пвет=Ех1+М1пдомз$Ех (ЕМХ_ВЕВООТ, 0&) 


11 пАет=Ра1$е Тпеп 
М5оВох “Невозможно выйти из \М1пд0м5” 
Епа ТР 


Епд $и6 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №№ 3-6’96 
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кто программирует на \\1сиа! Вас! 


Совет 26. Используйте клавиши 
управления курсором для настройки 
расположения или размеров 
элементов управления 


Эта возможность УВ 4.0 почти не отражена в докумен- 
тации. Чтобы передвинуть элемент управления, выде- 
лите его, а затем, удерживая клавишу С в нажатом 
состоянии, работайте с клавишами управления кур- 
сором. Аналогично с помощью клавиши ЗМ можно 
изменить размеры элемента управления. Используя 
этот прием, нетрудно передвинуть или изменить раз- 
меры целой группы элементов управления. Если по- 
метить параметр АНэп Сопиго!$ 0 Спа в диалоговом 
окне ЕпугоптепЕ ОрНоп$ (это окно появляется, если 
в меню Тоо1|5 выбрать команду ЕпугоптепЕ Орйопе...), 
то каждое нажатие клавиши управления курсором 
будет приводить к увеличению позиции/размера на 
один шаг сетки. Если же этот параметр не помечен, 
элементы управления будут двигаться/менять свои 
размеры на один пиксел при каждом нажатии клави- 
ши управления курсором. 


Совет 27. Создавайте 
дополнительные средства (аЯа-т5) 


Чтобы получить дополнительное средство, необходи- 
мо сначала создать УВ-приложение в виде ОГЕ-сер- 
вера. Для этого нужно использовать соответствующие 
модули класса для обработки свойств и методов. 
Чтобы У15иа1 Ваз1с знал о возможности использова- 
ния созданного дополнительного средства, оно должно 
быть зарегистрировано в реестре, для чего в соответ- 
ствующую секцию файла УВ.ПМ нужно вставить иден- 
тификатор Рго®. Ргоа состоит из имени проекта, 
точки и имени класса. Если проект носит имя апк, а 
класс— ГШейеопег, то идентификатор Рто?]О будет 
“арк.Оезепег”. Этот идентификатор следует добавить 
к секции [АЧЯ-[1516] или [АЯЧ-11$32] в файле УВ.П\, и 
в результате он будет выглядеть примерно так: 
[А99-1п$16] — 
М1 сгозотт. 0ез191п5рес=0 
Чипк. 0е$19пег=0 
Зрасег. СоппесЕ1оп=1 


[А99-1п$32] 
Чупк. 0е$1д9пег=0 


Зрасег. Соппес+10оп=1 
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С помощью значений 0 или 1 в строках П\М-фай- 
ла определяется, следует ли активизировать данное 
дополнительное средство при работе УВ. В случае 
если оно было создано при помощи самого УВ, по- 
следний вызывает метод СоппессАа1 для данно- 
го класса и передает указатель объекту АррИсайоп 
в этом методе. Это придает дополнительному сред- 
ству статус базового, или корневого, объекта, необ- 
ходимый для работы с объектами более низкого 
уровня. 


Совет 28. Как определить, 

закончено ли выполнение 32-разрядной 
программы, запущенной 

из вашего приложения 


Для этого теперь не нужно вызывать функцию АР] 
СеМОаше0заве. Более того, лучше использовать 
функцию СгежеРгосе$$() вместо функции 5ВеП() для 
запуска программы. Функция СгежеРгосе$$() обес- 
печивает возможность управления запускаемой 
программой посредством одного из передаваемых 


Популярность УВ продолжает расти 

По сведениям Мсго$о0&, с начала поставок УВ 4.0 — 
в конце сентября — и до середины мая текущего года 
было реализовано свыше 800 тыс. копий этой версии, 
а общее число продаж всех версий УВ составило 
более 3 млн. коробок. Доля различных редакций про- 
даж УВ 4.0 следующая: Егцегризе — 15%, Ргое5$1опа!| — 
65%, З‘апЧага — 20%. Достаточно большой объем 
(120 тыс. копий) редакции Ещегри$е, которая ори- 
ентирована на создание действительно крупных про- 
ектов, втом числе вархитектуре “клиент/сервер»”, сви- 
детельствует об успешном проникновении УВ в этот 
новый для него сегмент разработки. 

Вместе с тем, как и предсказывали многие экс- 
перты еще в прошлом году, переход разработчиков 
на новую версию УВ 4.0 осуществляется не так бы- 
стро, как на предыдущие версии. Объективной при- 
чиной является то, что многие конечные пользо- 
ватели, на которых ориентируются разработчики, 
продолжают работать в среде УЛпао\$ 3.х, и такое 
положение сохранится еще довольно долго. А для 
создания 16-разрядных приложений в этой опера- 
ционной системе возможностей УВ 5.0 зачастую 
вполне достаточно. 

Сдерживающим фактором перехода к УВ 4.0 
даже для 16-разрядного режима является повыше- 
ние требований к конфигурации компьютеров ко- 
нечных пользователей (например, размер стан- 
дартных модулей поддержки Вип-Тите вырос с 
400 Кбайт почти до 1,6 Мбайт). Кроме того, есть 
определенные технические проблемы при перено- 
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параметров. Сразу после запуска процесса с помо- 
щью обращения к функции СгежеРгосе$$() передай- 
те управление функции \Х/аиЕогош1еОБ]ес:(). В ре- 
зультате ваше приложение будет приостановлено до 
тех пор, пока не прекратит работу запущенный им 
процесс. 


Совет 29. Как работать с наборами 
элементов (соНесНоп$) 


М!сгозой включил в версию 4.0 также несколько новых 
языковых конструкций для наборов элементов. С по- 
мощью нового оператора У/ИВ ... Ега Х/ИБ можно уко- 
ротить ссылку к полному имени объекта для каждого 
свойства и метода. Следующий код использует полное 
имя объекта для каждого имени и свойства: 
+1рМеи. Т0=”Т: & Рогта{$(110+1) 
{1р№ем. Тех{="”Новое свойство может оказаться забавным!” 
т_С01Т1р$. Ада 11р№ем, 11р№ем. ТО 

Вы можете укоротить ссылки на объект и ускорить 
их выполнение с помощью оператора \/ив: 
ИЕ 11р№ем 


се старых 16-разрядных приложений в 32-разряд-_ 
ную среду: например, замена функций АР! УЛп40%\5$ 
5.1 на \тп32 (ктому же не все старые функции име- 
ют свои новые аналоги), проблемы совместимости 
У/Лпао\$ 95 и МТ и пр. 

Эти тенденции подтверждают результаты неза- 
висимого исследования, проведенного журналом 
УВР] весной среди своих читателей: 50% опрошен- 
ных сообщили, что используют УВ 4.0, а большин-. 
ство (77%) по-прежнему работают с УВ 35.0. Около — 
40% читателей применяют обе версии для разработ- | 
ки своих приложений. Проблема перехода к новой 
ОС нашла отражение и в ответах на некоторые дру- 
гие вопросы: | 

- в настоящее время 49% читателей разрабатыва- 
ют приложения для УЛпао\$ 95, при этом 85% про- 
должают разработку для \Лпао%\$ 3.х, а 26% — для 
№Х/Лшпаомз МТ; 

- в течение следующих 12 месяцев будет проис- 
ходить рост разработок для УЛш4о\$ 95 (до 72%). 
Еще более значительный скачок ожидается для УЛп- 
4о\5 МТ — до 44%. Тем не менее УЛпдо\$ 3.х по- 
прежнему будет составлять 74%; 

- поскольку 16-разрядные приложения работают 
также в УЛпао\$ 95 /МТ, читателям был задан следую- 
щий вопрос: “Планируете ли вы разрабатывать при- 
ложения для 32-разрядных систем?” 42% ответили: 
“Да, в течение следующих 6 месяцев”, а 55% сказали, 
что собираются начать разработку таких приложе- 
ний в течение года. Только 8% не собираются раз- 
рабатывать 352-разрядные приложения в этом году. 
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‚.То=”Т: & Рогта*$(110+1) действия. Каждый раз, когда приложение-клиент 
‚ Оезсг1р+10оп=”Новое свойство может оказаться забавным!” устанавливает или получает значение свойства, про- 
п_с0111рз.А9д +1рМеи, .ТО исходит вызов механизмов ОГЕ. Поэтому, чтобы уве- 
Епф МЕН личить быстродействие сервера ОГЕ Ашотайо, сле- 
Другая новая языковая конструкция — это опера- | дует уменьшить количество вызовов со стороны при- 
тор Еог Еась ... МехЕ. Он аналогичен оператору Еог ... | ложения-клиента. Например, довольно часто в при- 
Мехе, но отличается тем, что особым образом выби- | ложениях-клиентах бывает необходимо устанавли- 
рает каждый элемент, входящий в набор: вать и осуществлять поиск нескольких свойств. В 
Рг1уате м_со1Т1р$ а$ М№ем Со11ес+10п этом случае полезно создать специальный метод, 
Рг1уате п_Т4р аз СТ1р который может иметь дело со значениями несколь- 


ких свойств — устанавливать их и осуществлять их 

Рог Еасй м_Т1р 1п м_с01Т1р$ ПОИСК. 
п_Т1р. Везегуе Создание метода РгореуСе! позволило бы прило- 
Мех{ жению-клиенту осуществлять поиск текущих значе- 
ний всех свойств конкретного ОГЕ-сервера. Этот ме- 
тод содержит список необязательных параметров, в 
Совет 30. Оптимизируйте процедуры который заносятся все значения свойств, выбранные 
установки значений свойств ОТЕ-сервером для того, чтобы сделать их доступны- 
ми приложению-клиенту. Поскольку каждый запрос 
При создании удаленных объектов ОГЕ АшотаНоп | к удаленному ОГЕ-серверу должен пройти по сети, 
особое внимание следует уделить вопросу быстро- | данный метод увеличивает производительность, так 


УВ — не только “системный клей” 
_ Главный тезис, объясняющий популярность УВ, — 
_ представление этой среды разработки в качестве 
_ “системного клея”, объединяющего в единое прило- 
_ жение несколько автономных модулей, или в каче- 
_стве инструмента для создания предварительных 
_ прототипов. Однако большинство экспертов счита- 
ют, что УВ является довольно мощным самодоста- 
точным средством разработки, что стало особенно 
заметно с появлением в версии 4.0 возможности соз- 
дания повторно используемых компонентов в виде 
РШ.-библиотек и ОГЕ-объектов. По данным УВР], 
уже сейчас 81% разработчиков применяют УВ для 
всего процесса разработки и только 6% — для соз- 
_ дания прототипов, которые используются для раз- 
_ работки в другом языке. В следующей версии, выход 
которой ожидается осенью этого года, можно будет 
также разрабатывать элементы управления ОСХ 
средствами УВ. 


Новый электронный сервис журнала \УВР.) 
_Начиная с июля этого года все подписчики УВР] смо- 
_ гут бесплатно получать последние новости и обзо- 
_ры всех крупных продуктов непосредственно по 
_ электронной почте. Это издание, называемое У15ч- 
_ а! Ргоегати! ++ (УР++), будет представлять собой 
электронное дополнение к “бумажным” номерам. 

Поскольку электронная почта является самым бы- 

стрым способом передачи информации, УР++ будет 

включать в себя помимо технических вопросов, ко- 
торые обсуждаются на страницах журнала, также об- 
зоры продуктов и новости от производителей. Для 
подписки УР++ нужно послать электронное письмо 


по адресу <у15ча!рго8-геацез{@5спре.сег.пе>, со- 

стоящее из одной строки, содержащей слово “5и6- 

5сПЬе” и ваш электронный адрес, например за $сге 
акоезоу@ ]а$.арс.ого. 

Кроме того, будет расширено содержание \еБ- 
страницы, которую поддерживает журнал. Помимо 
листингов статей, опубликованных в УВР}, во вто- 
рой половине текущего года планируется дополни- 
тельно размещать там разнообразные коды, утили- 
ты и загружаемые приложения. 

Начиная с января 1996 года журнал перешел на 
ежемесячный выпуск своих компакт-дисков “УВСО” 
(раньше они выходили один раз в квартал), при этом 
стоимость годовой подписки сохранилась неизмен- 
ной — 100 долл. плюс 15 долл. для зарубежных под- 
писчиков за международную пересылку. Диск вклю- 
чает шесть постоянно обновляемых разделов: 

- материалы всех выпущенных с 1993 года “бумаж- 
ных” номеров журнала; 

- обзоры книг по разработке УЛп4о\-приложений; 

- базу данных по дополнительным инструменталь- 
ным средствам для систем программирования 
М1сгозой: УВ, УС+-, Ассез$, ЕохРго, ОТ, Зегуег, ОСХ 
(до двух тысяч продуктов); 

- примеры различных приложений и утилит, кото- 
рые включают большой объем исходных текстов 
программ; 

- демонстрационные программы ведущих разработ- 
чиков утилит и компонентов для \/Лшо\5, а так- 
же наиболее популярные условно-бесплатные 
(зпагеугаге) продукты; 

- огромное число (в мартовском номере — 1500 стр.) 
советов по технике УВ-программирования. 
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как исключаются индивидуальные запросы значений 
каждого свойства, которые тормозят передачу данных 
в сети. 

Для более полного решения проблемы следует так- 
же создать метод Ргорегу$е который позволил бы 
приложению-клиенту обновлять значения всех 
свойств ОТЕ-сервера. Эти процедуры используют 
функцию 15М!55ш?, чтобы определить, какой из пара- 
метров, переданных приложением-клиентом, получа- 
ет или возвращает текущее значение свойства связан- 
ного объекта. 

В качестве примера рассмотрим Ог4дегМэг — объ- 
ект ОТЕ АиюотаНоп, который может использовать- 
ся как часть приложения обработки очереди. Он об- 
ращается к объекту Огаег, который в свою очередь 
подвергает воздействию пять свойств: Отаейр, Ог- 
аегОате, СизотегО, $5ырреаЕ!а> и КетоуеаЕ1аз. Объ- 
ект Огаег будет работать с этими пятью отдельными 
свойствами, а также с методами Ргореггубе! и Ргор- 
еггусер которые позволяют клиенту более эффектив- 
но работать со значениями свойств. Используя их, 
можно обновлять или осуществлять поиск всех пяти 
свойств объекта Огаег с помощью только одного 
вызова процедуры. Без этой процедуры потребова- 
лись бы пять отдельных вызовов, чтобы получить всю 
необходимую информацию. 

Следующий листинг показывает, как в этом приме- 
ре будут выполняться методы Ргорегубе! и Ргорепубее: 


Риб11с Зиб Ргорегфубет(0р+1опа1 ОгдегтТ) Аз Уаг1апЕ, 
0Ор+10па1 Огдеграфе Аз Маг1апт 


Портрет американского \УВ-программиста 
Весной этого года УВР] провел очередное исследо- 
вание, в результате чего появился обобщенный 
портрет читателя, которого с достаточными осно- 
ваниями можно считать представителем профессио- 
нального УВ-программиста. Последнее утверждение 
базируется на том, что круг читателей УВР] олице- 
творяет собой представительную выборку амери- 
канских УВ-программистов, причем высокой квали- 
фикации: | 
- средний стаж программирования — 10 лет. Чита- 
тели журнала являются авторитетными людьми: 
95% участвуют в принятии решений о покупке про- 
граммных и технических средств, а 84% приобре- 
тают его для различных компаний, ведомств или 
для рабочих групп; — о 

- приблизительно половина респондентов исполь- 
зуют С или С++. Второе место по популярности по- 

’ сле УВ занимает Мсгозой УС++ (34%), за которым 

’° идет Войапа С++ (14%). Вместе с тем читатели не 

_ замыкаются только в рамках УВ: 12% из них ис- 
пользуют Вер, которая делит четвертое место с 
РоуегВи!аег; 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Ор+10па1 СизфомегтТ0 Аз Уаг1ап\, 


0Ор+10па1 5п1рредЁЕ1ад Аз \Уаг1апт, _ 
Ор{10па1 НетоуедЕ1ад Аз Уаг1апт) 

1+ 1$М1$$1п9(Огдегто) = Ра1зе Тпеп 
ОгдегТО = ргудгдегто 

Епа ТЕ 

1+ 1$М1$31п9(Огдеграте) = Ра15е Тпеп 
Огдеграте = ргу0гдеграте 

Еп9 ТР 

1+1 1$М1$311п9(СизтомегТ0) = Ра15е Тпеп 
СизфтотегТ0 = ргуСизтотегтТо 

Епа ТР 

Те 15$М1$$1п9(5$11рредЕ1ад) = Ра1$е Тпеп 
$11рредЕ1ад = ргузй1рредг1ад 

Епа ТР 

1+1 1$М1$$1п9(ВетоуедЕ1ад) = Ра1$е Тпеп 
ВетоуедЕ1ад = ргуНетоуедЕ1а9 

Епа ТР 

Еп9 5и6 


Риб11с Зиб РгорегхуЗет(Ор+1опа1 Огдегбафе Аз \Маг1апт, _ 
0Ор+10па1 СизфомегтТ0 Аз Уаг1апЕ 


0р{10па1 НетоуедЕ1ад Аз Уаг1ап{) 


1+ 1$М13$$1п9(Огдеграте) = Ра1$е Тпеп 
ргу0гдеграте = Огдеграте 

Епд ТР 

1+ 1$М1$331п9 (Сизфотег!0) = Ра1з3е Тпеп 


ргуСизтотегТ0 = Сизфомегто 
Епа ТЕ 
1+ 1$М1$3531п9 (ВетоуедЕ1ад9) = Ра1зе Тпеп 


- 81% респондентов используют Ицегпеь, а кате- 
гория “средства для Ицегпег” (Ицегпе! 10015) за- 
нимает первую позицию в перечне “что соби-_ 
раюсь купить”, заменив средства для СУБД 
(ОВМ$ 10015); | 

- среди приложений на первом месте разработка 
СУБД (80%), причем 52% читателей создают кли-_ 
ент-серверные приложения. Третье место, вслед за 
УВи Ассез$, занял ОТ, $егуег, оттеснив ХБазе-сред- 
ства; — 

- читатели журнала пишут программы отнюдь не _ 
для собственного удовольствия или решения 

своих собственных задач. Практически каждый 

респондент сообщил, что его программами о 

пользуются десятки людей. 24% написали, по. 

крайней мере, одно приложение, у которого 
имеется не менее 100 пользователей. При этом _ 
среднее число персональных компьютеров, на. 
которых установлено наиболее широко распро-_ 
страненное приложение отдельного разработ-_ 

чика (или число персональных компьютеров, с. 

которых оно доступно в сетевом варианте), рав-_ 

но 286. —_ 


вии 49 


КОМПЬЮТЕР 


ргувВетоуедЕ1ад = НетоуедЕ1ад 
Епд ТРЕ 
Епд $и6 


Совет 31. Следите за тем, 
что вы передаете в ОЕЕ-серверы 


Не используйте в библиотеке объектов У15$1а1 Ва- 
51с сами объекты в качестве параметров или воз- 
вращаемых значений для подвергаемых воздейст- 
вию свойств или методов в классах типа РаБЦс. 
Эти объекты предназначены для применения толь- 
ко внутри единичного проекта. Иное их использо- 
вание может привести к непредсказуемым резуль- 
татам. 


Совет 32. Снабжайте документами 
свои ОЁЕЕ-серверы 


Снабдите документами интерфейс к своему ОГЕ- 
серверу, используя кнопку ОрНоп$ в ОБ]есЕ Вго\з$- 
ег. Чтобы документация была более полной, ис- 
пользуйте для этого специальный файл справки. 
С помощью ОБесЕ Вгожзег подсоедините этот 
файл к ОГЕ-серверу. 


Совет 33. Что делать с ошибками 
ОГЕ-сервера 


Не выводите на экран сообщение об ошибках из са- 
мого ОГЕ-сервера. Вместо этого передайте его в кли- 
ентское приложение. Для нумерации ошибок исполь- 
зуйте значения больше чем уУБОБес!Еитог + 512 и мень- 
ше чем уБОБ]ес{Еггог + 5535. Значения, которые на- 
ходятся в диапазоне от УБОЦесЕЕигог + 5555 до УБОБ- 
Лес(Еггог + 512, могут вступить в противоречие со зна- 
чениями ошибок ОГЕ. Обязательно внесите номера 
ошибок в файл справки, который вы используете для 
своего ОГЕ-сервера. 


Совет 34. Как обрабатывать объекты 
ОГЕ-сервера 


Не возвращайте ссылки на объекты Еогт и Сопо! 
из своего ОГЕ-сервера. Лучше используйте упаков- 
щики (Угаррег$) для свойств и методов, принадле- 
жащих формам и элементам управления, которые 
должны обрабатываться вашим ОГЕ-сервером. На- 
пример, вместо того чтобы возвращаться в тексто- 
вое окно, которое должно обрабатываться клиент- 
ским приложением, используйте методы упаковки 
в ОГЕ-сервере для метода Моуе и свойства упаков- 
ки для Техе. 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ НА \У1$ЦАЕ ВАЗС 
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Совет 35. Будьте осторожны, когда 
завершаете работу ОГЕ-серверов 


Не используйте никаких внешних методов для завер- 
шения работы вашего сервера. Пусть сервер сам ав- 
томатически прекратит работу, когда к нему не оста- 
нется ссылок. Если вы используете позицию меню Ехи 
в ОГЕ-сервере, который выводит на экран пользова- 
тельский интерфейс, просто выгрузите формы, откры- 
тые пользователем, и освободите все созданные эк- 
земпляры объекта. 


Совет 36. Установите все переменные 
объекта равными Мод (Пусто) 


Установите все переменные объекта равными № !- 
ш$ (Пусто), прежде чем заканчивать приложение. При 
выполнении оператора Еп4 в клиентском приложе- 
нии ОГЕ ОГЕ-сервер выключается, и события Тегт1- 
пае, относящиеся к тем объектам, которые еще не 
прекратили работу, не выполняются. 


Совет 37. Используйте 


самый конкретный тип объектов 
из всех имеющихся 


Вместо того чтобы объявлять тип объекта как ОБ]еси 
(Аз ОБесг), используйте конкретный тип объекта, 
такой, например, как Ста$К. Это повышает производи- 
тельность за счет минимизации требований к пере- 
кодировке в ОГЕ. 


Совет 38. Используйте подстановку 
объектов 


Используйте подстановку объекта, чтобы заменить 
простое имя на расширенную ссылку на объект. Ка- 
ждый знак “.”, используемый в коде, представляет со- 
бой перекодировку ОГЕ. Большая производительность 
достигается при минимизации числа выполнения 
перекодировки. Например: 

то 10 


+х+(1) = муАрр. Т1мезпее{. Етр1оуее. Мате 


Рог 1 = 1 


Мехт 1 

Данный пример будет выполняться быстрее, если 
его переписать, используя подстановку: 
01 етр Аз №ем Етр1оуее 


Создание переменной для подстановки объекта 
Зее етр = муАрр. Т1тезпее{. Етр1оуее 


Рог 1 =1 {о 10 
+х{(1) = етр. Мате 
Мех 1 9 
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КОМПЬЮГЕР 


Камилл Ахметов 


Издательство «Русская Редакция» обратилось, наконец, 
к трудам российских авторов. Книгу «МИт4аом$ МТ $егуег: 
администрирование и надежность» написал известный 
специалист, сотрудник МсгозоН АО Федор Зубанов. 

Автор книги привык к точным формулировкам, поэтому 
его книга называется именно так, как она называется. Она 
действительно посвящена только администрированию сети 
и защите данных. Сведений об архитектуре \МИпаом/$ МТ, ее 
программных компонентах и других вещах, интересных поль- 
зователям разного уровня, в книге практически нет. Зато 
есть главы, посвященные доменной архитектуре сетей, фай- 
ловым системам и отказоустойчивости. 

Книга Ф.Зубанова, вне всякого сомнения, будет полезна 
сетевым администраторам, пополняющим свой багаж зна- 
ний о \/пао\м$ МТ или мигрировавших с Моуе! Ме\Маге. В то 
же время автор честно предупреждает, что книга никоим об- 
разом не заменяет пять томов \М/пдом/$ МТ Везоигсе КН. 

Низкий поклон «Русской Редакции» от 
всех ромег-юзеров, системных админист- 
раторов и «разных прочих» солюшн-про- 
вайдеров — впервые на русском языке вы- 
пущен \ММпаом/$ Ве5оигсе КИ. 

Книга «Ресурсы М!'сго5оЙ МИпаом$ 95» 
является аналогом оригинального книжно- 
го варианта \\/тпао\м/$ Везоигсе КИ (элек- 
тронный вариант, поставляемый на СО, не- 
сколько шире). При переводе в текст кни- 
ги внесены десятки изменений, соответст- Ре 
вующих особенностям коммерческой вер- 
сии \Итаом/$ 95, на многих страницах «Ре- 
сурсов» вы встретите уточняющие приме- 
чания переводчика (об этом см. также 
«Ошибки в \\паомз$ 95 Везоигсе КИ», Ком- 
пьютерПресс №4’96). 

Если вы нуждаетесь в максимально информативной книге, 
посвященной вопросам работы с И\егте, вам стоит обра- 
тить внимание на книгу Эда Крола «Все об И\щегптеф,, вы- 
пущенную на русском языке издательством ВНУ-Киев. 

Начальные главы книги представляют собой краткое вве- 
дение в историю и теорию |щете{. Большая часть книги по- 
священа подробнейшему описанию услуг \{егпе{ — Тепе, 
ЕТР, электронной почты, телеконференций, информацион- 
ных служб, Сорпег и, конечно, ММома ММае \\Меь. Последние 


МСГОЗОТ 


ВАН 
Мюстозой Ризс5 


100 страниц книги (общий объем более 500 страниц) зани- 


мает впечатляющий каталог ресурсов Ищегпе{, составлен- 
ный путем просеивания множества каталогов телеконферен- 
ций и листов рассылок И\егпет. Книга ориентирована на 
пользователя УМХ, но все пользователи услуг щегпте{ в той 
или иной степени являются и пользователями УМХ... 
Самое мощное творение издательства «Питер», с которым 
оно вышло на СОМТЕК’96, — «Эффективная работа с 


КНИГИ БЫВАЮТ РАЗНЫЕ 


Книги бывают разные 


М/ога 7.0 для \ММптаом$ 95» Рассела Борланда — русское 
издание «Випптоа \№ога 7.0» по лицензии Мсго$ой Ргез$. 
Очень своевременная книга — всего полгода назад «Русская 
Редакция» выпустила «Випптод \М/ога 6.0», а переиздание уже 
тут как тут. 

Еще одна интересная книга от издательства «Питер» вы- 
пущена по лицензии издательства Зубех — Б.Фок «И\егпе{ 
с самого начала» («ТПе |щ1егпе{ Воадтар»). Книга ориенти- 
рована на начинающих пользователей Имегте\, но ее не на- 
зовешь поверхностной — довольно большое внимание уде- 
лено принципиальным вопросам, приведено достаточно све- 
дений о методах поиска информации с использованием раз- 
личных услуг Итегпеф, все разделы книги проиллюстрирова- 
ны практическими примерами. Первая часть книги посвящена 
принципам функционирования И\егпеф, вторая — работе с Нр, 
Тепе! и электронной почтой, третья — Сорпег, МММ и груп- 
пам новостей. Каждая глава книги начинается с «художест- 
венного введения» в тему, иллюстрирующего практическое 
использование тех или иных возможностей щегпа. Книга не- 
велика по объему, читается легко. 

Очередная «Карманная энциклопедия» — 
«Локальные сети Моуе!» М.Гука. Она по- 
священа в основном операционной систе- 
ме Мо\уе! Ме\М/аге 3.12. Вводные главы со- 
держат общую информацию о локальных се- 
тях. Отдельная глава посвящена одноранго- 
вым сетям (но представляет собой сплош- 
ное противоречие, поскольку касается не 
столько сетей фирмы Моуе!, сколько продук- 
тов других фирм — сетей А|!5оН 1А№азёс, 
Мсгозой \\Мпаом/$ Тог М/огкагоир$, МИп- 
4о\/$ 95 и ММпао\м/$ МТ — последняя, кстати, 
никак не может быть названа одноранговой). 
Заключительная глава рассказывает об 
электропитании в локальных сетях. 

Издательством АВЕ выпущена книга кол- 
лектива авторов, посвященная российской версии \т- 
о\м5 95, которая называется «Мисгозо Я \ММтаом5$ 95. М!- 
сго5оН Р!ш5$! Русская версия». 

Эпиграфом к книге авторы выбрали слова Билла Гейтса 
о «потрясающей локализованной версии для российско- 
го рынка». В принципе, книга представляет собой доста- 
точно полное изложение основ работы с системой. Ма- 
териал книги местами отличается чрезвычайно высокой 
степенью детализации, а местами... не отличается. На- 
пример, раздел по графическому редактору Рат+{ зани- 
мает целых 27 страниц. В то же время глава, посвящен- 
ная локальным и глобальным сетям, работе с модемом, 
удаленному доступу к сети и кабельному соединению ком- 
пьютеров, уместилась в 24 страницы. 

Глава, целиком посвященная технологическим решени- 
ям \М/таом$ 95 (18 страниц), содержит несколько весьма 
примечательных определений. Приведу наиболее яркие. 
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КНИЖНАЯ ПОЛКА 
ИЮЛЬ 1996 


Ядро МИпао\м$ 95, по мнению авторов, состоит из трех 
модулей — Кегпте!32.01, 0132.01, У$ег32.01.. Даже у са- 
мой фирмы М!гсго$0# не хватило пороху волевым решени- 
ем отменить 16-разрядные КАМЕЗ86.ЕХЕ, СО!.ЕХЕ и 
ОЗЕВ.ЕХЕ. Аналогично, авторы считают, что «\/Иптаом$ 95 ис- 
пользует вместо ОБЕ более совершенный механизм связи 
ОЕ 2.0». ОО0Е тоже отменили — такие вот дела. 

В разделе, посвященном оперативной памяти, авторам 
удалось дать самое простое определение отображаемой па- 
мяти за все время ее существования: «часть оперативной 
памяти до 8 Мбайт». Интересно, «до» — это «ниже» или «не 
более»? 

Характеризуя виртуальную память \МИпао\м/$ 95, авторы 
напирают на то, что она ни в коем случае не может быть 
фрагментированной. На месте разработчиков из М!сго- 
$0 я бы просто обиделся — сделали, понимаешь, фраг- 
ментируемую виртуальную память, а издательство АВЕ не 
заметило... 

Наконец, описывая кэш-память, авторы не сочли нужным 
разделить понятия кэша процессора и дискового кэша (дей- 
ствительно, какая разница?) и синтезировали некое обоб- 
щенное представление кэша. Самая яркая фраза раздела: 
«Кэш-проблему решают на аппаратном и программном уров- 
не». На каком уровне «кэш-проблема» решена в МИпао\м$ 95, 
остается за рамками повествования. 

На этой высокой партийной ноте я уже хотел закончить 
«Книжную полку». Но меня давно спрашивают, почему я 
до сих пор не отрецензировал книгу А.Левина «Само- 
учитель работы на компьютере» (издание Междуна- 
родного агентства «А.О. &Т.»). Чтож... Как явствует из об- 
ложки книги, она посвящена Мо{оп Соттапаег, Мо{оп 
(АИШе$, М5-00$, архиваторам, антивирусам, Лексико- 
ну, М/ога для 200$, М!сгозоН МИпаомз, Ран{гизй, Це и 
М/ога для М/Ип4о\м$. А под обложкой автор различными 
способами демонстрирует читателю свою незаурядную 
квалификацию. 

О РомегРС (стр. 10): «В 1994 году на рынке появились 
новые мощные компьютеры Ромег-Мастто51, а следом пой- 
дут, как обещано, и Ромег-РС на основе последнего слова 
техники — микропроцессора Ро\мег-РС, в которых две глав- 
ные ветви мирового компьютерного древа практически соль- 
ются, ибо все программы, написанные для «Маков» и РС 
подойдут к любому из этих гигантов» (авторские орфогра- 
фия и пунктуация сохранены). Понятно? 

О шрифтах (стр. 208): «...шрифт по-английски — Рот, в 
силу чего множество ужасно крутеньких компьютерщиков так 
и говорят: «инсталлировать фонты!», «пост-скриптовские 
фонты!ь, «писиэлевские фонты!» с ударением на последнем 
слоге». Автор книги, кстати, не гнушается словами вроде 
«битмэповский» или «директория». 

О Лексиконе (стр. 211): «Есть, наверно, у него и другие 
достоинства, но лучше спросить об этом у разработчиков». 

И, наконец, о главном (стр. 227): «Текст набирается, на- 
турально, на клавиатуре». 

В «Самоучителе» более 400 страниц. Есть, наверно, у 
него и другие достоинства, но лучше спросить об этом у 
«А.О. &Т.». 


КОМПЬЮТЕР 


НОВОСТИ — НОВОСТИ НОВОСТИ новости 


Выходит новый Лексикон! 


Компания Микроинформ объявила о выходе 
очередной версии текстового процессора Лекси- 
кон — версии 1.4. 

В рамках договора о сотрудничестве с компа- 
нией Арсеналъ фирма Микроинформ обеспечи- 
вает полную поддержку версий текстового про- 
цессора Лексикон для РО5. 

Основное отличие новой версии — удобный 
личный архив документов. 

Достаточно выбрать в меню пункт "архив", и вы 
получаете доступ к списку папок, в каждую из ко- 
торых можно поместить до 400 документов лю- 
бого объема. Каждый документ получает учетную 
карточку с аннотацией и соответствующими ат- 
рибутами. Чтобы быстро найти документы, их 
список можно упорядочить по выбранному учет- 
ному атрибуту, можно воспользоваться поиском 
по карточкам или по всему тексту документов. 

Архив значительно облегчает и ускоряет ра- 
боту тем, кто по роду деятельности связан с ис- 
пользованием и хранением большого количест- 
ва разнообразных документов. Способ хранения 
документов в архиве Лексикона заимствован у 
программ для обработки электронной почты, 
поэтому "почтовый ящик" с электронными пись- 
мами можно подключить к Лексикону в качест- 
ве папки с документами. Открыв ее, легко про- 
следить историю переписки с определенным 
корреспондентом, отсортировав список по от- 
правителям или адресатам. Из других новшеств 
отметим встроенный календарь, усовершенство- 
ванную раскладку клавиатуры, библиотеку 
макрокоманд. 

Новая версия Лексикона будет распростра- 
няться как через дистрибьюторов, так и непо- 
средственно фирмой Микроинформ. Зарегистри- 
рованные пользователи предыдущих версий по- 
лучат Лексикон 1.4 со значительной скидкой. 


ВАША ФИРМА недавно образовалась? 
Сменила адрес, название, деятельность? 


Своевременно сообщите об этом 
всем участникам российского 


компьютерного рынка через каталог 


"Кто есть кто на компьютерном 
рынке России" 


ЗК СотшигшсаЯоп$ ПкцегпаНопа! 
Россия, 103009, Москва, 

Б. Никитская ул., 5/7, 

Изд-во МГУ, офис 314 

Тел./факс: (095) 203-0122, 203-0260, 
203-0168, 201-2020, 229-5334 
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КОМПЬЮТЕР 


ГЕ 


Дмитрий Рамодин 


Объектно-ориентированное 

программирование 

на Вопапа С++ 4.5 

Я познакомился с этой книгой Тэда 
Фейсона еще в оригинале, посвящен- 
ном предыдущей версии компилятора 
С++ компании Вопапа — 4.0. И вотя 
держу в руках уже четвертое издание 
этой книги, выпущенное в переводе ки- 
евским издательством “Диалектика”, 
дополненное и переработанное под 
компилятор Войапа С++ 4.5. 


Объектно-ориентированное 
программирование 


на Вопапа (++ 4,5 


Четвертое издание $ 


Резонный вопрос, который возника- 
ет у потенциального читателя: а чем, 
собственно, эта книга лучше аналогич- 
ных? Ответ прост: она универсальна. 
Это и большой справочник по семан- 
тике языка С++, и полное описание 
особенностей компилятора Вопапа 
С++ 4.5, и вводный курс по использо- 
ванию библиотек В!0$, ОМ и ОСЕ, на- 
личие которых — один из самых глав- 
ных козырей компилятора именно этой 
фирмы. 

Что касается конкретно языка С++, 
то упор в книге делается на вариант 
языка АМ$| С++. Это позволяет не 
привязываться к “вариациям на 
тему”, которых производители компи- 
ляторов наделали выше всякой нор- 
мы. Впервые прочитав книгу Тэда 
Фейсона, я пришел к выводу, что луч- 
шего изложения языка С++ до этого 
не встречал. Даже если вы знакомы 
с изданием Бьерна Страуструпа, пре- 
тендующим на звание самого полного 
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описания языка программирования 
С++, все равно прочтите “Объектно- 
ориентированное программирование 
на Вопапа С++ 4.5”. Вы сами убеди- 
тесь в правоте моего утверждения, 
оценив доступность изложения одной 
из самых сложных тем современно- 
го программирования. 

Книга разделена на 13 глав, 7 из 
которых отданы под описание таких 
новинок С++, как перегруженные 
функции, ссылки, классы, обработка 
исключительных ситуаций, потоки, — 
короче, всей той атрибутики, о кото- 
рой программисты любят поговорить 
во время перекура. Остальные главы 
описывают библиотеки классов, при- 
сущие компилятору Вопапа С++. Сре- 
ди них наверняка знакомые читателю 
библиотеки стандартных классов. Так 
же популярно и полно рассматрива- 
ются: библиотека шаблонных классов 
В10$, ставшая негласным стандартом 
основных шаблонов для написания 
системных приложений, ОМ/Е — пер- 
вая библиотека классов, превратив- 
шая программирование приложений 
для \ММпаом$ из шаманства в обычную 
работу. Настоящая жемчужина кни- 
ги — глава, повествующая о библио- 
теке ОБест Сотропеп{ Егатемогк 
(ОСЕР). Эта библиотека, появившаяся 
относительно недавно, поистине ста- 
ла спасательным кругом для тех, кто 
хочет написать программу, исполь- 
зующую протокол связывания и 
встраивания объектов ОЦЕ 2.0, широ- 
ко применяемый в \М/таом$ 95. Жаль 
только, что глава недостаточно боль- 
шая для того, чтобы рассказать об 
этом предмете подробнее (не меша- 
ло бы сделать внушение автору). 

Материал книги “Объектно-ориен- 
тированное программирование на Вог- 
|апа С++ 4.5” предполагает знакомст- 
во читателя с языком С. 


С++ для “чайников” 

Много про эту книгу сказать трудно — 
это стандартное издание, выдержан- 
ное в духе “для “чайников” и остаю- 
щееся верным стилю и методике пода- 
чи материала. Правда, есть некоторые 


НОВЫЕ КНИГИ 


Новые книги по С++ 


сдвиги. Так, в “С++ для “чайников” в ка- 
ждую главу введена рубрика “25-ми- 
нутная разминка”, которая позволяет 
читателю “поупражнять” мозговые из- 
вилины. Разумеется, есть и ответы на 
упражнения. 

Книга начинается с обсуждения 
основных особенностей языка С с це- 
лью упростить в будущем знакомст- 
вос С++. Далее следует плавный пе- 
реход к новинкам и особенностям 
языка С++. Затем читатель полностью 
погружается в пучину одного из са- 
мых сложных языков объектно-ориен- 
тированного программирования, не 
отвлекаясь на мелочи. Для тех, кому 
мало основных операторов С++, 
предназначается следующая часть, 
вводящая пользователя в особенно- 


сти семантики, используя которые 
можно добиться максимума произво- 
дительности и безопасности при на- 
писании больших и сложных проек- 
тов. Завершается книга (как, впро- 
чем, и все книги этой серии) “Вели- 
колепной десяткой” — главой, кото- 
рая рассказывает о типичных ошиб- 
ках, дабы предостеречь от них про- 
граммиста на его и без того нелегком 
пути. 

После хвалебных строк нужно ска- 
зать о недостатках. Часть материала 
дается “на бегу”, почти без объясне- 
ний. Поэтому рекомендую читателю 
“С++ для “чайников” держать для кон- 
сультации под рукой какую-либо дру- 
гую книгу по С++, например уже опи- 
санную выше “Объектно-ориентиро- 
ванное программирование на Войапа 
С++ 4.5”. Тогда изучение будет эффек- 
тивным. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 
ИЮЛЬ 1996 


С!5со активизирует свою деятельность 


Алексей Любимов 


За последний год на российском 
сетевом рынке произошли значи- 
тельные изменения. Несмотря на 
общую нестабильность, крупней- 
шие производители сетевого обо- 
рудования наращивают свое при- 
сутствие в России, и это не случай- 
но. По оценкам Рагааиез$е, сетевой 
рынок в Центральной и Восточной 
Европе продолжает бурно расти и 
еще далек от насыщения. Емкость 
рынка к 1999 году обещает достиг- 
нуть 902,1 млн. долл. Ожидается, 
что самая значительная его доля 
(приблизительно 464,4 млн. долл.) 
придется на Российскую Федера- 
ЦИЮ. 

При этом на мировом рынке от- 
мечается значительное усиление 
конкурентной борьбы во всех сек- 
торах сетевых систем. В последнее 
время участились случаи слияния 
и приобретения компаний, рабо- 
тающих в области производства 
сетевого оборудования, что позво- 
ляет говорить об общей тенденции 
еще большего укрупнения капита- 
лов на рынке высоких технологий. 
Такие сделки, как правило, преду- 
сматривают внедрение технологи- 
ческих инноваций в ту или иную 
отрасль производства, расшире- 
ние линии продуктов или рынков 
сбыта. 

Теперь “борьбу титанов” в неко- 
тором смысле мы наблюдаем и на 
российском рынке, где довольно 
сильны позиции 3Сот, Вау М№- 
утогк$ и С15со. Скорее всего, имен- 
но между этими компаниями раз- 
вернется соперничество за облада- 
ние растущим сетевым рынком в 
нашей стране. Как сложится ситуа- 
ция в ближайшие полгода, будет 
зависеть от маркетинговой поли- 
тики, проводимой руководством 
данных компаний. Пожалуй, на 
сегодня стоит отметить, что дина- 
мика развития бизнеса компании 


С15со и ее партнеров (среди кото- 
рых можно отметить таких круп- 
ных системных интеграторов, как 
[В$ и СКОС) по продвижению тор- 
говой марки выглядит предпочти- 
тельнее. Ей удалось потеснить кон- 
курентов в некоторых позициях 
номенклатуры сетевого оборудо- 
вания. 

Совсем недавно компания СКОС 
в Конгресс-холле Центра междуна- 
родной торговли провела техниче- 
ский семинар “Технология С1$со 
для корпоративных сетей”, посвя- 
щенный семейству сетевых про- 
дуктов С15со и концептуальной 
модели развития сетей. В нем при- 
няли участие несколько сот чело- 
век, с неподдельным интересом 
прослушавших несколько часовых 
лекций о наиболее перспективных 
и стратегически важных разработ- 
ках С1$со. Обсуждались вопросы 
построения современных сетей и 
перспективы их развития. Перед 
слушателями выступили предста- 
вители руководства компании 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


СКОС, корпорации С15со и техниче- 
ские специалисты. 

Направления маркетинговой дея- 
тельности С15со 5узета$ на россий- 
ском сетевом рынке, по словам ме- 
неджера по корпоративным клиен- 
там в России Реми Бодэна, мало чем 
отличаются от общей стратегии, про- 
водимой компанией во всех странах 
мира. Основную маркетинговую цель 
корпорации С!15со можно сформули- 
ровать как формирование будущего 
и настоящего рынка сетевых техно- 
логий посредством предоставления 
беспрецедентных по значимости воз- 
можностей для своих заказчиков, ин- 
весторов и партнеров. При этом ком- 
пания в 1996 году ставит перед собой 
достаточно амбициозные задачи, а 
именно: 

Ф лидировать в производстве про- 
дуктов в каждом секторе рынка 
и добиться успешной работы 
всех подразделений; 

Ф обеспечить положение стратеги- 
ческого поставщика оборудова- 
ния для коммутируемых сетей; 
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На основе данных последовательного роста годового дохода 
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Примечания. 1. Подразумевается, что все итоговые суммы на конец квартала 
подсчитываются на календарной основе. 
2. Данные о годовых доходах компании СШрсот были пересмотрены. 
3. Данные по компаниям Азсепа и Сазсаае до 1993 года отсутствуют. 


Источник: Вюотбего. 


Президент СВОС Борис Бобровников и глава российского представительства 
С15со Зу$етз Элиот Мюллер 


Ф стать ведущим поставщиком на 
международном рынке услуг; 

Ф совершенствовать маркетинг и 
дистрибьюцию во всех подраз- 
делениях компании, обеспечи- 
вая заказчику простоту исполь- 
зования и обслуживания постав- 
ляемого оборудования; 

Ф реализовать многоступенчатый 
план достижения лидирующего 
положения в производстве про- 
дуктов сетевого управления; 

Ф программное обеспечение для 
сетевых устройств С1!5со 10$ 
должно стать де-факто отрасле- 
вым стандартом. 

Задачи стоят действительно 
грандиозные как по глубине, так и 
охвату, хотя их достижение мно- 
гим может показаться чем-то из 
области фантастики. Нельзя не за- 
метить, что маркетинг С15со край- 
не агрессивен. Вероятно, опти- 
мизм руководству С15со внушает 
динамика роста прибылей веду- 
щих производителей сетевого обо- 
рудования (см. диаграмму), а мо- 
жет быть, то, что 85 компании из 
списка Еопопе 100 уже использу- 
ют оборудование С15со в своих 
корпоративных сетях. 

В России, как мы отмечали, 
борьба только разворачивается. 
Что же предлагает С15со на россий- 
ском сетевом рынке? 


Прежде всего, полный (и это 
действительно так) спектр сетево- 
го оборудования, другой вопрос, 
насколько оно конкурентоспособ- 
но в различных номинациях. Наи- 
более сильной стороной сетевых 
устройств этой компании являет- 
ся наличие в основе всех решений 
единой межсетевой операционной 
системы (105), массовое примене- 


Реми Бодэн, менеджер по корпоративным 
клиентам, рассказывает о лидирующем 
положении компании С15с0 на мировом рынке 
сетевых технологий 
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ние которой снимет многие про- 
блемы сетевой совместимости. 
“Одна организация... одна сеть” — 
в этом лозунге корпорации С1$со 
заключен глубокий смысл. Еще 
одна козырная карта, которую С15- 
со может разыграть на российском 
рынке, — пристальное внимание 
специалистов компании к вопро- 
сам разработки и внедрения встро- 
енных сетевых систем безопасно- 
сти. Многие как коммерческие, так 
и государственные организации 
испытывают дефицит эффектив- 
ных решений такого рода. Слож- 
ность здесь заключается в том, что 
для применения аппаратуры за- 
крытия информации необходима 
государственная сертификация, а 
сделать это не так-то просто. 

В своем выступлении на семи- 
наре Элиот Мюллер, глава рос- 
сийского представительства С15- 
со, отметил, что компания актив- 
но поддерживает своих партне- 
ров и их заказчиков, обеспечивая 
сертификацию специалистов, 
консультации по проектирова- 
нию сетей, а также предоставля- 
ет свежую информацию о новых 
продуктах, регулярно проводит 
технические семинары. Благода- 
ря активной маркетинговой по- 
литике С15со бу$етз число ее 
партнеров, в том числе в России, 
продолжает расти, обусловливая 
увеличение дохода. 

Вполне естественно, что этот 
процесс не может продолжаться 
бесконечно: рост количества по- 
ставщиков однотипного оборудо- 
вания на рынке с конечной емко- 
стью неизбежно вызовет усиление 
соперничества между партнерами 
С1$со, что в свою очередь будет 
негативно сказываться на финан- 
совом положении отдельных парт- 
неров, а следовательно, и на биз- 
несе С15со в России в целом. 

Таким образом, потребителей в 
ближайшее время ожидает некото- 
рое снижение цен на оборудова- 
ние компании (С1$со и других про- 
изводителей, обусловленное обо- 
стрением конкурентной борьбы 
практически во всех классах сете- 
вых устройств. 
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Союз технологий СОРТА ЗОШ\/Итаочс 


Андрей Степин 


Сегодня технология “клиент/сервер” получает все 
большее признание и распространение в компьютер- 
ном мире. Серверы, поддерживающие ее, условно мож- 
но разделить на две группы: серверы реляционных баз 
данных и серверы, работающие с документо-ориенти- 
рованными базами данных. Каждый из подходов имеет 
свои преимущества и недостатки при хранении, обра- 
ботке и предоставлении информации. В этой статье 
будут рассмотрены вопросы, связанные с объединени- 
ем этих двух технологий. 

Реляционные базы данных наиболее типичны. Для 
обращения к ним служит язык $ОГ. (Згиспагеа Очегу 
Гапоцазе). Соответственно сервер баз данных называ- 
ется $ОГ-сервером. Язык 5ОГ — гибкий инструмент 
запроса данных, позволяющий осуществить любой за- 
прос, не прибегая к серьезному программированию. 
Эффективность и скорость выполнения запроса на 
5ОГ-сервере достигается за счет жесткой структуры 
представления данных, однако подобная жесткость 
порой приводит к неэффективному использованию 
дискового пространства. Данные хранятся в виде таб- 
личных записей фиксированной длины. При добавле- 
нии новой информации выделяется место под всю 
запись сразу независимо от того, все ли поля записи 
заполнены. Это не относится к данным неограничен- 
ной длины типа картинки или сложного документа, для 
которых пространство выделяется динамически. Сам 
$ОГ-сервер не предоставляет алгоритмов просмотра 
и обработки данных описанных выше типов. Для этого 
надо прибегать к сторонним продуктам или самим со- 
здавать приложения, что бывает крайне неудобно и 
затруднительно. Примером классического $ОТ-серве- 
ра служит $ОГВазе компании СОРТА. Он эффективно 
работает под Моуе| МегУХаге, УЛюао\у$ МТ, УЛпао\$ 95 
и О5/2 У/агр. 

Устранить отмеченные выше недостатки позволя- 
ет документо-ориентированный сервер Гопл$ Моге$ 
фирмы Гои$ Реуеюртепе. В базах сервера хранятся 
не только данные, но и сами приложения и средства 
для их разработки. С помощью предоставляемых им 
средств можно не только хранить и просматривать 
информацию в виде сложных документов, но и редак- 
тировать их в привычном для человека виде. Это дос- 
тигается за счет того, что в базе хранятся и сам доку- 
мент, и форма его представления. Помимо того, сер- 
вер предоставляет средства групповой работы, а так- 
же удобную среду разработки приложений. М№о1е$ яв- 
ляется почтовым сервером, который может управлять 
почтовыми потоками. Однако в некоторых случаях 
данная технология бывает избыточной, иногда не хва- 
тает гибкости встроенного языка для решения постав- 
ленной задачи. В таком случае приходится либо кор- 
ректировать условие задачи и переписывать програм- 
му, либо прибегать к программированию на других 


универсальных языках программирования (например, 
С, С++ или Ра$са|). 

Как видно из вышесказанного, оба подхода — реля- 
ционный и документо-ориентированный — обладают 
рядом достоинств и недостатков. Поэтому на практике 
возникает желание иметь одновременный доступ как 
к информации с 5ОГ-сервера, так и к информации с 
сервера Го$ М№\1е$. 


Рис. 1. Среда разработчика 501 по\$ 


С развитием технологии “клиент/сервер” появля- 
ются современные среды разработки приложений 
для серверов баз данных со средствами визуально- 
го программирования. Одним из таких средств яв- 
ляется продукт ЗОТУ/Лпао\$ компании СОРТА. Он 
включает в себя интерактивную среду разработчи- 
ка, язык четвертого поколения (4СТ,), интеллектуаль- 
ный редактор, набор библиотек и компилятор. Ис- 
пользуемый в 5ОГУ/Л п 0% язык 4ОТ, позволяет раз- 
рабатывать не только новые сетевые приложения, но 
и включать старые наработки в виде .ОГТ, (Рупапис 
ок Бгагу)-модулей, а также получать полноцен- 
ные .ЕХЕ-приложения. Широкие визуальные возмож- 
ности, гибкость языка 4СТ, динамические средства 
создания отчетов и возможность получать .ЕХЕ-при- 
ложения для конечного пользователя делают $ОТ- 
\УЛшао\$ привлекательным средством разработки. С 
его помощью можно создавать приложения не толь- 
ко для 5ОГ-серверов, но и для популярного сервера 
Гога$ №0[е$, для которого фирмой СОРТА написан 
специальный маршрутизатор (гощег), позволяющий, 
в отличие от драйверов ОБВС, наиболее полно ис- 
пользовать все его возможности. Аналогичные мар- 
шрутизаторы написаны и для таких наиболее рас- 
пространенных 5ОГ-серверов, как 5ОГ.Вазе, Ога{е, 
М5 5ОГ б5егуег, и других. Таким образом, продукт 
5ОГ\УЛаао\5 способен связать две ветви технологии 
“клиент/сервер”. 
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Рис. 2. Пример ОшскОШес$ для АТЕ-полей 


Объектно-ориентированный язык программирова- 
ния 5ОГ\У/Лпао\ $ предоставляет огромные возможно- 
сти. Класс “быстрых объектов” (ОшсКк ОБ]ес{5), разра- 
ботанный для М№о[ез, предоставляет доступ к данным 
из баз Гоа$ №1е$. С помощью этого класса объектов 
можно получать из базы данных запросы в табличном 
виде, соответствующем стандартным видам (\У1е\) и 
формам (Еогил). Такие запросы аналогичны обычным 
выборкам по 5$ОГ-запросам. Можно сформировать 
свои собственные формы с использованием различ- 
ных условий выборки. Условия можно формировать 
динамически, в процессе выполнения программы, чего 
не позволяют стандартные средства М№1е$. Кроме по- 
лучения запросов из приложения можно запускать 
стандартные макросы (процедуры), которые хранят- 
ся и выполняются на сервере. Например, чтобы уда- 
лить из базы всю информацию, связанную с каким-то 
документом, можно написать макрос, который по его 
вызову из приложения, созданного на ЗОГ\УЛп40%5, и 
будет удалять ее. 

Средства разработки приложений под №\{е$ были 
бы неполными, если бы в них отсутствовали возмож- 
ности создания, корректировки и удаления докумен- 
тов. С помощью предлагаемых в 5ОГМ/Лп4о\$ функций 
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Рис. 3. $9 \Ипдом$-приложение “Табель” 
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навигации по выполненному запросу можно устано- 
вить курсор на необходимую запись и считать или 
изменить ее содержимое так же, как это делается с за- 
писями из выборки по 5$ОГ-запросу. 

В $ОГМУЛпаоУ$ 5.0.2 решена проблема работы со 
сложными документами, хранящимися в формате .ВТЕ 
(В1сЬ ТехЕ Еогта). С помощью предоставляемых в 
пакете средств можно обрабатывать документы, содер- 
жащие картинки, поля неограниченной длины и тому 
подобное. Кроме того, в приложение можно включить 
объекты, позволяющие работать с видами из базы так 
же, как и в среде М№16$. 

Данный продукт предоставляет возможность созда- 
вать приложения для гетерогенных сетей, то есть ко- 
гда в сети присутствует несколько разных серверов баз 
данных, например $ОГВазе и Гоа$ № 16$. Для реали- 
зации этой возможности в фирме ИцмегРгоСошт ГАМ 
было разработано несколько приложений, которые 
одновременно общаются с двумя серверами — 5ОТВазе 
и [ой $ №о1е$. Рассмотрим на примере программы “Та- 
бель” возможности, предоставляемые пакетом 5ОГУЛп- 
Чо\5. На сервере М№оге$ хранится информация о со- 
трудниках. Для ее занесения в базу используются сред- 
ства данного сервера, которые для этого наиболее 
удобны, так как создаваемый документ для каждого 
сотрудника будет содержать различное число полей. 
Представление информации о присутствии сотрудни- 
ков на рабочем месте в течение месяца, одинаковое для 
каждого сотрудника, легко осуществляется в виде таб- 
лицы. Следовательно, если в сети есть 5ОГ-сервер, то 
целесообразно использовать именно его. Причем за- 
прос на получение такой структурированной инфор- 
мации, как табель на сотрудников фирмы, на 5ОГ-сер- 
вере будет выполняться быстрее. Кроме того, с помо- 
щью 5О1\/шао\$ можно построить динамический 
отчет в виде табеля, чего не позволяют средства №165. 

Как уже говорилось выше, язык четвертого поколе- 
ния позволяет использовать функции из ОШ -модулей 
и встраивать в программу объекты из бизнес-прило- 
жений, написанных на языке У150а1 Ва$1с (файлы с рас- 
ширением УВХ). Например, библиотека Гол$ №(е$ 
Ошск ОБес($ для работы с Мо(ез-сервером разрабо- 
тана на языке У1$0а| Ваз1с. В некоторых случаях ско- 
рость работы приложения, написанного с использо- 
ванием Ошск ОБесг$, на этом сервере может оказаться 
неудовлетворительной. В таком случае можно исполь- 
зовать стандартную библиотеку функций, поставляе- 
мую вместе с сервером № 16$, в виде модулей 2. По- 
добным способом с использованием ОщшсКкК ОБес! и 
библиотек РИ, написано приложение “Табель”, разра- 
ботанное в ИегРгоСот ГАМ и включенное в систему 
СКАТ. Библиотека быстрых объектов Гойа$ №{ез Ошск 
ОБ]ес!$ позволяет разрабатывать приложения с ис- 
пользованием почтовых возможностей сервера №1е$. 
На рабочем месте можно получать и посылать почто- 
вые сообщения, управлять их приоритетом. 

Таким образом, ЗОТГУЛпао\$ — мощное средство, 
позволяющее связать две технологии в одном прило- 
жении и воспользоваться их преимуществами. & 


Интерпроком ЛАН 
Тел.: (095) 129-80-33, 129-80-01 
Факсы: (095) 129-81-88, 310-70-91 
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( ие со специалистами компании АйТи мы продолжаем публикации, 
посвященные сетевой операционной системе №ейТате 4.1 компании № ей. 


Что такое Мей/Маге 4.1? 


Андрей Ермолаев 


Основы администрирования 
Мег\М/аге 4.1 


В предыдущей статье (КомпьютерПресс № 6’96) мы 
начали знакомство с основами администрирования 
системы Ме\Хаге 4.1. Были рассмотрены вопросы 
организации доступа пользователя к различным ре- 
сурсам сети, с тем чтобы легкость доступа сочеталась 
с надежной защитой данных, обеспечивающей безо- 
пасное функционирование системы в целом. 

Важнейший ресурс любой сети — файловая систе- 
ма, которая является постоянным хранилищем при- 
ложений и данных. Поэтому сейчас, продолжая раз- 
говор об основах администрирования, мы остановим- 
ся именно на этом предмете. 


Настройка файловой системы 


Сетевая файловая система позволяет пользователям 
разделять между собой доступ к устройствам хране- 
ния информации, в результате чего они получают 
возможность совместно пользоваться одним экзем- 
пляром программного модуля или базы данных. Од- 
новременно система хранит и индивидуальные файлы 
каждого пользователя, обеспечивая их защиту от не- 
желательного доступа. При этом сетевая файловая 
система, как правило, оказывается не только вмести- 
тельнее локальной, расположенной на рабочей стан- 
ции пользователя, но и гораздо быстрее и произво- 
дительнее. 


Планирование файловой структуры 
Файловая система Ме Хаге состоит из томов, катало- 
гов и файлов, как это показано на рис. 1. 

Некоторые тома и каталоги создаются автоматиче- 
ски при установке системы. Другие должны быть спла- 
нированы и созданы администратором. Свойства 
файловой системы определяют подходы к использо- 
ванию как уже созданных каталогов, так и тех, кото- 
рые еще предстоит создать. 

В целом необходимо спланировать систему, исходя 
из двух принципов: 

. удобство использования; 
° удобство управления. 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №№2-6’96 


Далее мы подробнее остановимся на таких вопро- 
сах планирования и построения сетевой файловой 


Рис. 1. Файловая система №еМ/аге 


системы, как создание томов и новых каталогов; об- 
судим возможные структуры дерева каталогов, и да- 
дим некоторые рекомендации по заполнению соз- 
данных каталогов. 


Создание томов 

Том является основным элементом файловой систе- 

мы Мег\Х/аге, и поэтому планирование следует начи- 

нать с него. Тома создаются во время установки сер- 
вера (об этом мы подробно писали в предыдущих 

статьях серии “Что такое МегУ/аге 4.1?”). 

При планировании томов рекомендуется соблю- 
дать следующие правила: 

° том 5У5: оставьте для системных файлов, а для при- 
ложений и данных создайте один или несколько до- 
полнительных томов; 

› если в сети есть рабочие станции, на которых опе- 
рационные системы поддерживают длинные име- 
на файлов (как, например, компьютеры Масио$1), 
то для них полезно выделять отдельный том. Как 
правило, пользователи Маков не имеют потребно- 
сти в совместном с пользователями РО доступе к 
файлам. Однако, если такая потребность возника- 
ет, приходится ставить поддержку длинных имен на 
все тома; 

» если защита от сбоев кажется более важной, чем про- 
изводительность, создайте отдельный том на каждом 
физическом диске; 

› если на первом месте — производительность, раз- 
местите один том Ме У/аге на множестве дисков, вы- 
деляя под каждый физический диск один сегмент 
тома; 
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› если важно и то, и другое — можете разместить том 
на нескольких дисках, но при этом задублировать 
каждый диск. 


Каталоги, создаваемые при установке 

При установке сервера МегУХ’аге на томе $У5: автома- 
тически создаются каталоги и файлы, представленные 
на рис. 2. Описание каждого из этих каталогов при- 
ведено в таблице. 


ржит программы, необходимые 
ователя 


Каталог МАП, будет содержать что-либо только в 
случае, когда сетевой администратор обновил свой 
сервер после предыдущей версии Ме!У/аге, в которой 
этот каталог содержал сценарии входа пользователей 
и конфигурационные файлы заданий на печать. В но- 
вой версии эти данные перекочевали в свойства поль- 
зователя и хранятся в виде файла. 


Рис. 2. Каталоги, создаваемые системой 
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Каталоги РЕГЕТЕР.ЗАУ, ОЦЕОЦЕЗ и РОС характер- 
ны не только для тома 5У5: — они могут появиться на 
любом томе, на котором удаляются файлы, созданы 
очереди печати и хранится документация. 

Ни в коем случае не перемещайте системные ка- 
талоги РОВЫС, ГОСИ\, ЗУЗТЕМ и МАП, на другие 
тома и не пытайтесь удалить их! 


Создание новых каталогов 

Каждый сетевой администратор обязан соз- 
дать эффективную структуру каталогов, не- 
обходимую для полноценного функциони- 
рования сети. Можно порекомендовать сле- 
дующие типы каталогов для хранения отдель- 
ных групп файлов (см. рис. 3): 

® базовые (Ноте) каталоги пользователей; 
› каталоги с приложениями; 

° каталоги для конфигурационных файлов; 
» РО5-каталоги; 

» каталоги общих данных. 

Базовые каталоги пользователей. 
Пользователи должны иметь место для хра- 
нения своих персональных файлов. Базовые 
каталоги удобно называть сетевыми имена- 
ми пользователей, что пригодится при соз- 
дании сценариев входа в сеть. Обычно каж- 
дый пользователь имеет полные права на 
свой каталог, позволяющие создавать, изме- 
нять, удалять, перемещать и копировать соб- 
ственные файлы. Для хранения пользователь- 
ских каталогов принято создавать отдельный 
родительский каталог, такой как ОЗЕК$. 


Рис. 3. Пример дерева каталогов 


Каталоги для приложений. Родительский каталог, 
такой как АРР5, рекомендуется создать для хранения 
подкаталогов отдельных приложений (.ЕХЕ, ВАТ, СОМ). 
Пользователей наделяют лишь теми правами на эти ка- 
талоги, которые позволяют им запускать соответствую- 
щие программы. Файлы и данные, которые создают 
пользователи с помощью этих программ, должны на- 
ходиться где-нибудь подальше от этого места. 
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Каталоги для конфигурационных файлов. Мно- 
гие приложения применяют так называемые конфигу- 
рационные файлы, позволяющие пользователю на- 
страивать эти приложения для себя, не влияя на на- 
стройки других пользователей. Как правило, такие фай- 
лы размещаются либо в базовых каталогах пользовате- 
лей, либо в каталогах приложений. В первом случае 
пользователь может получать полные права на работу 
с такими каталогами, во втором — лишь ограниченные. 

Каталоги ОО$. Для каждой версии РО$, применяе- 
мой пользователем на своей рабочей станции, реко- 
мендуется создать свой подкаталог. Такие подкатало- 
ги позволяют получать доступ к командам и утилитам 
205, имея лишь минимальный набор файлов на рабо- 
чей станции, необходимый для загрузки системы. 
Впрочем, решайте сами — многие администрато- 
ры предпочитают хранить РО5$ индивидуально 
только на локальных машинах. 

Каталоги общих данных. Эти каталоги пред- 
назначены для разделения некоторой информа- 
ции между членами одной рабочей группы. 

Перечисленные выше каталоги вовсе не обязатель- 
но размещать на одном томе, ктому жеесли этот том 
— 5У5!! По своему усмотрению и по мере возможностей 
часть из них или все могут создаваться на других томах. 

Главное при проектировании дерева каталогов — это 
безопасность данных и программ, зависящая и от 
структуры этого дерева. 


МОТОНОЕА 


Немного практики 

Попробуйте представить себя сетевым администра- 
тором некой вымышленной организации, занимаю- 
щейся заготовкой рогов и копыт. Вам как админист- 
ратору требуется сформировать оптимальную файло- 
вую систему для сети вашей фирмы. Структура фир- 
мы представлена на рис. 4. 


У.Паниковский 
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Рис. 4. Структура фирмы «Рога и Копыта» 


Сетевой сервер оборудован двумя накопителями на 
жестких дисках по 250 Мбайт каждый. Дополнитель- 
ным условием задачи является требование вице-пре- 
зидента фирмы организовать общую область для хра- 
нения и обмена информацией между сотрудниками 
маркетингового отдела. 

В процессе решения вашей задачи постарайтесь 
ответить на следующие вопросы: 

° Должны ли файлы приложений и файлы данных 
находиться 
а) на одном томе? 
6) в одном каталоге? 

° Следует ли в одном каталоге хранить более одного 
приложения? 

° Как поступить с приложениями, совместно исполь- 
зуемыми 
а) несколькими пользователями? 
6) всеми пользователями? 

Свои ответы вы можете направлять в редакцию жур- 
нала. Решение задачи принимается в виде схемы дере- 
ва каталогов с обоснованием выбранного варианта. Ав- 
торы лучших из них получат приз от Учебного центра 
АЙТи — комплект фирменных учебных пособий по кур- 
су М№оуеЦ № 804 “Установка и настройка МеЕ\У/аге 4.1” и 
скидку на одноименный курс в этом центре. 


Телефоны Учебного центра АйТи: (095) 127-90-10, 
127-90-12 
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АНАЛИЗ СЕТЕЙ С КОММУТАТОРАМИ 


ТРЕЕ ИЮЛЬ 1996 


Анализ сетей с коммутаторами 


Олег Фоминов 
Алексей Любимов 


Данная статья продолжает тематический цикл, 
посвященный сетевому анализу и мониторингу (см. 
‘Диагностика сетей как средство выживания”, Ком- 
пъютерПресс №@№4-5?96). Если вы еще не успели по- 
знакомиться с названными публикациями, мы на- 
стоятельно рекомендуем это сделать. Первая ста- 
тья цикла рассказывает о системах сетевого управ- 
ления, основных методах, позволяющих организациям 
избежать неполадок в сети. Во второй делается ак- 
цент на конкретных продуктах сетевого управле- 
ния компании МейшотЕ Сепетии. 

Коммутирующие технологии получили широкое 
распространение на рынке благодаря своим исклю- 
чительным характеристикам и доступным ценам. 
Поэтому не вызывает удивления успешно продолжаю- 
щийся процесс внедрения на российский сетевой 
рынок коммутирующего оборудования различных 
производителей. Однако появление коммутатора в 
сети не только дало неоспоримые преимущества, но 
и привело к возникновению некоторых проблем, в 
частности, связанных с реализацией систем сетево- 
го анализа. 

Мы постараемся осветить некоторые особенности 
коммутаторов и их положение в сети, поскольку имен- 
но коммутаторы наиболее характерны для большин- 
ства современных сетевых систем, и именно они пре- 
доставляют наибольшее число способов реализации 
систем анализа сети. 

Проблема анализа в коммутируемых сетях обуслов- 
лена тем, что коммутаторы эффективно изолируют 
трафик сегментов друг от друга; это, несомненно, зна- 
чительно повышает общую производительность сети, 
но лишает установленный в одном из сегментов сети 
анализатор данных об остальных сегментах. 

Существуют три основных подхода к решению этой 
проблемы: 

Ф установка средств анализа в каждом сегменте сети; 
Ф применение дополнительных средств коммутации 

(концентрации); 

Ф использование технических особенностей собст- 
венно коммутаторов. 

Первый подход — наиболее простой, но наименее 
выгодный в финансовом отношении — предусматрива- 
ет непосредственную установку средств анализа и мо- 
ниторинга в каждом сегменте сети. Например, простей- 
шее решение — установка в каждом сегменте по анали- 
затору — приемлемо по цене для анализаторов на базе 
ВМОМ, но почти всегда приводит к огромным затратам 
для анализаторов типа зпШег компании МекхогК Сеп- 
ега!. Оптимальным вариантом может оказаться посто- 


янная установка анализаторов на базе КМОМ в каждом 
из сегментов и периодическое подключение к каждо- 
му из сегментов единственного анализатора типа 5п ег. 
Правда, такое решение в какой-то мере противоречит 
концепции непрерывного активного анализа, но позво- 
ляет существенно сократить затраты, сохранив долж- 
ный уровень надежности. При реализации такого ме- 
тода возникает вопрос о способе подключения анали- 
затора типа эпШег к анализируемым сегментам. 

Эта проблема решается при втором подходе. Он 
предполагает наличие дополнительных средств в сис- 
теме анализа, позволяющих подключить оборудова- 
ние анализа и мониторинга к портам и сегментам 
сети. Простейший способ — сведение в одной точке 
сигналов от каждого из сегментов (возможно, от до- 
полнительно устанавливаемого в каждый сегмент в 
непосредственной близости от коммутаторов про- 
стейшего концентратора, работающего как разветви- 
тель сигнала). При этом отпадает необходимость в по- 
стоянных путешествиях с анализатором между этажа- 
ми, однако остается потребность в ручной коммута- 
ции анализатора в соответствующие сегменты (рис. 1). 
Таким образом можно контролировать наиболее важ- 
ный сетевой ресурс, например сервер (рис. 2). 

Следующий шаг — использование переключателя 
каналов. Это устройство представляет собой систему 
с несколькими входами и одним выходом, причем 
выход может быть подключен одновременно кодному 
из входов, а выбор входа осуществляется посылкой 
команд на специальный последовательный порт пе- 
реключателя. При таком подходе нет нужды в меха- 
нической коммутации каналов, управление системой 
анализатор-переключатель осуществляется удаленно. 

Если в качестве анализаторов используются продук- 
ты серии 5пШег 5егуег, появляется возможность осу- 
ществлять удаленный (из единого центра) анализ 
любого из сегментов сети с помощью лишь одного 
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анализатора на каждый коммутатор. Более того, про- 
граммное обеспечение зпШег 5егуег имеет встроен- 
ную поддержку переключателя каналов компании 
Раасот, что позволяет представить пару анализатор- 
переключатель Рагасот в виде нескольких находя- 
щихся в различных сегментах “виртуальных” анали- 
заторов, каждый из которых имеет независимую базу 
данных объектов сети, независимо собирает статисти- 
ку и независимо выносит суждения о симптомах, ди- 
агнозах и объяснениях для своего сегмента сети 
(рис. 5). Однако в любой момент времени активным 
может быть лишь один из этой группы “виртуальных” 
анализаторов. 

Наконец, последний, третий метод базируется на 
использовании специфических особенностей конкрет- 
ного коммутирующего оборудования. Сегодня почти 
любой из действительно сложных коммутаторов может 
дублировать трафик портов в специально выделенный 
для анализа порт. При этом конфигурирование комму- 
татора осуществляется либо посредством интегриро- 
ванной системы управления коммутатором, либо с по- 
мощью административной сессии Тешпег. При реализа- 
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ции системы анализа с использованием этого подхода 
анализатор подключается именно к выделенному под 
анализ данных порту коммутатора. 

Различные коммутаторы по-разному реализуют 
дублирование трафика. Такие устройства, как 3Сот 
ГАМр!ех 6000, С15со Сага1узЕ 5000, А1атцес РомегНиЬ 
7000, поддерживают Рог! Тарр!пе, когда в выделенный 
порт дублируются пакеты, идущие из/в какой-либо 
единственный (или один из заданного множества) 
порт коммутатора. 

Вау МегхогК$ (СепИШоп) ТВ 5$\исв поддержива- 
ют Сисий Тарр1пе, когда дублируется трафик, прохо- 
дящий между двумя произвольно выбранными пор- 
тами. Возможна реализация 5\исЬ Тарр!ае, когда 
производится перенос всего трафика коммутатора в 
порт анализа (рис. 4). Ограниченная полоса пропус- 
кания порта анализа делает 5\уисв Тарр!® примени- 
мым только лишь в тех случаях, когда для осуществ- 
ления анализа используется высокоскоростной порт, 
что в итоге сильно повышает стоимость системы. 
Большим недостатком решений, реализующих схему 
однопортового Рог! Тарриле, является то, что в про- 
цессе анализа нет возможности контролировать сес- 
сии между компьютерами. Чаще всего оптимален либо 
многопортовый Рой Тарри!пе, либо 5\исв Тарр!пе. 

Некоторые из коммутаторов предлагают дополни- 
тельные возможности. Например, коммутаторы ГАМ- 
рех 2500 и ГАМрех 6000 компании 3Сот обеспечи- 
вают не только многопортовый Рог Таррпе, но и до- 
полнительные способы передачи захваченного трафи- 
ка по высокоскоростной магистрали данных на дру- 
гой коммутатор того же семейства, к одному из пор- 
тов которого подключен анализатор. Такой подход 
позволяет анализировать единственным анализатором 
любой из сегментов сети из единого центра, однако 
требует довольно сложных манипуляций с конфигу- 
рацией коммутаторов. Кроме того, почти полностью 
утрачиваются преимущества активного анализа. 


Контактный телефон компании 1В$: (095) 967-80-10 
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..В один прекрасный день я запустил программу 
НурегТегиитпа1, дозвонился до \У/П ке Веаг ВВФ и скачал 
оттуда файлы РЕОГ, О?.71Р общим объемом 3,2 Мбайт, 
что заняло около получаса. В файле оказался, как и 
ожидалось, дистрибутив программы \/оПаэгочр Мап- 
асег фирмы Са!асисотт, адаптированный фирмой 
Рага Ехрге$$ для ее новой онлайновой системы Раца 
Ехргез$ Оп-ПШпе. Среду \/оПаэгоир используют, напри- 
мер, 15 тыс. (а может, и все 20) американских ВВ. 

После установки программы под УЛп4о\$ оста- 
лось только загрузить \/оПазгоир Мапазег, вызвать 
предустановленное соединение У’Пие Веаг ВВ 
(РЕОГ) и зарегистрироваться в системе. Что же я в 
результате увидел? 


Рис. 1 


Естественно, первым в глаза бросается слово ХуХЕГ 
(рис. 1). Тутуж ничего не поделаешь: ГуХЕГ. — это глав- 
ный бизнес фирмы Рага Ехрге$$, а \/Пце Веаг ВВ$ из- 
начально была одним из инструментов для продви- 
жения модемов ГухЕ, на российский рынок'. \/Пце 
Веаг и теперь остается частью системы РЕОГ, содер- 
жащей информацию о модемах ГухЕГ для покупате- 
лей (рис. 2) и огромные библиотеки файлов (рис. 5) с 
информацией об использовании модемов, новые вер- 
сии микропрограмм, программное обеспечение и тех- 
ническую информацию для программистов. 

В группах новостей РЕОГ, слава Богу, доступна не 
только почтовая конференция ГухЕГ. На момент на- 
писания этой статьи из РЕОГ можно читать 


'Тем, кто интересуется модемами как бизнесом, я со- 
ветую прочитать публикацию «ГуХЕГ в России» (Ком- 
пьютерПресс №5’96) и статью Э.Минкина «Я знаю, какой 
модем нам нужен! в этом номере. 
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Вы не должны быть экспертом в области коммуникаций, 
чтобы пользоваться ее последними достижениями. Вы можете 
стать обладателем РужЕЕ Оти! 288. Сконструированный для 
рядовых пользователей, он соединяет в себе новые технологии в 
области передачи данных с простотой и удобством в работе. 

2УХЕЕ Оти! 288 поддерживает все стандартные протоколы 
передачи на скоростях от 300 до 28800 бит/с и полностью 
соответствует новому стандарту \.34 для работы на 
коммутируемых и выделенных двухпроводных линиях в 
синхронном и асинхронном режимах. Стандарт \.34 описывает 


Технологии электронных коммуникаций сделали гигантский 
рывок в своем развитии за последние годы. Современные 
приложения, такие как объединение локальных сетей, удаленный 
доступ и работа в Интернет, поднимают требования к скорости и 
надежности связи. Того, кто смотрит в завт я день, 
несомненно, заинтересует модем 2ухЕ| Еще 2864. 

Благодаря мощной аппаратной базе, гибкой универсальной 
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гасот.сотитегсе.сотрщег$ (рис. 4) и конференции 
ОЗЕМЕТ — пе\мз.пемазегз.аиезиоп$ и сотр.иЮ5$у$- 
(етз.муми.аиГопше.Вип|. Добавление новых групп, как 
мне сказал Дмитрий Адров, главный редактор РЕОГ, 
зависит только от пожеланий пользователей. Да, и ко- 
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Рис. 4 
нечно сваи! Разумеется, русскоязычный. У сВа{-подсис- 
темы есть свои недостатки и достоинства. Возможно- 
сти очень широкие — 65 535 каналов для группово- 
го сваь диалоги между пользователями. Вы можете 
«шепнуть» фразу пользователю, работающему на од- 
ном с вами канале, просмотреть список пользовате- 
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лей на всех каналах (рис. 5), а также найти любого 
пользователя на сервере и отправить ему сообщение 
(рис. 6). Кстати, существуют три режима приема та- 
ких сообщений — постоянный, не чаще одного раза 


анировать каналы 


Семинар о проблемах ОЕО! Мападег 


Рис. 5 
в 2 мин, и «не ПВА 
беспокоить». 
Не прекра- 
щая разговора, 
МОЖНО пере- 
дать файл лю- 
бому собесед- 


Рис. 6 


нику (рис. 7). Имеется даже такая экзотическая вещь, 
как «доска для рисования» — если пользователю не хва- 
тает символов на клавиатуре и необходимо прибегнуть 
кязыку жестов, можно открыть окно рисования и изо- 
бразить мышью все, что угодно. 
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Впрочем, у телеконференций РЕОГ есть несколько 
недостатков. На каждом канале может работать любое 
количество пользователей, альтернативой является 
только диалог, нет комнат для трех, четырех и т.д. поль- 
зователей, как в М1сгозой Мегууо!кК. Нельзя одновремен- 
но присутствовать более чем на одной линии. Нет та- 
кой полезной возможности, как отключение сообще- 
ний отдельных пользователей (не путать с модериро- 


й иене 
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Просим присылать свои пожелания и предложения. 


ванием канала). В рабочем режиме стенограмму спа 
нельзя прокрутить назад, а в режиме прокрутки нель- 
зя набирать текст. Нельзя вывести список всех тема- 
тических каналов, а только тех, где присутствуют поль- 
зователи. 

До сих пор речь шла о традиционных услугах ВВФ. 
Поэтому все вышеперечисленное предоставляется поль- 
зователем бесплатно и без регистрационного взноса. 
Коммерческая часть РЕОГ выглядит немного иначе 
(рис. 8), а возможностей у нее больше. На момент на- 
писания статьи — это электронная почта и доступ к не- 
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которым услугам Ш- 
{егпег (рис. 9). Кроме 
того, заявлены сле- 
дующие тематиче- 
ские разделы, кото- 
рые будут доступны 
платным пользова- 
телям РЕОГ: «Ново- 
сти дня от агентства 1МА-рге$$», «Все о жизни в Моск- 
Ве», «Досуг в Москве» и «Жизнь в Вашем компьютере». 
Дмитрий Адров обещает «создать такую систему, кото- 
рая отвечала бы любым вкусам и потребностям моск- 
вичей независимо от их возраста, социального поло- 
жения или рода занятий. Мы приложим все усилия к 
тому, чтобы каждый пользователь нашей системы на- 
шел что-то и для себя лично... 

Система электронной почты ПРЕОГ (точнее, 
\ога2гоир) проста и удобна (рис. 10). Внутри систе- 
мы РЕОГ, почта передается по идентификатору поль- 
зователя, для передачи сообщения в Ицегпе! к адресу 
нужно добавить префикс П\: (мой РЕОГ-адрес — 
КатШ А, а в адресации Ицегпе! — КатШ_ А@део|.ги). 
Можно работать с адресной книгой и создавать архи- 
вы корреспонденции. Также можно искать имена 
пользователей системы РЕОГ, но принципиально 
нельзя получить данные о них (в отличие от тех же 
Атегса ОпИпе и М!сгозой МегмогК). Еще одно прин- 
ципиальное ограничение — водно сообщение нельзя 
вложить более одного файла. 

С русскими буквами проблем практически нет, на мо- 
мент написания этой статьи я отметил одну — русско- 
язычные сообщения из РЕОГ, неправильно принимаются 
клиентом М!сгозой Ехсвапее. При обмене сообщениями 
с сетью Кесот присоединенные файлы нужно обязатель- 
но кодировать (например, программой ООЕМСОБЕ). 

Все, что было считано с сервера за время сеанса свя- 
зи, попадает в дисковый кэш. Поэтому уже после пер- 


Вау МегмогК$ и партнеры 

Компания Вау Ме\могк$ подписала дистрибьюторское 
соглашение с крупной российской компьютерной компа- 
нией В$! и УАВ-соглашение с В-З{уе. Теперь В$! стано- 
вится поставщиком полного спектра продукции Вау Ме{- 
ммогк$ реселлерам. 

Комментируя данное соглашение, глава московского 
представительства Вау Ме\могк$ Майк Хэммонд отметил, 
что в России быстро растет спрос на продукцию компа- 
нии и в связи с этим стал необходим еще один ведущий 
российский дистрибьютор, способный поставлять продук- 
цию Вау Ме\могк$ на всей территории СНГ. 

Вау традиционно является поставщиком высокопроизво- 
дительного сетевого оборудования класса топ-епа для круп- 
ных организаций и телекоммуникационных провайдеров. 
Теперь к мощным устройствам типа Зу$ет 5000 и Васкбопе 
Моде добавились такие продукты, как ВауЗаск, которые иде- 
ально подходят для продажи через дистрибьюторов. 

По существующей стратегии развития каналов дист- 
рибьюции компании-дистрибьюторы (\Маше Аддеа О!${и6- 
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вого подключения к РЕОГ, многое можно делать в ре- 
жиме оф-лайн — например, читать и редактировать 
корреспонденцию, знакомиться с анонсами и новостя- 
ми, выбирать группы новостей и файловые библиотеки. 

Служба РЕОГ выступает и как полный поставщик 
доступа к ИцегпеЕ по протоколу РРР (Раса Ехрге$$ «си- 
дит› на выделенном 64-килобитном канале). Для под- 
ключения по РРР нужно пользоваться соответствую- 
щим программным обеспечением. 

Регистрация коммерческого пользователя РЕОГ бу- 
дет стоить 20 долл., один час работы с РЕОГ в режи- 
меон-лайн — 2 долл., один час работы по РРР — 5 ДОЛЛ. 
Для пользователей со стажем — скидки и льготы. При- 
ем и передача почты осуществляется бесплатно, но 
почтой Ицегпе! могут пользоваться только платные 
клиенты. Многие до сих пор считают, что торговать 
в нашей стране онлайновым временем — еще более 
безнадежное дело, чем продавать программное обес- 
печение. Что ж, искренне надеюсь, что дела у РЕОГ 
пойдут хорошо. в 


шог$), такие как В$!, поставляют продукцию реселлерам 
(Уаше Аддеч Везе!ег$) и системным интеграторам. \МАВ$, 
приобретающие продукцию через дистрибьюторов, име- 
ют тот же статус и пользуются теми же преимущества- 
ми, что и реселлеры, приобретающие продукцию непо- 
средственно у Вау Мемогк$: и те и другие получают ку- 
поны на бесплатное обучение и могут принять участие в 
программе сертификации на звание авторизованного ре- 
селлера. После сертификации они имеют право на ис- 
пользование общих маркетинговых фондов для стимули- 
рования осуществляемой ими продажи продукции Вау 
Мемогк$. . 

Основной причиной заключения соглашения со стороны 
АЗ! послужил возросший спрос ее дилеров на продукцию 
Вау Ме\могк$. 

Компания В-5З{Уе, одним из приоритетных направле- 
ний деятельности которой является системная интегра- 
ция, стала УАА-партнером фирмы Вау Ме\могк$ как в со- 
ответствии с прямым соглашением, так и в качестве ди- 
лера В$1. 
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начале 1996 года с успехом прошли технические семинары, организованные 

компанией Касе Соттитсаноп$ для сетевых специалистов и своих 

партнеров. Мы решили познакомить наших читателей с наиболее 
интересными докладами. Эта статья — первая из серии материалов, 
подготовленных для публикации на страницах журнала КомпьютерПресс. В ней 
дается сравнительная характеристика удаленного доступа и удаленной 
маршрутизации как двух основных методов доступа. Описываются преимущества 
и недостатки каждого из них. Представлены конкретные примеры доступа с 
использованием различных программных и аппаратных средств. Некоторые из них 


поддерживают оба варианта решений. 


Средства удаленного 
подключения к ЛВС 


Алексей Любимов 


Как уже отмечалось, доступ к удаленным сегмен- 
там сети или пользователям можно организовать дву- 
мя способами. Один предусматривает использова- 
ние так называемых серверов удаленного доступа, 
таких как Кетог!е Ассе$$ Зегу1се5 компании М!сго$0й, 
МегХаге СоппесЕ компании Моуе| и ГапО1${апсе ком- 
пании 1ВМ. Существует также огромное семейство ап- 
паратных средств удаленного доступа: ВИКОМК (фир- 
ма Мотого!а), С15со 2509 (С15со), МЕТ5егуег 
(0.5.ВоБойс$5) и другие, которые, как правило, под- 
держивают протокол РРР (Рои(-ю-Ройи Ргоосо|), но 
мы в данном случае сосредоточим внимание на про- 
граммных серверах удаленного доступа. Удаленный 
доступ — наиболее распространенный способ свя- 
зи мобильных пользователей с локальной сетью цен- 
трального офиса. 

Другой вариант — уда- 
ленная маршрутизация. 
При этом, как правило, в 
центральном офисе уста- 
навливается некий опор- 
ный маршрутизатор, а на 
удаленной стороне рас- 
полагается — какое-либо 
устройство, программное 
или аппаратное, которое 
в ряде случаев просто 
эмулирует маршрутиза- 
цию. К примеру, в цен- 
тральном офисе может 
находиться маршрутиза- 
тор С!1$со 7000, а в удален- 
ном — оборудование типа 
С1$со 2500. 


Удаленный офис 


< риа 


са 


МРН РаскеВ аз {ег /5ОМ 
(Етегризе РА! 


ный 
р 


МРН Раске а ег ЛОМ 
[Вгапсй ВАЙ 


Остановимся более подробно на достоинствах и 
недостатках обоих подходов. 


Удаленная маршрутизация 


Маршрутизаторы могут базироваться не только на 
международных стандартах, но и на частных реали- 
зациях протоколов конкретных фирм-производите- 
лей, создаваемых для более эффективной работы с 
однотипным оборудованием. В этом случае необхо- 
димо использовать оборудование одного поставщика 
во всех точках системы. Именно это позволяет осу- 
ществить полную оптимизацию под конкретную за- 
дачу. Так, компания Е1соп применяет такую методи- 
ку, чтобы обеспечить взаимодействие системы МРК 
Раске(Вачег/1$ОМ и продуктов серии ГУха (рис. 1). 


Удаленные рабочие 
станции с адаптерами 
Ома и клиентским ПО 
=. ше Г- 1 
Е > -- 
‘ви 


Г. 
Го 
2 Щи 


Рис.1. Пример удаленной маршрутизации с использованием программно-аппаратных платформ 


МРВ РаскеВ!а ег ЛОМ и Ома 


ши 67 
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МРК РасвеШазег/1$0М№ компании Е!соп 
Тесбпоюр?у — это программно-аппаратный ком- 
плекс, в который входят программные пакеты 
Моуе| Ме _аге Мшаргоюсо! Кошег 5.0, Есоп/ 
Рлеш 150М и интеллектуальный коммуникацион- 
ный адаптер. Комплекс позволяет объединять 
удаленные локальные сети, работающие под 
управлением сетевой операционной системы 
Мег\/аге, через цифровые сети 150М и обеспечи- 
вает масштабируемые решения, включающие 
поддержку ВК!-, шшЯ-ВЕ!- и РЕ!-соединений. 

Продукты семейства Оша (Оша рог Ута- 
ои$ 95, Па рог Утаои»5$ 3.х, ОБйа рог 
Утаои,$ МТ) обеспечивают высокоскоростную 
связь по каналам [$О0ОМ для автономных компью- 
теров. ГЛуа — интеллектуальный аппаратно-про- 
граммный продукт, который предоставляет поль- 
зователям независимый доступ к информации, 
находящейся на удаленных серверах, корпоратив- 
ных хостах, и к интерактивным информацион- 
ным службам независимо от их местоположения. 
Поставляется в виде плат для персональных ком- 
пьютеров (РСМСИА Туре П, шина [ЗА). 


Кроме того, используя некие частные стандарты, 
‚ легко достичь интеграции различных решений и та- 
ким образом максимально задействовать возможно- 
сти коммуникационных каналов. 

Другое существенное до- 
стоинство удаленной мар- 
шрутизации заключается в 
том, что соединение может 
быть установлено в обоих 
направлениях, то есть не 
только удаленная станция 
может вызывать рабочую 
станцию или сервер цен- 
трального офиса, но и сам 
сервер тоже может вызы- 
вать удаленную станцию. 
Таким образом, если срав- 
нивать с методом удаленно- 
го доступа, реализованным 
на платформе МеЕХ/аге, то в 
этой ситуации удаленная 
рабочая станция всегда вызывает сервер Мег У/аге, на ко- 
тором запущен продукт Ме Хаге Соппесь и никогда сер- 
вер и рабочая станция центрального офиса не могут 
инициировать обмен в обратном направлении. 

Еще одно преимущество метода удаленной мар- 
шрутизации — большая гибкость в реализации раз- 
личных коммуникационных протоколов. 

Однако метод удаленной маршрутизации имеет свои 
отрицательные стороны. Во-первых, разработка при- 
кладного программного обеспечения для удаленной 
маршрутизации обходится несколько дороже и зани- 


Ома Юг \— 


М/паом$ 95 ие 


Ома Юг 
\Мпаоми$ 95 


Маршрутизатор 
с поддержкой РРР 
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мает больше времени, чем создание подобного прило- 
жения, реализующего метод удаленного доступа. 

Во-вторых, частные разработки разных компаний 
не всегда применимы по той простой причине, что 
в сети могут использоваться как продукты Вау М№е!- 
У’огГК$, так и решения на базе ЕсопСа!А компании Е1- 
соп, которые не смогут оптимизировать работу друг 
с другом. Данная проблема, как правило, возникает 
в крупных компаниях, которые имеют в составе своих 
сетей передачи данных разнородное оборудование, 
обычно 3Сот, Вау Мегмогк$, С15со, и, естественно, в 
этом случае не удается воспользоваться всеми воз- 
можностями оптимизации, заложенными в каждый из 
этих типов оборудования. 


Удаленный доступ 


Для большей наглядности рассмотрим наиболее рас- 
пространенный вариант удаленного доступа. В цен- 
тральном офисе установлена УЛшЧо\$ МТ с запущен- 
ной службой Кето{е Ассе$$ 5егуег, а на удаленной 
стороне находится ПК с операционной системой 
УЛпао\5 и клиентской частью этого сервера доступа. 
Если говорить о решениях компании Есоп (рис. 2), 
то в центральном офисе может находиться 150 М-сер- 
вер, работающий под управлением У/шао%з МТ, а 
рабочая станция в этом случае использует решение 
Пуха, работающее либо под МТ, либо под \/ш4о%$ 95. 


А$/400 3270 Ноз{ 
КА$-сервер Ба 
=} У 
— г ринититиниить,, ||{ете! 
=. ще. г т ь } Но${ 


Серверы приложений и файл-серверы 


Рис. 2. Ома для МИпдом$ 95 обеспечивает удаленный доступ по |150М для автономных компьютеров 


Основным преимуществом такой схемы является 
то, что служба удаленного доступа очень плотно ин- 
тегрирована в состав операционной системы и, сле- 
довательно, приложения, которые с ней работают, 
получают возможность доступа ко всем тонкостям как 
клиентской части, так и сервера. Соответственно уда- 
ленный пользователь при этом работает точно так же, 
как если бы он был подключен непосредственно к 
локальной сети предприятия. 

Немаловажное достоинство такого решения состо- 
ит в том, что пользователю не надо обучаться каким- 
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либо новым, дополнительным манипуляциям. Так, 
если пользователь желает послать электронную почту, 
будучи подключенным к удаленной системе, он осу- 
ществляет абсолютно те же операции, как если бы его 
компьютер находился в сегменте сети. 

Кроме того, неоспоримым преимуществом является 
то, что практически все поставщики подобного рода 
программных решений предоставляют мощные про- 
граммные интерфейсы ксвоим продуктам, что позво- 
ляет разрабатывать свои собственные приложения. 
Например, вы можете иметь различные коммуникаци- 
онные адаптеры [50М на стороне удаленного клиен- 
та и сервера и не беспокоиться о их совместимости. 

Теперь немного о недостатках. Производители ап- 
паратуры для удаленного доступа, как правило, цели- 
ком полагаются на средства операционной системы. 
И в этом случае непросто реализовать, например, оп- 
тимизацию различных видов, поскольку это проис- 
ходит непосредственно на уровне операционной 
системы. Второй неприятностью является то, что раз- 
личные операционные системы по-разному работают 
с разными коммуникационными решениями, поэто- 
му если, к примеру, мы знаем, что происходит внут- 
ри УЛпао%з МТ при работе с Т5ОМ, то трудно пред- 
положить, что то же самое будет происходить при ра- 
боте с МегУ/аге или же О МХ. 


Телефоны Васе Соттип1саНопз: (095) 158-40-28, 
158-40-29. \У\У/Х.ВСМЕТ.ВО 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ новости 


КонсультантПлюс 5.21 

С июня началась поставка новой версии справочных 
систем "КонсультантПлюс 5.21". Для всех 60000 пользо- 
вателей систем КонсультантПлюс обновление старой вер- 
сии производится бесплатно. 

Программная оболочка версия 5.21 выгодно отличается 
от прежних версий ускорением в три раза индексации по 
тексту документа, наличием нового встроенного редакто- 
ра, вводом квазитекста (визуализацией неявных связей 
в тексте документа). 

В отличие от баз данных, использующих стандартные 
СУБД, индексы в базах КонсультантПлюс строятся не толь- 
ко по реквизитам документа (дополнительным полям), но 
и по текстам документов непосредственно. "Ключами" 
фактически являются все слова, встречающиеся в текстах 
документов. В результате ускорения индексации база из 
10000 документов объемом около 180 Мбайт полностью 
индексируется за час на компьютере средней конфигура- 
ции. Это стало возможным благодаря разработке собст- 
венного специализированного формата базы данных и 
постоянной модификации базовых алгоритмов. 

Новый встроенный редактор дает возможность поль- 
зователям работать с текстами практически любого объ- 
ема (прежний редактор позволял эффективно работать с 
текстами лишь до 64 Кбайт). 

Квазитекст представляет собой отдельное поле, кото- 
рое хранится вне текста документа и может пересылать- 
ся по сетям независимо от текстового массива. При про- 
смотре документа квазитекст автоматически встраивается 
в заданные места текста. 
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4 файловых сервера... 
4 различные операционные системы... 
1 ИБП.. 


ИБП ФЗтаг Рго ОжаСежег 


В комплект защитной системы входят: 


№ ИБП с возможностью увеличения времени работы в 
резервном режиме 


№ Программное обеспечение автоматического закрытия 
системы в аварийной ситуации 


№ Программное обеспечение наблюдения за состоянием 
электроснабжения системы 


№ Протокол $ММР 
№ Комплект кабелей для подключения до 4 систем 


Если Вам нужно сосредоточить в одном узле поддержку электропитания для 

всего Вашего ответственного оборудования - это как раз то, что предлагает 

ИБП $тан Рго ОааСетег! Поставляется полностью укомплектованный всем 

необходимым для наблюдения и поддержки любой компьютерной сети или 

телекоммуникационной системы. В классе ИБП с возможностью увеличения 

времени работы в резервном режиме, РааСешег предоставляет наибольшее 

время такой работы на каждый потраченный рубль. А благодаря тому, что 

РааСетиег способен обеспечить неограниченное время работы в резервном 

режиме с помощью подключения дополнительных комплектов батарей и 

предлагается в исполнении на 3000 ВА и 5000 ВА - Вы можете защитить все 

свое оборудование с помощью одного ИБП! 

№ 2 порта локальной сети контролируют до 4 различных компонентов или 
файловых серверов компьютерной сети - даже в том случае, если они 
работают с различными операционными системами. 

№ СО-КОМ с ПО наблюдения/закрытия системы Ро\уегАец Раз, 
совместимые для работы со всеми основными операционными системами, 
в комплект также входят протокол $ММР и полный набор кабелей 

№ Возможность подключения дополнительных батарей в "горячем режиме" 
обеспечивает неограниченное время работы в резервном режиме 

№ Модели мощностью 3 кВА и 5 кВА поддерживают все Ваше оборудование 
с помощью одного ИБП 

№ Наличие многоштепсельного выходного 
разъема способствует максимальной у бе уе 


"гибкости" системы при подключении ОЗА — №№ 


№ Самая низкая цена в отрасли на ИБП в своем классе 


Защитите свой кабель интерфейса сервера компьютерной сети! Купив ИБП 
Зтай Ба{аСещег, Вы получите бесплатно два защитных устройства от 
перенапряжения в телекоммуникационных каналах Ба1а5Ме!а. Посылайте 
Ваши заказы по факсу (095) 203-4287 


АРГУССОФТ 
Факс: (095) 288-2172 


Ш’ 45 
ПИРР ГЕ г 


РОИЕН РВОТЕСПОМ ЛАНК (Санкт Петербург) 
Факс: (812) 110-6464 


ВЯ 
500 М. Опеапз СЫсаро, ПШ. 60610 Факс: (312) 644-6505 Факс: (095) 401-5059 
РахВасК (автоматическая выдача информации по факсу): 
(312) 755-5420 
Е-Май; шю%пррше@таситай.сота Факс: (095) 956-4777 
РомуегГопе“ УМеь Зие: Вир:/Ипррше.согл 
Россия, Москва, 103807 НИТА 
ул. Б. Никитская дом 5, комн. 408 Факс: (095) 203-4287 Факс: (095) 157-1001 
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анаты ГуХЕГ говорят, что обрыв связи при соединении модемов ГуХЕЕ 
возможен только в том случае, если будут перерезаны провода. Фанаты 


(.5.Кобойс$ утверждают, что, когда на связи модемы 0.5.Кобойс$, можно 
хоть провод резать. Фанаты ГООМ не снисходят до этих споров — они-то знают, 
какой модем лучше... А что думает по этому поводу специалист? 


Я знаю, какой модем нам нужен! 


Эдуард Минкин 


Недавно мне позвонил Камилл 
Ахметов и предложил предоставить 
редакции КомпьютерПресс мате- 
риалы по модемам, поставляемым 
в Россию фирмой ВКС. Но и о мо- 
демах, поставляемых ККС, да и са- 
мой фирме я уже писал в Компью- 
терПресс №2796 (статья была силь- 
но переделана и сокращена). А 
предложение «предоставить мате- 
риалы» меня, директора техниче- 
ского центра фирмы ККС и сотруд- 
ника ЦНИИ связи Министерства 
связи РФ, занимающегося модема- 
ми более 35 лет, бесконечно возму- 
тило! И я скандально «выторговал» 
право написать самостоятельный 
обзор зарубежных высокоскорост- 
ных модемов. 

Я бойко взялся за новый труд и... 
остановился! А о чем, собственно, 
писать? Популярных статей о У.34 
уже полно. Углубленные объясне- 
ния этого поистине революцион- 
ного стандарта вряд ли кого заин- 
тересуют. Стандартные перечни ха- 
рактеристик модемов различных 
компаний тоже не назовешь пищей 
для ума. Покупателю нужен сравни- 
тельный и объективный рейтинг 
высокоскоростных модемов при 
работе не «у них», ау нас. 

Почему я так думаю? Потому что 
ежедневно общаюсь с клиентами 
фирмы ККС и хорошо себе пред- 
ставляю диапазон волнующих их 
вопросов. Клиенты спрашивают: 

- почему модем не всегда (или ни- 
когда не) обнаруживает сигнал 
ВОИ5У; 

- почему модем не может «догово- 
риться» с другим модемом; 

- почему модем «зависает» при пе- 
редаче данных; 
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- почему высокоскоростной модем 
и так АС 


- ИТД. 

Начинающие пользователи зада- 
ют вопросы об инсталляции и ис- 
пользовании коммуникационных 
программ, оптимальных команд- 
ных строках и о том, почему маши- 
на «не видит» встраиваемый модем. 
Искушенные, серьезные пользова- 
тели интересуются тонкостями ра- 
боты на арендованных каналах и 


физических линиях, синхронны- 
ми режимами, способами защиты 
от несанкционированного досту- 
па, дистанционной настройкой, 
системами —‘централизованного 
управления группой модемов. 

Но вот вопрос, который волнует 
ВСЕХ: 


Какой модем выбрать? 


Какую фирму и какой моли ЭТОЙ 
и Е Стоит ЛИ При 


ОИ такое „адатита- 


иодемов к нашим сетям связи? 


Почему сертифицированные Ми- 


нистерством связи РФ модемы не 
всегда устойчиво работают на на- 


ших каналах? Почему никто не мо- 
жет дать точных и объективных от- 
ветов на эти вопросы? Почему!! 

Потому что конкуренция! В Рага 
Ехрге$$ вам скажут, что ничего нет 
лучше модемов ГухЕГ. В ВКС пред- 
ложат на выбор изделия 0.5.Ко- 
БоНс$, МшиИТесв, Науез, ГООМ, 
Могого!а Содех и, конечно, будут 
утверждать, что эти модемы лучше 
других. Остальные российские 
дистрибьюторы и дилеры тоже 
будут хвалить те модемы, которые 
сами же и продают. 

Так почему же они сами не выбе- 
рут действительно пуртие я 


стоит ` УДИВЛЯТЬСЯ. Оо Вааиии 


модем — это сложнейшее изделие, 
вобравшее в себя колоссальные 
достижения современной науки о 
методах передачи сигналов и по- 
лупроводниковых технологий. Но 
все эти супертехнологии разрабо- 
таны и освоены неу нас... 

Вот почему модемы, поступаю- 
щие из-за рубежа, не рассчитаны 
для работы по каналам наших се- 
тей. Устаревшие каналообразующая 
аппаратура и станции коммутации, 
а также невыполнение или даже 
отсутствие норм на каналы — все 
это приводит к значительным час- 
тотным искажениям и сверхнорма- 
тивному затуханию передаваемых 
сигналов, воздействию на них це- 
лого комплекса интенсивных по- 
мех, включая импульсные помехи и 
перерывы. Имеется серьезная раз- 
ница в стандартах взаимодействия 
со станциями коммутации у нас и 
за рубежом. Достаточно вспомнить 
злосчастный сигнал ВО5У. 

Все это особенно печально те- 
перь, когда скорости передачи дан- 
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ных достигли почти теоретическо- 
го предела. Рекомендация ГТО-Т 
У.34, принятая в 1994 году, поража- 
ет: линейная скорость — 28,8 Кбит/с, 
атем временем модемы 0.5.КобоЧс$ 
и МшИТесЬ рассчитаны на линей- 
ную скорость 33,6 Кбит/с (еще не 
принятый стандарт, который пока 
называют У.34 1$ или У.54+), с уче- 
том протокола компрессии 
У.42 Ь15 — более 100 Кбит/с, а по 
методу синхронной компрессии 
($2С) модемов Могого[а — 
128 Кбит/с. 

Почему модемы, выполненные 
по одному стандарту разными ком- 
паниями, обладают существенно 
различными характеристиками? 
Многое зависит от знаний и опыта 
разработчиков, немаловажную 
роль играет и ценовой предел, ко- 
торый ставят себе создатели моде- 
ма. Для снижения себестоимости и 
цены часто применяются недоро- 
гая элементная база и, как следст- 
вие, — упрощенные алгоритмы и 
не совсем оптимальные парамет- 
ры. Для «них» эти потери не очень 
ощутимы. А для нас? 

Чтобы это понять, нужны ре- 
зультаты серьезных сравнитель- 
ных испытаний различных моде- 
мов на наших сетях. А их нет. Кое- 
какие данные приведены в РС Ма- 
салше/Киз$1ап ЕЧюп №1’96. Но 
эта публикация не выдерживает, с 
моей точки зрения, никакой кри- 
тики. Дело в том, что испытание 
модемов — сложная задача. Для 
таких испытаний требуются спе- 
циальное измерительное обору- 
дование, имитатор каналов связи 
и, конечно, глубокие знания. 

Нет объективных результатов — 
невозможно что-либо правильно 
выбрать или рекомендовать. Оста- 
ется надеяться на опыт и только на 
опыт — ваш или ваших друзей и 
знакомых. 

Приведу пример. Сам я с боль- 
шим интересом и уважением отно- 
шусь и к изделиям фирмы ГухЕГ, и 
кее российскому дистрибьютору — 
Рага Ехрге$$. Но вот отзыв Павла 
Дыкуна (ЕГО 149.5. 150.5. 151.85, 
тел.: 485-41-95), который три года 
использовал модемы ГухЕГ. Совсем 
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недавно он приобрел Еще 2864 и 
Отит 288, предполагая нарастить 
скоростную мощь своего узла ЕО, 
но обнаружил ухудшение парамет- 
ров связи и перешел на простые и 
дешевые зроиуцег и Соипег У.34 
Роиа| $(‘апдагА (информация публи- 
куется с разрешения П.Дыкуна)'. 


Что такое адаптация? 


Российские поставщики модемов 
обожают слово «адаптация». Что же 
они имеют в виду? Неужели дейст- 
вительно серьезную доработку мо- 
демов, специально выполненную 
для наших каналов и сетей? Пере- 
вод документации не в счет. Обна- 
ружение сигнала ВИЗУ и определяе- 
мый уровень сигнала на выходе — 
здорово, но все равно они не га- 
рантируют устойчивой работы. 

Я уверен, что ни одна модемная 
компания не делала никакой адап- 
тации специально для России, по- 
тому что это невыгодно. Общий 
объем продаж модемов в России не 
превышает 1-5% суммарного вы- 
пуска этой продукции в США и на 
Тайване — двух странах, лидирую- 
щих в производстве этого вида 
средств телекоммуникаций". Мое 
довольно продолжительное (уже 
лет пять) взаимодействие с зару- 
бежными партнерами фирмы ВКС 
с целью расшевелить их и повер- 
нуть лицом к нашим насущным 
проблемам пока не принесло ощу- 
тимых результатов. Кстати, в свое 
время я составлял технические 


'Приведу другой пример — про- 
гремевшую в апреле-мае прошлого 
года историю с модемами 5рогег 
28 800, отказывавшимися работать на 
скоростях выше 2400 бит/с. См., на- 
пример, Регзопа1 Сотрщег \опА за 
август 1995 года, стр. 2563 и 280. — 
Прим. ред. 

20.5.Воройс$ продает в России 3,5% 


своих модемов, а ХуХЕГ, по имею- 


щимся у меня данным, — около 10%. 
Впрочем, адаптацией для российских 
линий в обоих случаях действитель- 
но занимаются российские специа- 
листы, а не производители оборудо- 
вания. — Прим. ред. 


КОМПЬЮТЕР 


предложения доработок модемов 
и для фирмы ГуХЕЕГ, но мне неиз- 
вестно, было ли что-нибудь реаль- 
но предпринято этой фирмой для 
их реализации. 

Многие ошибочно считают, что 
модем, сертифицированный Мини- 
стерством связи РФ, должен при- 
лично работать на наших сетях. Но 
у сертификации совершенно дру- 
гая цель — убедиться в том, что сер- 
тифицируемое изделие не наносит 
вреда сетям связи или другим око- 
нечным устройствам. Информация 
о потребительских характеристи- 
ках изделий практически не прини- 
мается во внимание при выдаче 
сертификатов. 

И все же отдельные новшества 
некоторых компаний, разрабаты- 
вающих и производящих модемы, 
оказались весьма полезны для ра- 
о на Е ЛИНИЯХ. Вир 


ряет, < что сделала это специально 


для выхода на рынок а. с сетя- 
ми связи типа о Не секрет 


методом адресного переспроса 
поврежденного блока информа- 
ции — э@есиуе Веесе (кстати, дав- 
ным-давно известным в нашей 
стране). Этот метод существенно 
уменьшает время повтора повреж- 
денного кадра, особенно на кана- 
лах с большим временем распро- 
странения (например, длинным 
междугородным и спутниковым), 
тем самым весомо р Ви 
я ее Сегодня 4, 


который является а стандартом 
де-факто для работы по каналам 
сотовых сетей. Он может быть с 
успехом применен и при работе по 


у ши 71 


КОМПЬЮТЕР Я ЗНАЮ, КАКОЙ МОДЕМ НАМ НУЖЕН! 
ЕЕ 


ГЕ 


обычным каналам наших телефон- 
ных сетей. Вариант использования 
ММР 10 предусмотрен в модемах 


_ Многих привлекают средства 
оценки качества канала. В первую 
очередь это модемные дисплейные 
ЖК-панели, с помощью которых 
можно оценить уровень сигналов 
передачи и приема, соотношение 
сигнал т и На рр рН 

ии ЧИ 
М эе 


плейная ее 2 ОЕ до- 
рогой узел и без того о ороти мо- 


пла фирма ‘Матесь | В СВО- 

х ПО-Т У.34 — измерения 
нала осуществляются согласно 
тарту У.34 в процессе взаим- 
равна ава В ‚начале 


Гоинег гу. д риа! ана, таким же 
путем выводится амплитудно-час- 
тотная характеристика канала. 


Уапдч 


Упомяну и «примочки» — сим 
жаргонным термином наша около- 
модемная молодежь определяет все 
второстепенное и, с ее точки зре- 
ния, не очень нужное или вовсе не- 
нужное, что сегодня появилось в 
модемах, особенно соответствую- 
щих стандарту У.54. Это автоопре- 
делители номера, голосовые воз- 
можности, видеофункции и т.п. Все 
эти новшества, хотя и приводят к 
удорожанию, принципиально не- 
обходимы. Ведь мультимедиа — это 
не только озвученные видеоигры, 
но и мощное средство новейших 
комплексных методов информати- 
зации общества. 


Заключение 


Итак, вполне возможно расставить 
по полочкам особенности и харак- 
теристики различных модемов. 
Вполне реально во всем спокойно 
разобраться. В этой статье, правда, 
я не коснулся еще одного очень 
злободневного и существенного 


г4 300/305 - 


елей в в порт, о 

Протоколы Ггате Кеу, Х.25, : 
$мисв, РАБ, ЕКАР. Поддержка 1$ 
других функций и прож. 


Модемы Моюго!а 


- От недорогих У34 


> и ОВ Моюгойа без учета скидок и могут быть изменены 
предварительного объявления. 


**} Дополнительная функция. 


вопроса — факс-функций совре- 
менных модемов. Но об этом в дру- 
гой раз. А пока... 

Покупатели и продавцы модем- 
ной продукции! Нам всем, как воз- 
дух, нужна объективная информа- 
ция! Только современные методы 
испытаний с использованием гра- 
фиков и функций результатов по- 
зволят потребителям оптимально 
выбрать необходимые им изделия, 
а продавцам не мучиться, изобре- 
тая красивые, но несуществующие 
характеристики товара. Все это 
очень не просто. Но когда-то надо, 
наконец, решиться и вернуться к 
методам доказательства не словом, 
а делом! 

И, конечно, надо убедить наших 
зарубежных партнеров повернуть- 
ся к нам лицом. У них уже близок 
закат модемной эры, ау нас она до 
сих пор всерьез не наступила. Так 
кто же наиболее перспективный 
будущий покупатель? ва 


Тел.: (095) 1238-26-40 
е-та!: еапа@ггс.сотрпег.ги 


оизводительный 


тов. ол 
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КОМПЬЮТЕР 


ен 


числу важнейших достоинств средств космической связи следует отнести 
возможность создания на их базе глобальных связных систем, способных 
передавать информацию в любую точку земного шара, в том числе 
в труднодоступные районы, и поддерживать связь с мобильными объектами. 
Одна из крупнейших систем такого рода — спутниковая система связи ттат$еи. 


Спутниковая система связи 


Михаил Евсиков 


Международная организация 
спутниковой связи ПММАК$АТ (Ице!- 
пайопа! Мапите заеПце Огеапита- 
поп) была образована в 1979 году 
для обеспечения связью морских 
судов в любой точке мирового океа- 
на. В настоящее время членами [\- 
МАБФАТ являются 79 стран, в том 
числе США, Канада, Великобрита- 
ния, Франция, Германия, Италия, 
Япония, Израиль, Россия, Украина, 
Беларусь и др., а созданная ею сис- 
тема связи превратилась в глобаль- 
ную коммуникационную систему 
для мобильных пользователей на 
суше, на море и в воздухе. 

Спутниковая система связи шта!- 
зас представляет собой полностью 
автоматизированную систему, кото- 
рая состоит из трех основных сег- 
ментов: 

Ф орбитальная группировка косми- 
ческих аппаратов; 

Ф земные связные станции (стацио- 
нарные); 

Ф мобильные станции пользователей 
(называемые также терминальны- 
ми устройствами). 

Рассмотрим подробнее особенно- 
сти трех основных составляющих 
спутниковой системы связи шттагза(. 


Космический сегмент 


Первоначально организация П\ММАБ- 
ЗАТ не имела собственных спутников 
и использовала космические аппара- 
ты “Майзаг’, работавшие одновре- 
менно в системе связи военно-мор- 
ских сил США, а затем новые ИСЗ 
“Магес$” и специальные ретранслято- 
ры, размещаемые на ИСЗ типа “Тп(е|- 
за” (“Ице5а-МС5”). Впоследствии 


стали применяться спутники Тпта!- 
за” различных модификаций. 

Поверхность Земли была условно 
разделена на три океанских района 
обслуживания: атлантический, ин- 
дийский и тихоокеанский. В каждом 
таком районе находились по крайней 
мере один действующий спутник и 
несколько резервных. В начале 90-х 
годов был создан четвертый океан- 
ский район путем разделения атлан- 
тического района на два — западный 
и восточный. Данная схема ликвиди- 
ровала разрыв между спутниковыми 
зонами атлантического и тихоокеан- 
ского районов и обеспечила более 
качественное обслуживание регио- 
нов Северной и Южной Америки 
благодаря спутнику в западном ат- 
лантическом районе и регионов Ев- 
ропы, Ближнего Востока и Африки 
благодаря спутнику в восточном ат- 
лантическом районе. 


Земные станции 


В каждом океанском районе (обыч- 
но в береговой зоне) располагаются 
стационарные связные станции сис- 
темы Шшитагзаг (земные станции пер- 
воначально назывались береговы- 
ми). Земные станции предназначены 
для стыковки спутниковых линий 
связи с наземными национальными 
и международными сетями связи. По 
сути дела — это коммутационные 
центры, которые соединяют мобиль- 
ную станцию с требуемой абоненту 
сетью или другой станцией. 

Спутниковая система связи штаг- 
53а имеет несколько подсистем, по- 
строенных согласно определенным 
стандартам — А, В, С, Мидр. и назы- 
ваемых соответственно системами 
[шптаг5а(-А, штагза(-В, штагза(-С и 
т.д. Каждая такая подсистема имеет 
свои особенности в структуре и ха- 
рактеристиках используемых сигна- 
лов, в протоколах обмена и перечне 
предоставляемых услуг, а следова- 
тельно, и в характеристиках аппара- 
туры, устанавливаемой на земных (6е- 
реговых) и мобильных станциях. По 
состоянию на 31 января 1995 года 
количество земных станций каждого 
стандарта было следующим: штаг- 
5а1-А — 40, штагза(-С — 24, штагза(- 
Аего — 10, штаг5а{-М/В — 11. 


Мобильные станции 


Всего несколько лет назад организа- 
ция ПММАКЗАТ обслуживала только 
один рынок систем связи для боль- 
ших океанских судов, используя сис- 
тему штаг5а-А. За последнее время 
к ней добавилось развивающееся се- 
мейство систем, обеспечивающих 
более дешевой и гибкой спутнико- 
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вой связью значительно большее 
число пользователей. Применяемый 
в системе связи стандарт кроме пе- 
речня предоставляемых связных ус- 
луг в значительной степени опреде- 
ляет стоимостные и массогабарит- 
ные характеристики абонентских 
устройств. Рассмотрим возможности 
различных подсистем связи штата 
и параллельно основные характери- 
стики соответствующих мобильных 
станций пользователя. 

Мобильные станции самого ранне- 
го выпуска — терминальные устрой- 
ства системы штаг$а(-А — находятся 
в эксплуатации с 70-х годов и пред- 
ставляют собой аналоговые абонент- 
ские системы, обеспечивающие поль- 
зователя двусторонней телефонной 
связью с возможностью передачи 
факсимильных сообщений и модули- 
рованных данных по телефонному 
каналу со скоростью до 14,4 Кбит/с, 
а также предоставляющие услуги те- 
лексной связи и способные переда- 
вать сигналы бедствия морских судов. 
Кроме того, некоторые модификации 
терминалов позволяют пользователю 
передавать цифровые данные со ско- 
ростью 56 Кбит/с. Мобильная стан- 
ция стандарта А имеет антенну мас- 
сой 100 кг и устанавливается преиму- 
щественно на крупнотоннажных су- 
дах. Имеется вариант переносного 
абонентского блока, выполненного в 
виде чемодана весом 29,4 кг с парабо- 
лической антенной диаметром 1,2 м. 
Терминалы системы Шштаг5а(-А и сей- 
час остаются наиболее широко ис- 
пользуемыми. Только на морских су- 
дах их установлено около 25 тыс. ком- 
плектов. Несмотря на появление бо- 
лее совершенных средств связи, сис- 
тема штагза(-А будет оставаться в 
эксплуатации и в новом столетии. 

Терминальные устройства систе- 
мы [ш111аг5а(-В находятся в эксплуата- 
ции с 1994 года. Они обладают всеми 
возможностями аппаратуры системы 
[п111аг5а{-А, однако сигналы в них 
представлены в цифровой форме, что 
позволяет более эффективно исполь- 
зовать ретрансляторы спутников. 
Терминалы стандарта В обеспечива- 
ют передачу речи и данных по циф- 
ровым каналам связи с пропускной 
способностью 16 Кбит/с, а также со- 
общений факсимильной аппаратуры 
группы 3 со скоростью 9600 бит/с и 
осуществляют некоторые другие связ- 
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ные услуги, например передачу дан- 
ных со скоростью 56-64 Кбит/с. Сре- 
ди терминалов штагза-В имеются 
устройства, предназначенные для 
установки на бортах судов, автомоби- 
лях, полустационарных комплексах, 
а также переносные терминалы, упа- 
кованные в чемоданы. Абонентская 
аппаратура стандарта В выпускается 
нью-йоркской корпорацией МоБ|е 
заейце Рго@ис!$ (устройства Гупхх 
сует, масса 30 кг, стоимость к 1995 
году снижена с 49 до 54,5 тыс. долл.), 
компанией Магпауох Шестопис 5у5- 
ет$ (переносной комплект аппара- 
туры Магпа-РБопе-В) и др. С начала 
1994 года реализовано свыше 600 
комплектов, большинство которых 
служит для высокоскоростной пере- 
дачи данных наземными абонентами. 

С 1991 года в рамках спутниковой 
системы связи шитаг5а{1 активно при- 
меняется система штагза(-С, обеспе- 
чивающая низкоскоростной (до 


600 бит/с) обмен текстовыми сооб- 


щениями или блоками данных с ис- 
пользованием метода промежуточ- 
ного накопления и последующей 
передачи. Информация, поступаю- 
щая с подвижных транспортных 
средств, передается через спутник на 
земные станции, откуда направляет- 
ся в подключенные к ним местные 
сети связи или к другим абонентам 
системы штагза(-С. Терминальные 
устройства имеют широкий спектр 
применений: диспетчерское управ- 
ление флотом, грузовиками, связь с 
железнодорожными составами, опо- 
вещение о случаях бедствия в море, 
борьба с пиратскими нападениями 
на суда, передача информационных 
сводок и циркулярных сообщений. 
Создание системы штаг$а(-С стало 
значительным событием в развитии 
средств связи для торговых судов, 
малых плавсредств, яхт, рыболовных 
судов и др. Выпускаются различные 
варианты терминальных устройств 
стандарта С, в основном размером с 
небольшой плоский чемодан. Самый 
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маленький терминал можно уме- 
стить в обычном портфеле, и еще ос- 
танется место для ноутбука и радио- 
телефона. В 1994 году в эксплуатации 
находилось свыше 10 тыс. термина- 
лов системы штаг$а(-С, из них око- 
ло 40% на морских носителях. 

Система штагза1-М была полно- 
стью развернута в 1993 году. Терми- 
налы этой системы способны обес- 
печить пользователя надежной циф- 
ровой телефонной связью, а также 
предоставляют возможность переда- 
вать цифровые данные и факсимиль- 
ные сообщения со скоростью 
2,4 Кбит/с. Данная аппаратура пред- 
назначена для профессионального и 
непрофессионального использова- 
ния на небольших судах и наземном 
транспорте. Абонентские блоки, вы- 
полняемые в форме саквояжа, удоб- 
ны для путешествий, а также постав- 
ляются в вариантах для монтажа на 
любом типе легковых и грузовых ав- 
томобилей или на небольших плав- 
средствах. Масса комплекта аппара- 
туры Шштагза-М равна 10-15 кг; 
цена — в пределах 10-20 тыс. долл., а 
стоимость одной минуты перегово- 
ров — около 5 долл. Реализацией або- 
нентской аппаратуры Шшитаг$а!-М за- 
няты полтора десятка крупных ком- 
паний, и к настоящему времени уже 
продано более 5 тыс. комплектов. 
75% рынка терминалов стандарта М 
заполнено норвежскими, германски- 
ми и японскими устройствами 5$а- 
пиго-М, 5$Р-1600 и ХЕ-200М. 

На данном этапе в стадии развер- 
тывания находится новая связная сис- 
тема консорциума ШшитагзаЕ — М111-М. 
Предполагается, что эта аппаратура 
обеспечит абонентам глобальную 
связь при наличии на геостационар- 
ной орбите трех спутников модели 
[п11агза(-5. Ввод в эксплуатацию сис- 
темы Ми\-М проводится с целью опе- 
режения конкурентов, создающих 
глобальные системы связи с исполь- 
зованием спутников на низких орби- 
тах и портативной абонентской аппа- 
ратуры. Абонентская система Ми!-М 
должна стать промежуточной между 
используемым уже два года комплек- 
том штагза(-М и будущим портатив- 
ным комплектом Шштагза-Р. Масса 
одного комплекта Ми1-М не должна 
превышать 2,7-3 кг; его цена составит 
ОКОЛО 5,5 ТЫС. ДОЛЛ., СТОИМОСТЬ 1 МИ- 
нуты переговоров — приблизительно 
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5 долл. К разработке аппаратуры М!- 
11-М и передаче технических условий 
фирме-изготовителю готовится ком- 
пания С1осот (Роквилл, шт. Мэри- 
ленд, США). Представитель этой фир- 
мы указал на ряд преимуществ ком- 
плекта Мш1-М над портативной аппа- 
ратурой. Прежде всего в ней предла- 
гается применить новый стандарт пе- 
редаваемого сигнала. Она обеспечит 
устойчивую связь из помещения, что 
зачастую затруднено во время ис- 
пользования портативной аппарату- 


ры низкоорбитальных систем при 
“уходе” спутника за горизонт. За два 
года продаж, предшествовавших нояб- 
рю 1994 года, продано всего 3500 ком- 
плектов абонентской аппаратуры, но 
руководство консорциума Штагза 
рассчитывает на реализацию несколь- 
ких сотен тысяч таких комплектов. 

В 1990 году в спутниковой систе- 
ме связи штаг$а{ появилась авиаци- 
онная служба, обеспечивающая свя- 
зью экипажи и пассажиров самоле- 
тов, а также службы организации воз- 
душного движения. Аппаратура сис- 
темы штаг5а-Аего имеет ряд разно- 
видностей, предоставляющих раз- 
личные услуги пользователям и пред- 
назначенных для установки на само- 
летах, выполняющих дальние рейсы, 
или на частных небольших самоле- 
тах. В целом система штаг5за-Аего 
способна обеспечить воздушные 
суда телефонной связью и передачей 
данных со скоростью 600 или 
1200 бит/с. Терминальные устройст- 
ва выпускаются различными фирма- 
ми. Авиационная служба штагза( бы- 
стро разрастается: в конце 1995 года 
в сеть были включены 282 самолет- 
ные станции, в том числе 59 — для те- 
лефонной связи коммерческих само- 
летов, 101 — для передачи данных на 
коммерческих самолетах и 122 — для 
телефонной связи на частных само- 
летах. По состоянию на апрель 1995 
года только аппаратура Шштагза(- 
Аего, произведенная компанией Ноп- 
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су\е|-Каса| Ау!0п1$, была установле- 
на на 600 самолетах, а к 2000 годуею 
намечено оборудовать 1500 воздуш- 
ных судов. 


Глобальная система 
связи птаг$а{-Р 


В декабре 1994 года на Ассамблее 
консорциума Шштаг5а! в Лондоне с 
участием представителей 56 стран 
было поддержано предложение ру- 
ководства консорциума организо- 
вать отдельную частную фирму по 
осуществлению проекта создания 
глобальной системы космической 
связи для транспортных средств т- 
тагза(-Р, интегрированной с сущест- 
вующими и будущими сотовыми сис- 
темами связи. 

Хотя сотовые системы связи про- 
должают бурно развиваться, но даже 
к 2000 году ими будет охвачено лишь 
15% земной поверхности, на которой 
проживает около 60% населения пла- 
неты. Система штагза(-Р, призван- 
ная дополнить наземные сети связи, 
предполагает помимо полной дву- 
сторонней дуплексной телефонии 
также обеспечивать передачу цифро- 
вых данных и факсимильных сооб- 
щений группы 3. Спутниковый теле- 
фон будет иметь размеры и вес суще- 
ствующих сейчас самых маленьких 
телефонов сотовых систем, но им 
можно будет пользоваться фактиче- 
ски в любой точке планеты. Преду- 
сматривается возможность работы 
пользовательского терминала как со 
спутником, так и с наземными сото- 
выми сетями, с автоматическим или 
ручным выбором режима. Предпола- 
гаемый тариф — 2 долл. США за ми- 
нуту, а в некоторых случаях стои- 
мость минуты сеанса связи будет 
снижена до 1 долл. Систему намеча- 
ется ввести в эксплуатацию к 2000 
году. Она будет функционально авто- 
номной в отношении действующей 
системы штагза(. 

Решение о разделении систем Ш- 
тагза(-Р и штагза( руководство кон- 
сорциума объясняет тем, в частности, 
что отдельные его члены на террито- 
риях своих государств монопольно 
владеют средствами системы шта!- 
заг и могут препятствовать внедре- 
нию системы 1таг!за(-Р. Крупнейший 
держатель акций системы Шуитаг$ае — 
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правительство США — поддержал 
предложенный статус системы штаг- 
5а1-Р. В начале 1995 года создана до- 
черняя компания консорциума шта!- 
заг — {СО сюБа1 СоттишмсаНоп$, ру- 
ководство которой разместится в 
Лондоне. 

К эксплуатации системы штаг- 
5а1-Р с использованием неполной 
орбитальной группировки из шести 
спутников намечается приступить 
уже в 1999 году. В ближайшее время 
предусматривается изготовление 
аппаратуры для 12 земных станций. 
Руководство консорциума полагает, 
что к 2000 году число абонентов 
сотовой системы связи штагза(-Р 
может достичь 4 млн. 


Спутниковая система связи Шштаг- 
зас продолжает развиваться, расши- 
рять перечень предоставляемых 
пользователям услуг, исследовать 
пути более полного реагирования на 
растущие потребности в средствах 
коммуникации в различных регионах 
мира. Постоянно растут доходы кон- 
сорциума и число абонентов систе- 
мы. Еще в 1992 году доход от ее экс- 
плуатации составил 290 млн. долл. В 
настоящее время около 40 тыс. або- 
нентов системы используют термина- 
лы различных стандартов. Ожидает- 
ся, что к 1997 году число пользовате- 
лей увеличится до 70 тыс., ак 2000 
году — после ввода в эксплуатацию 
спутниковой системы Штагза-Р — 


составит несколько миллионов. Кро- 
ме предоставления услуг связи орга- 
низация штаг5ае продолжает про- 
грамму разработки основ навигации. 
Система спутников Шшитагза( третьего 
поколения будет включать и навига- 
ционную подсистему. Таким образом, 
штагзае, являясь лидером разработок 
спутниковой связи с мобильными 
объектами, активно готовится к зав- 
трашнему дню, создавая новые служ- 
бы и системы. в 
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БЕЗОПАСНОСТИ В СЕТЯХ МОЖНО НАУЧИТЬСЯ 
ИЮЛЬ 1996 


Безопасности в сетях 


Дмитрий Рамодин 


Шестого июня сего года в стенах “Сетевой Акаде- 
мии”, уже известной нашему читателю по статье “Мы 
говорим — ЛАНИТ, подразумеваем — Сети” (см. Ком- 
пьютерПресс №1796, стр. 170-172), состоялась презен- 
тация нового учебного курса Б410 “Основы безопас- 
ности систем на базе сетей МегХаге 4.1”. Помимо при- 
глашенной на презентацию прессы присутствовали за- 
меститель Генерального директора 
АО “ЛАНИТ” по обучению Александр 
Чернин, директор учебного центра 
“Сетевая Академия” Ольга Владимиро- 
ва, инструктор “Сетевой Академии” 
Борис Феденко и прочие персоны, 
принимавшие участие в рождении 
этой новой учебной программы, в том 
числе представители фирм “Информ- 
защита” и “Конфидент”. 

Конечно, в наше время, когда ин- 
формация становится товаром и ее 
потеря приводит к значительным 
убыткам, ни у кого из присутствую- 
щих просто не повернулся язык спро- 
сить, чем вызвано создание представ- 
ленного курса. Все восприняли как 
должное, что вскоре на многих пред- 
приятиях помимо простых сетевых 
администраторов появятся новые — 
администраторы безопасности ин- 
формационных сетей. В их компетенции будут все во- 
просы, касающиеся отслеживания несанкционирован- 
ного доступа к информации и поддержания сети на 
уровне, исключающем потерю информации и ее хище- 
ние. 

Программа рассчитана на специалистов, имеющих 
опыт администрирования сетей МегУ/аге 4.1. Получив 
образование на курсах “Основы безопасности систем 
на базе сетей МегХ/аге 4.1”, слушатели смогут правильно 
использовать штатные средства сетевой операционной 
системы Моуе| МегХаге 4.1, подбирать дополнитель- 
ные аппаратно-программные комплексы защиты дан- 
ных от несанкционированного доступа, анализировать 
текущее состояние уровня безопасности сети, защи- 
щать сеть от вирусов и взлома, решать организацион- 
но-правовые вопросы обеспечения безопасности ин- 
формационных систем. 

Несомненно, читателя заинтересует конкретное 
содержание данного учебного курса. Можно сказать, 
что оно обширно и всеобъемлюще: 
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Александр Чернин открывает презентацию 


можно научиться 


- определение безопасности в информационных сетях. 
Критерии экономической целесообразности защиты 
информации; 

- государственные стандарты и нормативно-методиче- 
ские материалы Гостехкомиссии России по защите 
информации; 

- документы, регламентирующие порядок обеспечения 
информационной безопасности на предприятии; 

- интеграция системы безопасности сетей в общую 
систему безопасности предприятия; 

- обзор —’программно-технических 
средств защиты данных на рабочих 
станциях и серверах; 

- обзор средств передачи данных (ка- 
бели, коммутаторы, концентраторы 
и т.д.) с точки зрения безопасности; 

- обзор программных средств безопас- 
ности из комплекта Ме Хаге 4.1; 

- описание процессов аутентифика- 
ции, К5А-кодирования, шифрования 
пакетов, алгоритмов электронной 
подписи; 

- аудит в операционной системе и ути- 
лита АчАЦсоп; 

- контроль и управление работой ин- 
формационных сетей при помощи 
пакета Моуе! Мапазе\/5е; 

- классификация основных видов угроз 
безопасности в ОС МегУ/аге 4.1 и 
способы борьбы с ними; 

- принципы построения программно-аппаратного 
комплекса защиты Ра|Па$ Г.оск 35.1; 

- разграничение доступа при помощи системы $есге! 
№ Е 

- принципы документирования защищенной сети иав- 
томатическая инвентаризация ее средств и ресурсов; 

- ограничение доступа к данным с использованием 
электронных идентификаторов; 

- принципы разграничения полномочий пользовате- 
лей по доступу к файловой системе и приложениям 
с документированием прав и полномочий пользова- 
теля; 

- контроль за действиями пользователя и событиями 
в сети; 

- организация противодействия попыткам нарушения 
нормальной работы в сети; 

- принципы восстановления информации и защиты 
после аварий; 

- проблемы защиты в смешанных сетях; 

- способы защиты телекоммуникаций. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 
ИЮЛЬ 1996 


Все занятия планируется проводить с практическим 
применением средств защиты, уже сертифицирован- 
ных Гостехкомиссией России. После пятидневных за- 
нятий на курсах слушатель сдает экзамен комиссии, в 
состав которой помимо специалистов самой “Сетевой 
Академии” входят специалисты Государственной тех- 
нической комиссии при Президенте Российской Фе- 
дерации, Ассоциации защиты информации “Конфи- 
дент” и Ассоциации информационной безопасности 
“Информзащита”. Успешно сдавшие экзамены получа- 
ют свидетельство Государственной технической ко- 
миссии при Президенте Российской Федерации на 


Борис Федоренко демонстрирует аппаратную систему защиты. 
У него в руках электронные ключи пользователей 


право работать администратором безопасности в ин- 
формационных системах на базе сетей Мег\Хаге 4.1. 
Такого рода документ высоко котируется в профессио- 
нальных кругах и дает определенные преимущества в 
трудоустройстве. 

Оживленный интерес вызвал показ аппаратной сис- 
темы защиты, предоставляющей возможность админи- 
стратору блокировать доступ к данным и программам 
на “железном” уровне, и уникальных электронных клю- 
чей, позволяющих пользователям подтверждать свои 
полномочия при входе в систему. К слову сказать, 
изучение этих комплексов также включено в список 
тем курса. 

Стоимость обучения составляет 720 долл. для кли- 
ентов “Сетевой Академии” и 800 долл. для тех, кто по- 
лучил ‘сетевое образование” в другом месте. Как ста- 
ло известно, уже сейчас достаточно желающих зани- 
маться по программе “Основы безопасности систем на 
базе сетей МегХаге 4.1”, что свидетельствует о том, что 
“Сетевая Академия” сделала верный шаг, разработав 
этот курс. 

Отрадно, что в нашей стране появляется все боль- 
ше и больше возможностей получить образование экс- 
тракласса. в 


Телефоны: (095) 267-30-38, 265-51-01 
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новости новости новости новости 


АТ&Т ставит оптоволоконную связь 
в Белом доме 


Компания АТ&Т объявила о вводе в действие 
наземной цифровой оптоволоконной услуги свя- 
зи по выделенной линии между Россией и США. 
АТ&Т — первая компания, предлагающая подоб- 
ную услугу связи между двумя странами. Первым 
клиентом стала правительственная делегация США 
во время визита в Санкт-Петербург в первой по- 
ловине апреля. 

Международная цифровая услуга АТ&Т АССОМЕТ 
предоставляет самую современную прямую подводную 
оптоволоконную связь между Россией и США меж- 
дународным и российским компаниям с офисами в 
России и США, “перепродавцам” услуг связи — всем, 
кому необходима большая емкость и высочайшая 
надежность линии для передачи данных, организа- 
ции видеоконференцсвязи, электронной торговли и 
доступа в Интернет по разумным ценам. 

До появления этой услуги компаниям приходи- 
лось довольствоваться спутниковой связью. С ем- 
костью, которую предлагает АССОМЕТ, компании 
смогут оптимизировать свои деловые операции по 
конкурентоспособным ценам, всего на 10-12% пре- 
вышающим плату за спутниковое соединение. 

Международная цифровая услуга АТ&Т АССОМЕТ 
предлагает оптоволоконное соединение между лю- 
бой точкой США, Санкт-Петербурга и Москвы 
благодаря партнерским соглашениям с компания- 
ми Метроком, Макомнет и Раском. Все они явля- 
ются совместными предприятиями Апагем Согро- 
гайоп. 

Метроком координирует работы по организации 
международных выделенных каналов в России. Ма- 
комнет, эксплуатирующий 622 Мбит/с опто- 
волоконную сеть 5ОМ, предоставляет местные вы- 
деленные каналы для услуги АССОМЕТ в Моск- 
ве. Раском обеспечивает оптоволоконное соедине- 
ние между Москвой и Санкт-Петербургом. 


АцфоптеЯ 
Едусаноп 
Сетег 
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о безопасности 


Владимир Максимов 


Сегодня в России наблюдается резкое увеличение 
интереса к безопасности вычислительных систем. Без 
сомнения, это одна из горячих тем, что объясняется в 
первую очередь развитием банковского бизнеса и ши- 
роким внедрением современных вычислительных и 
коммуникационных средств в государственные струк- 
туры. 

Под безопасностью вычислительной системы приня- 
то понимать совокупность мер, направленных на обес- 
печение целостности, доступности и, если необходимо, 
конфиденциальности обрабатываемой с помощью дан- 
ной системы информации, а также ресурсов, используе- 
мых для ее обработки. 


Ключевым моментом при рассмотрении вопросов 


обеспечения безопасности любой вычислительной 
системы является исключительная важность и необхо- 
димость использования системного подхода к реше- 
нию данной проблемы. Это объясняется тем обстоя- 
тельством, что безопасность системы в целом обуслов- 
ливается безопасностью самого слабого звена. Отсю- 
да вытекает принципиальная важность рассмотрения 
проблемы в комплексе, в противном случае принимае- 
мые меры не принесут ожидаемого эффекта или ока- 
жутся чрезмерными и неоправданно дорогими. 

Другим принципиальным моментом при обсуждении 
вопросов безопасности вычислительной системы явля- 
ется принцип соблюдения баланса. Следует отчетливо 
понимать, что обеспечение абсолютной безопасности 
практически невозможно. Защитить от всего многооб- 
разия угроз вычислительную систему не представляет- 
ся возможным по целому ряду причин, среди которых 
достаточно назвать лишь некоторые: 

Фабсолютная защита сделает вычислительную систему 
практически недоступной и непригодной для исполь- 
зования; 

Фне все возможные пути преодоления системы обеспе- 
чения безопасности могут быть известны и, следова- 
тельно, не всем угрозам может противостоять приме- 
няемая система обеспечения безопасности; 

Ф безопасность вычислительной системы зависит от “че- 
ловеческого фактора”, людям же свойственно оши- 
баться и заблуждаться. 

Таким образом, любые меры не могут гарантировать 
абсолютную безопасность. По этой причине следует 
добиваться такого соотношения сложности системы 
обеспечения безопасности и реальных условий функ- 
ционирования вычислительной системы, которое бы не 
допускало превышения стоимости разработки, внедре- 
ния, эксплуатации и обслуживания системы обеспече- 
ния безопасности над величиной возможного ущерба 
в случае ее нарушения. 
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Архитектура среды безопасности 


Приступая к решению какой-либо задачи, необходимо 
построить модель предметной области и четко опреде- 
лить в ней проблему. Поскольку разработка систем обес- 
печения безопасности вычислительных систем нуждает- 
ся в таком подходе принципиально, поступим именно 
так. При этом формальную модель на первом этапе це- 
лесообразно рассматривать на концептуальном уровне, 
не останавливаясь на конкретных особенностях данной 
вычислительной системы. В дальнейшем после рассмот- 
рения принципов стратегии разработки систем обеспе- 
чения безопасности можно будет наполнять концепту- 
альные положения реальным содержанием. В большин- 
стве случаев такой подход оказывается оправданным. 

Важнейшим при построении формальной модели 
безопасности вычислительной системы является поня- 
тие “среда безопасности”. Необходимость введения дан- 
ного термина определяется тем, что безопасность вы- 
числительной системы не может обеспечиваться повсе- 
местно и при любых условиях. Таким образом, понятие 
“среда безопасности” служит для ограничения (опреде- 
ления) области безопасности вычислительной системы. 

Во многих исследованиях проблем безопасности вы- 
числительных систем в составе среды безопасности вы- 
деляют несколько (обычно — шесть) самостоятельных 
компонентов, каждый из которых образует определен- 
ную область безопасности, соответствующую тому или 
иному аспекту обеспечения безопасности. Иными сло- 
вами, данные области позволяют декомпозировать про- 
блему обеспечения безопасности вычислительной сис- 
темы и решать ее по частям. Далее в статье будут рассмот- 
рены некоторые области безопасности. 


Область физической безопасности 


Здесь рассматриваются проблемы физического воздей- 
ствия назащищаемую систему любым способом. При этом 
различают: защиту от проникновения в систему, обнару- 
жение проникновения, непреднамеренное разрушение 
или компрометацию информации в результате механи- 
ческих манипуляций, обеспечение требуемого качества 
питающего напряжения, защиту от пожаров и наводнений. 

К мерам предотвращения неправомочного проникно- 
вения в защищаемую систему относят соответствующие 
строительные сооружения (стены, ограждения), механи- 
ческие и электронные замки, вооруженную или иную 
охрану, дежурное освещение, контрольно-пропускные 
пункты, меры психологического сдерживания и т.д. 

В целях обнаружения проникновения применяют 
системы охранной сигнализации, основанные на раз- 
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личных физических принципах и с различным уровнем 
надежности обнаружения и собственной безопасности, 
визуальное наблюдение и патрулирование и др. 

Для предотвращения непреднамеренного разрушения 
или компрометации информации используются разно- 
образные меры, препятствующие ошибочным действи- 
ям или нарушениям в организации и работе соответст- 
вующих средств или служб. 

Качественное питающее напряжение обеспечивает- 
ся с помощью основанных на различных принципах 
действия систем бесперебойного энергоснабжения, се- 
тевых фильтров и регуляторов напряжения, защитно- 
го заземления. 

Меры по защите от пожаров и наводнений предус- 
матривают средства обнаружения, локализации и лик- 
видации очагов, эвакуации персонала, другие чрезвы- 
чайные мероприятия. 


Область безопасности персонала 


К этой области относятся вопросы, связанные как с за- 

щитой непосредственно сотрудников, так и с защитой 
от их возможных воздействий на систему. 

Обеспечение надлежащей безопасности персонала, 
эксплуатирующего систему, может рассматриваться как 
защита средств, затраченных на его подбор, обучение, 
приобретение сотрудниками практического опыта ра- 
боты с системой. Кроме того, следует учитывать мораль- 
ные аспекты: поддержание безупречной репутации ком- 
пании, применяющей данную систему, и то обстоятель- 
ство, что чувствующие себя в безопасности сотрудни- 
ки, как правило, работают более продуктивно. 

Однако нельзя забывать и об угрозе, потенциально 
исходящей от персонала. Здесь имеются в виду все виды 
шпионажа, действия криминальных структур и т.д. По 
многочисленным исследованиям, угроза безопасности 
системы в целом в 75-90% случаев исходит именно от 
сотрудников. 

Среди мер, направленных на обеспечение безопас- 
ности в данной области, — физическая безопасность (то 
есть безопасность сотрудников при несчастных случаях, 
катастрофах и стихийных бедствиях), охрана здоровья 
персонала от вредного воздействия средств системы, 
комплексное изучение принимаемых на работу сотруд- 
ников, соблюдение процедуры увольнения (помните, 
что “руководитель фирмы лично провожает до порога 
и пожимает руку уволенного сотрудника, имевшего до- 
ступ к наиболее важным частям системы”), строгое раз- 
граничение участков работы и осведомленности персо- 
нала, периодические и внезапные проверки деятельно- 
сти сотрудников, психологическая подготовка и другие 
административные процедуры. 


Правовая область безопасности 


Область касается проблем законодательного регулиро- 
вания на федеральном и региональных уровнях вопро- 
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сов безопасности информации и вычислительных сис- 
тем. Иными словами, все лица, так или иначе причаст- 
ные к проблеме безопасности вычислительной систе- 
мы, должны представлять, какие действия являются пра- 
вомочными, и последствия противоправных действий. 


Область безопасности оборудования 


Вопросы, относящиеся к данной области, связаны с на- 

дежностью и устойчивостью функционирования обо- 
рудования, управлением доступом к нему, проблемами 
электростатических полей и электромагнитных излу- 
чений, возможностями прямого перехвата информации 
и рядом других аспектов. 

Традиционные меры обеспечения надежности пред- 
усматривают тщательный отбор комплектующих и 
конструктивных элементов системы, контроль и тести- 
рование при производстве, дублирование основных 
систем и узлов, введение в хранимую информацию не- 
которой избыточности для восстановления целостно- 
сти данных при частичном их повреждении, а также 
горячее резервирование непосредственно вычислитель- 
ных систем. 

Управление доступом осуществляется с помощью раз- 
личного рода аппаратных идентификационных ключей 
(карт), устройств идентификации пользователей, осно- 
ванных на анализе их психобиометрических параметров 
(подпись, отпечатки пальцев, сетчатка глаза, голос, темп 
ввода информации и т.д.), устройств генерации одноря- 
зовых паролей, аппаратного разграничения областей 
памяти и процессов разных пользователей. 

В целях предотвращения воздействия электростати- 
ческих и электромагнитных полей на систему и исполь- 
зования злоумышленником порождаемых работающей 
системой излучений применяют разрядники, защитное 
заземление и экранирование, фильтры, различные схе- 
мотехнические способы устранения импульсных помех, 
специальные изоляционные покрытия, генераторы мас- 
кирующего излучения, удаление оборудования на до- 
статочное расстояние от общедоступных мест, оптово- 
локонные линии связи и т.д. Ряд этих мер во многом 
препятствует также прямому перехвату информации. 

Кроме того, не стоит забывать о скрытых (возникших 
в результате ошибок или введенных преднамеренно) 
дефектах в интегральных схемах и других компонентах 
вычислительных систем. 


Область безопасности 
программного обеспечения 


Среди рассматриваемых в данной области проблем — 
нарушения нормального функционирования программ- 
ного обеспечения вычислительной системы в результа- 
те преднамеренного или непреднамеренного воздейст- 
вия тех или иных программных средств, управление до- 
ступом квычислительной системе и ее ресурсам с помо- 
щью программных средств, обеспечение целостности баз 
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данных и файловых систем и некоторые другие. Важ- 
ность решения данных вопросов объясняется тем, что 
сердцем любой вычислительной системы является про- 
граммное обеспечение, корректность работы которого 
определяет работоспособность и эффективность вычис- 
лительной системы в целом. 

Причинами ненормального функционирования про- 
граммных средств системы могут быть как преднамерен- 
ные воздействия программных закладок и вирусов (тро- 
янские кони, временные и логические бомбы, сетевые 
черви ит.д.), неправомочные воздействия программных 
“лючков”, оставленных разработчиками программного 
обеспечения, доступ к информации по косвенным (или 
скрытым) каналам и на основе некоторых особенностей 
функционирования применяемых программных 
средств, разнообразные асинхронные атаки и атаки 
типа “салями”, просмотр и анализ содержимого облас- 
тей памяти, так и непреднамеренные воздействия, обу- 
словленные допущенными при разработке и не выявлен- 
ными на этапе тестирования системы некорректностя- 
ми, а также аномалиями программного обеспечения. 

Чтобы предотвратить подобные нежелательные воз- 
действия, нужно строго соблюдать некоторые прави- 
ла, общий смысл которых сводится к следующему. В со- 
ставе вычислительной системы не следует применять 
непроверенное/несертифицированное программное 
обеспечение, особенно если оно получено по телеком- 
муникационным каналам. Необходимо использовать 
разработки известных фирм с хорошей репутацией, 
обеспечивая максимально возможную безопасность 
поставки выбранного программного обеспечения от 
изготовителя, и применять средства контроля целост- 
ности программных средств системы и сетевые сред- 
ства разграничения обмена информацией. Желатель- 
но исключить возможность введения в программно-ап- 
паратный комплекс каких-либо дополнительных 
средств, не связанных с решением поставленной перед 
системой задачей. Кроме того, необходимо контроли- 
ровать (как административными мерами, так и с при- 
влечением технических средств) деятельность сотруд- 
ников, обладающих правом и возможностью установ- 
ки программного обеспечения, готовить персонал к 
действиям в критических ситуациях, а также разъяснять 
важность защиты целостности программного обеспе- 
чения системы. Не следует пренебрегать и разного рода 
антивирусными средствами — детекторами и вакцина- 
ми, позволяющими выявлять внедрение некоторых 
видов вирусов; в ряде случаев могут оказаться полез- 
ными элементарная защита от записи, а также соответ- 
ствующая настройка сетевых средств (шлюзов, маршру- 
тизаторов и т.д.). 

Не следует полагаться на одноуровневую (двухуров- 
невую и т.д.) систему обеспечения безопасности; целе- 
сообразно всегда иметь несколько дополнительных 
уровней, возможно, повседневно не используемых. 

Снизить риск появления некорректностей и невыяв- 
ленных ошибок в программном обеспечении позволя- 
ет структурный подход к разработке, применение САЗЕ- 
средств и других инструментов ведения и сопровожде- 
ния проектов, моделирование и формальный анализ 
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проектируемой системы. Процесс разработки про- 
граммного обеспечения должен состоять из шести эта- 
пов: планирование функций программного обеспече- 
ния, выбор необходимой конфигурации, выработка спе- 
цификаций для разрабатываемого программного обес- 
печения, тестирование и верификация, собственно на- 
писание программного кода, проверка разработанно- 
го кода. К сожалению, этот порядок соблюдается дале- 
ко не всегда. 

Обеспечение целостности баз данных и файловых 
систем, как правило, возлагается на операционную сис- 
тему. Усилия многих компаний и исследовательских 
центров направлены на разработку надежных операци- 
онных систем, разработку различных методик и крите- 
риев оценки их безопасности. В ряде случаев по каким- 
либо причинам оказывается недостаточным или непод- 
ходящим уровень безопасности, предоставляемый сред- 
ствами непосредственно операционной системы. Тогда 
применяются дополнительные продукты, возможно, 
третьих фирм, которые реализуют требуемые функции. 
Обычно поставляемые для определенной операционной 
системы продукты уже учитывают имеющиеся возмож- 
НОСТИ. 

Управление доступом к вычислительной системе и 
ее информационным ресурсам с помощью соответст- 
вующих программных средств связано с процедурами 
авторизации и аутентификации. Авторизация предпо- 
лагает наделение того или иного пользователя опре- 
деленными правами на пользование ресурсами вычис- 
лительной системы. В процессе аутентификации про- 
веряется, является ли пользователь именно тем, за кого 
себя выдает. Обе эти процедуры, как правило, выпол- 
няются посредством системы паролей, которая долж- 
на отвечать следующим требованиям: 

Ф пароль генерируется администратором системы, поль- 
зователем или соответствующей процедурой автома- 
тически — без участия человека; 

Ф пароль сообщается пользователю лично — письмен- 
но, устно или с экрана монитора; 

Фпароль хранится у администратора системы таким 
образом, чтобы не было опасности его разглашения; 

Ф пользователь записывает либо запоминает пароль; 

Ф пароль записывается алфавитно-цифровыми симво- 
лами; при его записи может использоваться более 
сложная логика, понятная пользователю, но не являю- 
щаяся очевидной; 

Ф пароль может быть изменен пользователем, админи- 
стратором или системой автоматически, а также при 
возникновении какого-либо заранее определенного 
события. 

Реализация приведенных положений осуществляет- 
ся соответствующими программными средствами. Сре- 
ди наиболее примечательных и часто используемых пу- 
тей реализации можно назвать применение односто- 
ронних функций криптографического преобразования 
при хранении паролей, процедур генерации секретных 
(“надежных”) паролей, построения фонетических па- 
ролей. 


(Продолжение следует) 
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Семинар 


«Моуе| и тете 


Дмитрий Рамодин 


День 7 июня ознаменовался для 
системных администраторов заме- 
чательным событием: в отеле “Рэ- 
диссон-Славянская” прошел одно- 
дневный технический семинар 
“МоуеЙ и Ицегпег’, организован- 
ный представительством компа- 
нии Моуе! в странах СНГ и Балтии 
при поддержке Европейской груп- 
пы технических консультантов 
Моуе|. Несколько абстрактное на- 
звание семинара завуалировало 
истинную цель устроителей — 
ознакомить участников с архитек- 
турой и инсталляцией нового про- 
дукта Моуе| Мег\’аге \/еБ 5егуег и 
его возможностями при работе в 
Ицеглег и корпоративных интрасе- 
тях (шиапей. 

Подобные семинары стали тра- 
диционными и проводятся по 
всему миру. Для участия в них 
приглашаются партнеры Моуей, 
крупные заказчики, производите- 
ли оборудования (ОЕМ), автори- 
зованные реселлеры, в общем все, 
кто по долгу службы соприка- 
саются с сетями МегУ/аге и дру- 
гими программными продук- 
тами компании МоуеЦ. Прово- 
дят семинары известные спе- 
циалисты Моуе|Й самой высо- 
кой квалификации. На этот раз 
в Москву прибыл Майкл Иса 
(М1спае! Е!за). Ему пришлось 
одному вести весь семинар, по- 
скольку его коллега не смог по- 
пасть в Москву из-за визовых 
проблем. Надо сказать, что эн- 
тузиазма у господина Иса было 
более чем достаточно: он не 
только без устали рассказывал, 
но и умудрился познакомиться 
со всеми присутствующими в 
зале (а их было около ста чело- 
век), не поленившись выслу- 


шать их пожелания по тематике 
семинара. 

Подаваемый материал был ус- 
ловно разбит на четыре части: воз- 
можности использования Ицегпе в 
бизнесе, использование Ме Хаге 4 
в качестве платформы мультиме- 
диа, архитектура М№оуе! \/еБ 5егуег, 
создание \/еБ-сервера в корпора- 
тивной сети и превращение его в 
сервер Ицегпег. По ходу дела был 
продемонстрирован и программ- 
ный продукт Моуей \/ер $егуег. 

Майкл Иса подробно осветил 
состояние рынка услуг Ицегпее, 
динамику их роста и расшире- 
ния, показал на примерах, как 
можно делать бизнес, используя 
глобальную сеть Ицегпег и, в ча- 
стности, Х/ойа У\/14е Жевь. Нема- 
ло было сказано и о новой мод- 
ной технологии — корпоратив- 
ной сети Интранет, позаимство- 
вавшей все самое лучшее из стра- 
тегии шгегрпег. Господин Иса от- 
метил высокие темпы внедрения 
интрасети даже в сравнении с 
ростом услуг Интернет. Он при- 


Майкл Иса за чтением лекции 
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вел данные, показывающие, что 
интрасети по инсталляционной 
базе уже в этом году должны обо- 
гнать Ицегпе:. 

После получасового экскурса в 
область ведения бизнеса посред- 
ством ицегпе! акцент плавно сме- 
стился на продукт, являющийся 
гордостью МоуеЦ, — Ме\Хаге \еБ 
оегуег 2.5, который, по данным 
МоуеЦ, является на сегодняшний 
момент самым быстрым сервером 
УГеБ. Как и воперационной систе- 
ме Ме Хаге 4.1, в Ме ъхуаге \еБь 
оегуег может осуществляться про- 
смотр пользователей и ресурсов 
сети с помощью технологии служ- 
бы каталогов (№05), являющейся 
образцом для подражания другим 
фирмам, специализирующимся на 
производстве сетевого программ- 
ного обеспечения. 

Плотность информации, вы- 
данной Майклом Иса, была столь 
велика, что любой из присутст- 
вующих в зале наверняка мог по- 
сле этого семинара если не “свар- 
ганить” свою интрасеть, то, по 
крайней мере, убедительно до- 
казать шефу ее необходимость. 
Устроители семинара не бра- 
вировали своей торговой мар- 
кой, чем обычно грешат другие 
фирмы, пытаясь доказать, что 
“круче” них может быть толь- 
ко Солнце. Не было высоко- 
парных слов и пустых деклара- 
ций, зато присутствовало яв- 
ное желание вовлечь слушате- 
лей в непрерывно расширяю- 
щийся мир телекоммуникаций. 
Мне думается, было бы непло- 
хо, если бы другие фирмы по- 
следовали этому примеру и по- 
пытались организовать семи- 
нары по бизнесу в ИцегпеЕ с 
применением своих продук- 
тов. 
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Литературные страницы У\У\УУ 


Сергей Топычканов 


Я не случайно выбрал для эпи- 
графа именно эти слова — такое же 
чувство у меня вызывает любая про- 
гулка по Ицегпе!. 

Сегодня вечером, собирая мате- 
риалы для этой статьи, я не нашел 
вир://\у\у\м.пуга.е4и /Со!етаА?е/ с 
обещанным в одном справочнике 
юбилейным сервером Колриджа — 
славного Вордсвортова друга, стро- 
го, как никто вего веке, хранившего 
заповеди Горациевой Науки о по- 
этике, слава которого не в послед- 
нюю очередь из-за студенческой 
привычки к морфию не достигла 
тех высот, что пророчили и обстоя- 
тельства, и дарование, которому у 
нас так дотошно подражали Жуков- 
ский и Гумилев. 

Колридж писал и о Шекспире, ив 
духе Шекспира. Как и многих из нас, 
его привлекали не грубые обороты, 
нескабрезные имена персонажей, но 
сила гения — Гезри гор Юг как ска- 
зал Стерн в своем ]оигпеу. 

Шекспировский сервер, являю- 
щийся своеобразной \У\Х/УХ/-копи- 
ей популярного СО, с конферен- 
циями, ссылками на весь околошек- 
спировский ИцегпеЕ, разделением 
по жанрам (комедии, драмы и хро- 
ники выделены в отдельные разде- 
лы), ранними поэмами, где люби- 
тель почувствует всю сладость его 
зарождающегося гения, необходи- 
мым для новичков специальным 
словарем Барлитта и приятным 
сервисом по тематике доступен 
сейчас по Вир://Шен-есв.тми.еди / 
эпаКезреаге /\огк$.В111. 

Великий драматург и враг пури- 
танства, Шекспир обрел последова- 
телей и подражателей не только в 
новой славе Альбиона, но и внашем 
отечестве. 

Вспомните хотя бы “Годунова” 
Пушкина, перенявшего и по-своему 
обогатившего многие приемы Коро- 


ля Шутов и Трагиков. Сервер Алек- 
сандра Сергеевича (Кизуа Оп-Шпе 
по Вир: //уламууму\ум.опПпе.га/зр/ее/ 
г$51ап /РизКш.А]ехапаег/) содер- 
жит только его поэмы, да и то не все. 
Очень жаль, что поэт, названный 
Блоком “русским Катуллом”, не 
представлен в малом жанре. На мой 
взгляд, это не совсем отвечает пред- 
назначению Ицегпе! — быть куслу- 
гам тех, кому нужна помощь в обра- 
зовании, — здесь я имею 
в виду тех, кто изучает 
русский язык. Никто из 
нас, наверное, не учил 
латынь, сначала прочи- 
тав насквозь Энеиду и 
потом уже — эпиграммы 
Цезаря, Цицерона и 
Марциала. 

Необходимы словари 
и комментарии, ибо пуш- 
кинский язык по своей 
сложности не уступает 


шекспировскому. 
О классике сказано 
достаточно. Что же 


наша современность? 
На многочисленных 
серверочках и серверо- 
вочках типа Веайсе 
(пир://м\мум.ргите- 
пе.сот/2Щег/), на 
который я вошел толь- 
ко из глубокой любви к 
Данте, мне не удалось 
обнаружить ничего из 
обещанной поэзии, — 


тепц$, 


О Ифету! ту р" ей фее Вете. 
5.Г.Соепаре. Егапсе: Ап Оде 
Гебгиагу, 1798 


Уа[е Гиегагу Магалше, в каждом 
номере которого есть что-нибудь 
в подтверждение слов Китса "ТВе 
роеху оЁ еаг(® 1$ пеуег аеа4"). 

От вопросов сугубо литератур- 
ных перейду к вопросам литератур- 
но-церковным. Православные 
У\/У/УХ/-страницы уже давно стали 
появляться по обе стороны океана. 
Заморские расположены на ПИр:// 
п{Ко1п.5$1.Бегке]еу.еди/`Ау/огодох/ 


Метссайр - [ВОТ 1гагу: Риз кт А_5.([Висс!ап]] 


РОССИЯ 
ОмМ-ЛАЯН 


БИБЛИОТЕКА 


Александр Сергеевич Пушкин 


(1799-1837) 


№№ Поэмы: 


и Граф Зули- 
"ф Домик в Коломне 


| Тре ТАБгагу. 
8 0/7 СопоЕе$$ | 
Рота т 1800 | 


Срообе а юрю Бес\/, зее хтаЁ5 пе\м, ог сеагсй оуг \МеБ раде$ ап борвег 


Сепега! !огтаНоп апа Ри сайопз 
Апа оц або! те Шгагу апа {5 тёзюоп, иогтаюп Гог м5гог$, ри саНоп$ 
ппсмата Ибгагу Аззоса!ез$ апа С/раоп Мадагте), етрюутеп{ 
орроЦипЙе$, апа овег депега! поптаёоп. 


Сометтепе Сопагезз, апа Кам 


Зеагсп ТЕОМАЗ (е9151аёме итоптайой), ассв5$ зе сез 01 ве Гам Цбгагу о! 


только интервью, по- 
пулярную прозу, не за- 
служивающую вашего внимания, и 
госк’п’го|, само название которо- 
го красноречиво переводится на 
язык отечества как “утешься-и-ка- 
тись”, и такого признанного лиде- 
ра литературного Ицегпе, как 
Библиотека Конгресса по адресу 
ВИр://1с\жеБ.1ос.гоу/Ппотеразе/ 
|спр.Вить и тех, кого мы так люби- 
ли и любим на бумаге (например, 


оппоаох.Пи. Информация, пред- 
ставленная в них, создает приятное 
впечатление о культурной жизни 
местных церковных общин. Здесь 
вы сможете найти тексты из Свя- 


щенного Писания, объяснение 
того, что такое Православие, и 
ссылки на подобные страницы, 
принадлежащие частным лицам и 
организациям. 


КОМПЬЮТЕР 


Типовые технические решения 


Владимир Ивлев 
Татьяна Попова 


Под предприятием авторы пони- 
мают любую бизнес-систему ком- 
мерческой, производственной, го- 
сударственной и банковской при- 
роды. В качестве исходных данных 
формирования типовых решений 
используются результаты, получен- 
ные в процессе реорганизации дея- 
тельности бизнес-системы. 

Процесс проектирования корпо- 
ративной информационной системы 
(КИнС) предприятия (далее бизнес- 
система) включает две основные по- 
следовательно выполняемые стадии: 
- предпроектное обследование и 

системное моделирование дея- 
тельности бизнес-системы; 


"Март, 1996, Отрадное 


: ЛЬ уже сообщали об организован- 
той агентством Раюг второй кон- 
ференции «Компьютерный бизнес 
России», проходившей 22-23 мар- 
_ та 1996 года. В предыдущей публи- 
| кации мы подробно изложили тему 
| первой из прошедших в Отрадном 
| открытой дискуссии, касавшейся 
‚ изменений в стратегии компьютер- 
| ных фирм. 
К настоящему времени фирма 
ее предоставила нам полную сте- 
| нограмму всех дискуссий. В буду- 
| щих публикациях мы подробнее ос- 
| тановимся нанаиболее интересных 
‹ конференции «Компью- 
ный бизнес России». А сейчас 
редлагаем нашим читателям озна- 
миться с основными тезисами 
таний и именами их участни- 
< Большую часть заседаний вел 
Вы вет фирмы Рагог. 


Изменение стратегии ком- 


пьютерных фирм — реакция 
\ на изменение рынка. В каком 


83 


- разработка системного, эскизно- 
технического и рабочего проек- 
тов КИнС бизнес-системы. 

Основными результатами вы- 
полнения предпроектного обсле- 
дования и моделирования деятель- 
ности бизнес-системы являются 
предложения по построению: 

- рациональных технологий рабо- 
ты структурных подразделений 
бизнес-системы с учетом сущест- 
вующих средств автоматизации; 

- оргштатной структуры бизнес- 
системы, осуществляющей реали- 
зацию рациональных технологий 
работы; 

- информационных потоков и до- 
кументооборота, обеспечиваю- 
щих реализацию рациональных 
технологий работы. 


направлении меняется рынок? 
Прогноз развития ситуации. Что 
потребуется завтра — интеграция, 
производство, сервис? Внутрен- 
няя структура компаний: измене- 
ние стратегии — 
структуры? 

Участники: Л.Богуславский (ГУ5), 
А.Карачинский (185), М.Краснов 
(Мепзе! С15), С.Цуканов (Сот- 
ри Мок), А.Чеглаков (51еер!ег). 

(Подробный отчет об этой дис- 
куссии опубликован в Компьютер- 
Пресс №6'96 — «Меняется рынок — 
меняется стратегия».) | 


Системная интеграция. Что 
такое системная интеграция? Гото- 
вы ли заказчики платить за проек- 
ты? Заказное программное обеспе- 
чение. Консалтинг. Может ли про- 
дуктивная компания заниматься 
консалтингом? Дистрибьютируют- 
ся ли системные решения? Поиск 
клиентов в сложных сетевых про- 
ектах. Что критично для потреби- 
теля — персонал, оборудование, 
поддержка производителя? 


изменение. 


ПОСТРОЕНИЕ БИЗНЕС-СИСТЕМЫ 


ни бизнес-системы 


Реализация полученных предло- 
жений способствует более эффек- 
тивному достижению поставлен- 
ных перед бизнес-системой целей 
с заданным уровнем качества, оце- 
ниваемым, как правило, количест- 
вом покупателей продукции и из- 
держками ее производства. Факти- 
чески реализация предложений по 
совершенствованию деятельности 
бизнес-систем приводит к необхо- 
димости их реорганизации, причем 
опыт выполнения консалтинговых 
проектов показывает, что дальней- 
шее проектирование КИнС без уче- 
та предложений по совершенство- 
ванию деятельности бизнес-систе- 
мы либо обречено на неудачу, либо 
приводит к трудоемкому, длитель- 
ному и явно затратному процессу 


Участники: С.Мацоцкий (1В5), 
Т.Яппаров (АйТи), И.Крохин (Ан- 
кей), Б.Бобровников (Сгос Тпс.). 


Региональный компьютер- 
ный бизнес. Системная интегра- 
ция в регионах. Взаимодействие с 
московскими компаниями. Пред- 
ставительства, филиалы или биз- 
нес-партнеры? Дистрибьютируют- 
ся ли системные проекты? Как вы-. 
ращиваются локальные кадры для 
компьютерного бизнеса? Возмож- 
но ли выполнение масштабных ре- 
гиональных проектов без под- 
держки вендоров и московских 
компаний? 

Участники: 


ИИткин. (Стек, 


Томск), В.Горбачев (Альбея, Уфа), 


А.Опритов (Русские счетные маши- 
ны, Н.Новгород), Б.Шиманович (Ко- 
рус, Екатеринбург). 

После этой дискуссии состоя- 
лось представление региональных 
компаний, в котором участвовали 
фирмы Байт (Барнаул), Диалог-Си- 
бирь (Новосибирск), Ниеншанц 
(Санкт-Петербург), Школа-Инфо 
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разработки, внедрения и сопрово- 
ждения системы, не говоря уже об 
эффективности ее применения. 
Поэтому исходными данными для 
формирования решений, заклады- 
ваемых в системный, эскизно-тех- 
нический и рабочий проекты 
КИнС, являются результаты реали- 
зации предложений по совершен- 
ствованию деятельности бизнес- 
системы. 

Двухступенчатый подход к про- 
ектированию КИнС бизнес-систем 
в ряде консалтинговых проектов 
позволил сформулировать общие 
типовые технические решения по- 
строения КИнС, которые и приво- 
дятся в настоящей статье. Авторы 
надеются, что данная публикация 
будет полезна для широкого круга 
специалистов в области информа- 
ционных и компьютерных техно- 
логий: проектировщикам и менед- 
жерам информационных систем, 
системным и бизнес-аналитикам, 


руководителям. 


(Воронеж), Элтем (Новосибирск), 
_Магуе! (Санкт-Петербург), Ураль- 
‚ ский компьютерный дом (Пермь), 

Арти-Системс (Уфа), Нонолет (Но- 
восибирск). 


Построение компаний для 
выполнения широкомасштаб- 
ных проектов. 

Участники: Е.Веселов (1В5), 
М.Каменнова (МетаТехнология). 

_ _ Дискуссию вела ЭДайсон (ЕБуеп- 
пиге Нои15$, США). 


’ Иностранные компании в 
` России: взгляд на российский 
‚ бизнес со стороны. Видят ли за- 
падные компании конкурентов в 
лице российских фирм? Что могут 


пании, кроме техники? Персонал в 
_ западных компаниях: местный или 
зарубежный? Кто должен быть {ор- 
менеджером в западных компани- 
ях в России? Собираются ли запад- 
ные компании приобретать рос- 
сийские фирмы? По каким крите- 
риям будет производиться выбор? 


принести на рынок западные ком- 


Типовые решения 
построения КИнС 


Компоненты КИнСс 

В самом общем виде КИнС бизнес- 

системы включает в свой состав: 

- компоненты информационного 
обеспечения деятельности биз- 
нес-системы; 

- технические средства КИнСс; 

- компоненты программного обес- 
печения деятельности бизнес- 
системы; 

- организационно-правовое обес- 
печение функционирования 
КИнСс. 


Типовые решения построения 
информационного 
обеспечения 

В основе построения информаци- 
онного обеспечения деятельности 
бизнес-системы лежит концепция 
информационного пространства, 
обобщенная структура которого 
приведена на рис. 1. 


Прогноз развития российского 
рынка. 

Участники: Б. Щербаков (НР), 
С.Карелов ($Шсоп Огар1с$), Э.Лоеб 
(ип На ое. А.Канн (Сот- 
раЧ. 

Дискуссию вел Л.Малков (Рага- 
ОтарВ штегпаНопа!|). 


Российский рынок: взгляд из 
Калифорнии. Сопоставление 
двух рынков. Имеют ли российские 
компании шанс на западном рын- 
ке? Американский рынок и россий- 
ские компании. 

Выступающий и ведущий — С.Па- 
чиков (РагаСтарЬ Ицегпайопа!|). 


Работа с персоналом как 
средство достижения стратеги- 
ческих целей компании. При- 
чины возникновения “проблем” с 
персоналом и подходы к их пре- 
одолению. Как сохранить кадры? 
Формы стимулирования персона- 
ла. Как привлечь в компанию за- 
метные на рынке фигуры? Стоит 
ли их привлекать? Роль директо- 


ра по персонал 1 В компании. су 


КОМПЬЮТЕР 


ГРЕЗ 


В состав информационного 
пространства КИнС бизнес-систе- 
МЫ ВХОДЯТ: 

- фактографические базы данных; 
- базы документов; 

- базы прецедентов и знаний; 

- предметно-ориентированные базы. 

В Ффактографических базах 
данных хранится структурирован- 
ная оперативная информация о 
ходе выполнения типовых опера- 
ций (например, заказов потреби- 
телей продукции, процессе произ- 
водства продукции и ее сбыте), а 
также архивная структурирован- 
ная информация, характеризую- 
щая ретроспективу типовых опе- 
раций. Под продукцией в данном 
случае понимаются товары, услу- 
ги, материалы, информация или 
документы. 

В базах документов хранится 
неструктурированная информация 
(текстовые и графические докумен- 
ты), связанная с типовыми опера- 
циями, например заказами потре- 


ществуют ли критические разме: 
ры компании? Контракт: средство | 
удержать сотрудника, стимулиро- | 
вать его или предотвратить не 
приятности: _ 

Участники: И Шехтерман (аге 
ство “Контакт”), Т.Романова (Асс 
циация кадровых служб), Н. Фили! 
пова (1СС), АКрайников (ВМ) 
О Дергунова (Мисгозой АО). = 

Дискуссию вела М.Олешек, ди-. 
ректор по персоналу фирмы 1В$. | 


Глцегпе в России. Возможно 
сти бизнеса в Ицегпее. Упростит ли 
п(егоег бизнес компьютернь 
фирм? Перспективы организа 
электронной торговли. пиеглег как | 
среда для рекламы. шигапе! — ие. . 
пользование ШиегпеЕ в качестве . 
корпоративной среды. —_ 

Участники: Е.Пескин Е. 
лепорт), В.Кутуков (Реп1о$), АЛевен: 

чук (Институт коммерческой инже | 
— С.Королев (Агама). . 

Дискуссию вел АГиглавый (Ли 

цей информационных технологий). , 


КОМПЬЮТЕР 


Фактографические 
базы данных 


Фактографические 
базы данных 


в @ 


Базы 
документов 


Базы 
документов 


Интеллектуальные базы данных 


е в 


Базы прецедентов 


базы данных 


Информационное 
хранилище 


Предметно-ориентиро- 
ванные базы данных 


Базы знаний 


Рис. 1. Обобщенная структура информационного пространства 


бителей, потребителями, продукци- 
ей, конкурентами и т.д. 

Фактографическая информация 
базы данных и базы документов 
отличается степенью актуальности. 
Наиболее актуальная находится в 
оперативных базах данных и базах 
документов. С течением времени 
определенная часть информации 
оперативных баз данных и баз до- 
кументов переходит в разряд ар- 
хивной и хранится в архивных ба- 
зах данных. 

В процессе выполнения типо- 
вых операций, таких как заказы 
потребителей по заданным пози- 
циям, производство и сбыт про- 
дукции, формируется определен- 
ный опыт ведения бизнес-процес- 
сов. Для накопления опыта ис- 
пользуются базы прецедентов и 
знаний. 

С помощью информационного 
хранилища КИнС осуществляется 
быстрый доступ к предметно-ори- 
ентированным базам данных раз- 
личного типа, представленных в 
виде логических групп (оператив- 
ные, архивные и внешние факто- 
графические и текстовые данные, 


прецеденты и знания). Структура 
данных хранилища ориентирована 
на конкретные предметы, к кото- 
рым они относятся, например про- 
дукцию, оргштатную структуру, фи- 
нансы, сбыт, производство, потре- 
бителей, конкурентов и т.п. Имен- 
но информационное хранилище 
способно обеспечить оперативную 
аналитическую обработку и выда- 
чу рекомендаций по поведению в 
различных ситуациях, возникаю- 
щих при функционировании биз- 
нес-системы. 

Взаимодействие оперативных, 
архивных и внешних баз данных, 


е @ 


Фактографические 


Базы 
документов 
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баз прецедентов и зна- 
ний, а также информаци- 
онного хранилища пока- 
зано на рис. 1. 

В настоящее время в 
ряде консалтинговых про- 
ектов апробируется опре- 
деленная методология по- 
строения информацион- 
ного пространства. Поэто- 
му описание метода про- 
ектирования информаци- 
онного пространства 
КИнс бизнес-систем, ре- 
зультаты его применения 
и, главное, методика по- 
строения информацион- 
ного хранилища являются 
темой дальнейших иссле- 
дований и публикаций ав- 
торов. 

В соответствии с кон- 
цепцией информацион- 
ного пространства КИнС 
и с учетом интеграции 
данных для их примене- 
ния различными струк- 
турными подразделениями бизнес- 
системы информационное обеспе- 
чение состоит из нескольких уров- 
ней. Обобщенная структура инфор- 
мационного обеспечения КИнс 
приведена на рис. 2. 

На первом уровне находятся ло- 
кальные фактографические базы 
данных структурных подразделе- 
ний бизнес-системы. На втором 
уровне расположены интегриро- 
ванные фактографические базы 
данных функциональных подсис- 
тем бизнес-системы. Третий уро- 
вень содержит информацию ин- 
теллектуального плана, необходи- 
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Рис. 2. Структура информационного обеспечения КИнС 
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мую для процесса принятия реше- 
ния, а также документарные базы 
данных. На четвертом уровне по- 
мещено информационное храни- 
лище. 


Типовые решения 
построения технических 
средств 

В общем случае технические сред- 
ства всей бизнес-системы строятся 
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Программное обеспечение на сервере: 
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Рис. 3. Обобщенная структура локальной вычислительной сети КИнС 


в виде мультисети, включающей 
несколько многосегментных ло- 
кальных вычислительных сетей. 
Каждый сегмент локальной вычис- 
лительной сети имеет архитектуру 
«клиент/сервер», включает в свой 
состав несколько рабочих стан- 
ций — рабочих мест должностных 
лиц структурных подразделений 
бизнес-системы и несколько функ- 
ционально разделенных серверов. 


Главный сервер хранилища данных 


Рис. 4. Обобщенная структура мультисети КИнС 


Программное обеспечение на сервере: 


- Открытая многопользовательская 
многозадачная операционная система 

- Коммуникационные протоколы 

- Сервер хранилища данных 


- Открытая многопользовательская 
многозадачная операционная система 

- Коммуникационные протоколы 

- Сервер БД 

- Сервер системы автоматизации 
документооборота 

- Сервер архивирования и поиска документов 
по нечетко заданному критерию 

- Сервер хранилища данных 


Рабочие места 
вспомогательных подразделений 
бизнес-системы 


Обобщенная структура односег- 
ментной локальной вычислитель- 
ной сети КИнС приведена на рис. 5. 
В том случае, когда объем данных, 
находящихся в информационном 
хранилище, либо слишком велик, 
либо КИнС необходимо реализо- 
вать в среде мультисети, целесооб- 
разно расположить корпоративное 
хранилище данных на отдельном 
сервере (см. рис. 4). 


Типовые решения 
построения 

программного обеспечения 
ПО КИнС бизнес-системы включа- 
ет в себя системное и прикладное 
программное обеспечение и имеет 
многоуровневую структуру. На 
рис. 5 представлена обобщенная 
многоуровневая структура про- 
граммного обеспечения. 

На первом уровне структуры на- 
ходится системное программное 
обеспечение, в состав которого 
ВХОДЯТ: 

- операционная система клиента; 
- сетевые протоколы. 
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Сетевая многозадач- 
ная многопользователь- 
ская операционная сис- 
тема обеспечивает: 
поддержку многополь- 
зовательского много- 
задачного режима ра- 
боты; 

- поддержку 
протоколов; 

- интеграцию с сетями 
общего доступа; 

- выбор прикладных па- 
кетов; 

- перенос разработанно- 
го программного обес- 
печения на новые вер- 
сии ОС с минимальны- 
ми затратами; 

- гибкий механизм пре- 
доставления прав дос- 
тупа кданным и вычис- 
лительным ресурсам; 

- выбор аппаратных 
платформ от ПЭВМ до 
ВБС-ЭВМ и больших 
многопроцессорных 
систем. 

ПО сервера базы дан- 
ных обеспечивает: 

- возможность работы с 
базами данных боль- 
шого количества поль- 
зователей; 

- целостность и досто- 
верность информации; 

- использование находящегося в 
эксплуатации оборудования 
(ПЭВМ ) в качестве автоматизиро- 
ванных мест путем подсоедине- 
ния его к общей сети; 

- САЗЕ-средства, поддерживающие 
полный цикл создания приклад- 
ных программ — от специфика- 
ции до сопровождения; 

- использование стандартного язы- 
ка запросов к базе данных (5ОГ.); 

- мощную систему обработки тек- 
стовых данных; 

- высокую скорость реакции на за- 
просы; 

- широкий спектр вспомогатель- 
ных средств, позволяющих осу- 
ществлять доступ к базам данных 
по сети, автоматизировать разра- 
ботку пользовательского интер- 
фейса, интегрировать программы, 


сетевых 
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Рис. 5. Обобщенная структура программного обеспечения КИнС 


написанные на языках высокого 
уровня; 

- задание структуры форм выход- 
ных документов (справок, отче- 
тов); 

- формирование содержания вы- 
ходных документов (справок, от- 
четов) заданной структуры; 

- выдачу выходных документов 
(справок, отчетов) на рабочее ме- 
сто сотрудника структурного под- 
разделения. 

Программное обеспечение сер- 
вера управления документооборо- 
том позволяет осуществлять: 

- управление и обработку по задан- 
ному алгоритму (процедуре) вав- 
томатическом или интерактив- 
ном режиме потоков документов 
и информации, циркулирующих 
как внутри структурных подразде- 


лений, так и между ними по задан- 
ным маршрутам; 

- интеграцию с необходимыми для 
работы средствами, работающи- 
ми под М5-2ОО5 / М5 -УЛаао\%5, и 
сетевой многопользовательской 
операционной системой, а 
именно текстовыми редактора- 
ми, электронной почтой (вклю- 
чая системы с протоколами Х25 
и Х400), фактографическими ба- 
зами данных, базами прецеден- 
тов, базами документов, элек- 
тронными таблицами, средства- 
ми управления документами, ав- 
тономными функциональными 
системами; 

- гибкую настройку на оргштатную 
структуру бизнес-системы и пред- 
ставленные в функционально-ин- 
формационных моделях деятель- 
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ности структурных подразделе- 
ний технологии обработки доку- 
ментов, а также быструю перена- 
стройку в случае изменения 
структуры бизнес-системы; 

- назначение и синхронизацию вре- 
мени поступления документов к 
должностным лицам структурных 
подразделений бизнес-системы и 
контроль за сроком реакции на от- 
дельные документы; 

- предоставление всей текущей ин- 
формации по движению и готов- 
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ПО сервера управления хране- 
нием и поиском документов обес- 
печивает: 

- простой и быстрый ввод тексто- 
вой и нетекстовой информации 
путем сканирования или считыва- 
ния с магнитных и оптических 
дисков, лент и модемов; 

- распознавание информации; 

- решение проблемы ошибок рас- 
познавания; 

- автоматическую индексацию пол- 
ного содержания документа; 

- рациональный объем создавае- 
мой для поиска индексной ин- 
формации по отношению к по- 
лезной информации документа; 

- поддержку взаимодействия с фак- 
тографической базой данных; 

- осуществление поиска по нечет- 
кому критерию, заданному в сво- 
бодной форме; 

- поиск по ключевым словам, назва- 
ниям документов, именам папок, 
ящиков и шкафов; 

- поиск информации по синонимам; 

- поиск информации по значениям 
полей с использованием логиче- 
ских операторов. 

Второй и последующие уровни 
связаны с прикладным программ- 
ным обеспечением. В частности, 
на втором уровне находятся функ- 
циональные подсистемы для задач 


информационно-справочного 
типа, а также автономные функ- 
циональные подсистемы, входя- 
щие в состав конкретных рабочих 
мест КИнС. 

Третий уровень содержит 
функциональные подсистемы 
обеспечения управления доку- 
ментооборотом в структурных 
подразделениях бизнес-системы 
в целом. Данные подсистемы 
обеспечивают поддержку управ- 
ления, мониторинга, маршрути- 
зации документооборота, а также 
контроля исполнения приказов, 
распоряжений и поручений по 
документам. 

На четвертом уровне располо- 
жены функциональные подсисте- 
мы, обеспечивающие сотрудникам 
компании процесс поддержки 
принятия решения, а также систе- 
мы, обеспечивающие работу с тек- 
стовыми документами и их графи- 
ческими образами, и системы ра- 
боты с хранилищем данных биз- 
нес-системы. 

Все прикладные уровни базиру- 
ются на соответствующем сервере 
первого (системного) уровня и 
представляют собой программное 
обеспечение специализированных 
рабочих мест. 


Типовые решения 
построения 
организационно-правового 
обеспечения 

В состав организационно-правово- 

го обеспечения КИнС бизнес-сис- 

темы входят: 

- описание структуры и функций 
КИнсС; 

- описание обобщенного алгорит- 
ма применения КИнс структур- 
ными подразделениями бизнес- 
системы в процессе своей дея- 
тельности; 

- должностные инструкции для 
обслуживающего персонала 
КИнС, а именно для администра- 
торов баз данных, документы 
прецедентов, хранилища дан- 
ных, ЛВС и др.; 

- общее описание технологических 
процессов обработки данных; 

- руководства пользователей КИнС. 
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Применение — двухступенчатого 
подхода к проектированию КИнС, 
включающего в себя предпроект- 
ное обследование и системное мо- 
делирование деятельности бизнес- 
системы, а также разработку сис- 
темного, эскизно-технического и 
рабочего проектов КИнС бизнес- 
системы, в ряде консалтинговых 
проектов позволило сформулиро- 
вать типовые решения построения 
информационного, программного, 
организационно-правового обес- 
печения и технических средств 
КИнс бизнес-систем, функциони- 
рующих в различных предметных 
областях. 

Характерной чертой приведен- 
ных типовых решений является 
необходимость разработки в пер- 


‘вую очередь решений по по- 


строению корпоративного ин- 
формационного пространства 
бизнес-системы. Это связано с 
тем, что именно информацион- 
ное пространство несет смысло- 
вую нагрузку эффективности 
применения КИнСс структурными 
подразделениями бизнес-систе- 
мы. Поэтому принятые решения 
построения информационного 
пространства являются исходны- 
ми данными для формулирования 
обоснованных решений построе- 
ния программного обеспечения, 
технических средств его под- 
держки и соответствующего орга- 
низационно-правового обеспече- 
ния функционирования КИнС. 

С другой стороны, типизация 
решений построения информаци- 
онной системы предприятия 
должна привести к стандартиза- 
ции процесса построения КИнС, 
что позволит снизить трудоем- 
кость и стоимость создания сис- 
темы при одновременном повы- 
шении качества функционирова- 
ния КИнс. Особенно эффективно 
можно будет использовать стан- 
дартизацию типовых решений 
систем в одной и той же предмет- 
ной области, например производ- 
ственной, коммерческой или бан- 
ковской сфере. в 
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вторское право — один из наиболее бурно развивающихся социальных 

институтов, упорядочивающих и регулирующих информационную 

и технологическую жизнь общества. В предлагаемой статье 
рассматриваются проблемы авторского права и интеллектуальной 


собственности. 
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Информация давно уже стала товаром. Ее произво- 
дят и продают, ею владеют и ее защищают. Максималь- 
ная активность деятельности человека переходит из 
сферы материального производства в сферу интеллек- 
туальной деятельности. Двумя существенными факто- 
рами, отличающими эти две сферы производства, яв- 
ляются: проблема собственности и возрастание роли 
творческой личности автора. Поэтому информация 
обладает не только товарными качествами, но и чем-то 
большим, что порождает новые проблемы, новые во- 
просы и новые отношения в обществе. 

В современном индустриальном обществе автор в 
одиночку не в силах реализовать свои замыслы и по- 
этому практически всегда оказывается вовлеченным в 
корпоративную деятельность. Автор должен вступать 
в самые различные и сложные отношения: с коллек- 
тивом разработчиков и инвестором; с другими авто- 
рами в рамках как одного коллектива, так и межкор- 
поративных связей и, наконец, с различными ведом- 
ствами своего государства и других стран. 

Хотелось бы предложить для обсуждения одну из 
комплекса проблем, но очень важную тему. Речь идет 
о защите авторского права и права на творчество от- 
дельной личности в условиях монополии гигантских 
фирм-производителей в области развития и разрабо- 
ток новых технологий. При этом участь российских ав- 
торов усугубляется текущей ситуацией в стране. Авто- 
ры оказались наиболее не защищенной государством 
в правовом аспекте частью граждан России. 

Изменение политических условий и экономиче- 
ской ситуации в России дало мощнейший толчок к 
проявлению деловых качеств и повышенной творче- 
ской активности многим нашим соотечественникам. 
Но обретение автором полной свободы сопровожда- 
ется, как правило, материальными трудностями, а реа- 
лизация технологических разработок обычно требует 
значительных финансовых ресурсов. 

В СССР был накоплен гигантский изобретательский 
потенциал. Этот потенциал получила по наследству 
современная Россия. Но в настоящее время, к сожале- 
нию, большинство ученых и изобретателей России из- 
за экономического хаоса и политических беспорядков 
брошены на произвол судьбы. А судьба в таких случа- 
ях, как известно, не очень благоволит им. 


Современный мир — мир острейшей конкуренции 
за передовые позиции в безудержной гонке научно- 
технического прогресса. Правила игры, сложившиеся 
в этом мире, — очень жесткие. Права отдельного чело- 
века здесь почти не в счет — все подчинено законам 
прибыли. Впрочем, эта проблема характерна не толь- 
ко для России, но и для всего мира. 

В качестве примера можно привести известную ис- 
торию изобретателя-одиночки Павла Андреаса (Рауе! 
Апагеа$) из Милана. Речь идет об изобретении порта- 
тивного магнитофона, известного сейчас широкой 
публике под названием \/а\тап и принадлежащего 
фирме 5$опу. В 1972 году Павел Андреас изготовил и за- 
патентовал прототип устройства, назвав его Уегеорец. 
Тогда это был самый маленький портативный кассет- 
ный магнитофон с наушниками. В 1976 году он пред- 
ложил свою идею сразу двум большим фирмам, 5$опу 
и РЫШрэ, но ни одна из них не проявила интереса к 
данному изобретению. 

Через три года, в марте 1980-го, фирма 5опу нача- 
ла широкую рекламную кампанию своего нового су- 
перпродукта \/акталп, явившегося аналогом З{егеорец. 
В 1982 году изобретатель подал в суд на фирму в Гер- 
мании, где он запатентовал свое изобретение. Япон- 
цы тогда частично проиграли. Затем в 1992 году про- 
изошло главное разбирательство. Против изобретателя 
и его двух помощников действовали сразу 18 специа- 
листов $опу и вся мощь компании. Конечно, фирма 
бопу выиграла этот процесс... 

Для россиян проблемы сохранения авторских прав 
оказываются несоизмеримо более сложными, а в на- 
стоящее время они практически неразрешимы. Боль- 
шинство российских авторов не имеют возможности, 
в отличие от мужественного Павла Андреаса, не толь- 
ко нанять хотя бы одного адвоката или помощника, но 
даже запатентовать что-либо в одиночку за предела- 
ми России. 

Авторы этой статьи еще в 1991 году приступили 
к созданию средств бесклавиатурного ввода сим- 
вольной информации. Перьевой ввод решает, на- 
пример, проблему эффективного интерфейса для 
компьютеров класса РЛРА (Регзопа! П!зПа!| А$$151ап1), 
очень близкую нашим профессиональным интере- 
сам. Мы имеем некоторый опыт в области компью- 
терных интерфейсов, компьютерных игр, а также 
совместных с психологами разработках компьютер- 
ных тестов. 
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В конце 1992 года был разработан прототип тако- 
го средства, а в начале 1995 года поданы материалы 
на оформление патентов в российское патентное ве- 
домство. Новый метод создавался с учетом физиоло- 
гических и психологических особенностей челове- 
ка и последних достижений в области компьютерного 
интерфейса. Устройство и метод получили название 
“СУ7ЕЕР’(ТМ), была подана заявка на патент в России 
и США. 

Затем мы начали поиск партнеров по внедрению 
метода среди грандов компьютерной индустрии. Вы- 
бор пал на одну известную фирму, крупнейшего раз- 
работчика различных устройств и манипуляторов для 
‚ компьютеров. Этой компании в начале 1993 года на 
условиях конфиденциальности были переданы на экс- 
пертизу материалы по средству бесклавиатурного вво- 
да символьной информации. В состав материалов, пе- 
реданных специалистам фирмы, входили описание 
метода и чертежи специального манипулятора. Через 
три месяца мы получили ответ с благодарностью за 
оказанное доверие. 

Спустя некоторое время пришло новое сообщение 
о том, что сотрудничество по данному проекту невоз- 
можно, так как эти разработки (дословно) “не входят в 
гамму продукции, которую фирма хотела бы выпускать”. 

А спустя восемь месяцев компания выпустила свое но- 
вое устройство — специальный манипулятор, позволяю- 
щий управлять объектами в моделируемом на экране 
компьютера 5-мерном пространстве. Казалось бы, про- 
ект другой, название другое, если бы не одно “но”. Для 
лучшего понимания нюансов дальнейшего изложения 
нам придется привести некоторые технические детали. 

Как известно, существуют два основных типа компью- 
терных манипуляторов. Манипулятор типа “джойстик” 
похож на штурвал самолета, он предназначен для бы- 
строго, но грубого управления наведением на цель (фа- 
зировка). Управление манипулятором типа “мышь” по- 
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хоже на рисование большим куском мела на грифель- 
ной доске. Мышь предназначена для точного управле- 
ния (корректирующие движения). Устройств, совме- 
щающих в себе функции фазировки и коррекции, рань- 
ше не выпускалось, так как существовала “проблема 
мыши” — ей требовалось рабочее пространство на сто- 
ле. Манипулятор “ХЕЕГ’ (принцип скользящей клавиш- 
ной головки), изобретенный авторами и запатентован- 
ный в России, избавлен от проблемы рабочего про- 
странства. Это полностью автономное устройство. Оно 
совмещает компактность джойстика и точность мыши. 
Передавая материалы по новому манипулятору, мы, 
собственно, не утверждали, что это устройство предна- 
значено только для средств бесклавиатурного ввода тек- 
стовой информации в компьютерные системы, и, есте- 
ственно, оставляли за собой право использовать его для 
любых целей и влюбых комбинациях. Если рассмотреть 
теперь новое устройство фирмы, то окажется, что в его 
основе лежит именно принцип скользящей клавишной 
головки. Если убрать из этого устройства узел “сколь- 
зящей головки”, получится еще один из известных ма- 
нипуляторов типа “джойстик”, дополненный датчика- 
ми подъема, поворота. 

Таким образом, слишком понадеявшись на партнер- 
ские отношения, авторы передали чересчур подробную 
информацию, не защитив себя юридически должным об- 
разом. Вспоминается наш разговор на СОМТЕК?З с пред- 
ставительницей фирмы, когда мы передавали ей свои до- 
полнительные материалы по методу и устройству. Зву- 
чало это дословно так: “Лучшего применения своих ра- 
бот и идей вам не найти!” 

Мы не называем имя этой компании по причине во- 
зобновившейся в настоящее время переписки с ней. И 
пока мы надеемся на удачное и конструктивное реше- 
ние данной проблемы. 

Теперь понятно, что все произошедшее было резуль- 
татом нашей неопытности и наивной веры во всеобщую 
порядочность. Но похоже, что это — распространенный 
недостаток. Поэтому хотелось бы дать несколько сове- 
тов всем, кто занимается интеллектуальным трудом, 
особенно в области новых компьютерных технологий. 

Необходимо иметь правильное и полное представ- 
ление об авторском праве и интеллектуальной соб- 
ственности, имея в виду правовое пространство как 
своей страны, так и тех стран, где автор собирается 
использовать свои разработки. Существуют законы, 
призванные защищать авторов от пиратства, но ими 
нужно научиться пользоваться. Хотя ваше авторство 
на программу, изобретение или произведение появ- 
ляется одновременно с созданием предмета вашей ин- 
теллектуальной деятельности, всегда требуются серь- 
езные меры по защите ваших прав. Для этого необхо- 
димо тщательно продумать все этапы продвижения 
вашего продукта интеллектуальной деятельности на 
пути реализации. 

Прежде всего, подумайте о том, есть ли у вас воз- 
можность доказать ваше авторство в случае необхо- 
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димости. Для этого следует правильно и подробно 
документировать свои контакты с потенциальными 
партнерами и инвесторами: каждый акт предъявле- 
ния, или передачи, образца либо описания вашего 
продукта должен быть документально засвидетель- 
ствован. Ссылки вашего собеседника на то, что он 
представляет солидную фирму, которой не клицу во- 
ровство, тоже должны вас насторожить. Кстати, в 
описанном выше случае представитель большой 
фирмы при передаче авторами материалов произнес 
примерно такие же слова. 

Но главная ваша защита — правильно составленный 
договор с потенциальным партнером. В нем не долж- 
но быть темных мест и противоречий. Он будет ва- 
шим гарантом. Составление хороших договоров — 
это, конечно же, отдельный сложный вопрос. В свя- 
зи с этим практический совет: покажите предвари- 
тельный текст договора если не юристу, то, по край- 
ней мере, знакомому предпринимателю. Его опыт по- 
может обнаружить слабые места договора. А как извест- 
но из сопромата — где тонко, там и рвется. 

Если вы решили идти по линии патентного права, 
то ко всему сказанному прибавляются заботы о том, 
чтобы патент был правильно оформлен, особенно 
формула изобретения. Малейшая оплошность может 
привести к потере защиты. Эта проблема решается 
только совместно с опытными экспертами и патент- 
ными поверенными. Кстати, в настоящее время оте- 
чественная патентная практика становится более рас- 
положенной к разработчику зоЁххаге. В советские вре- 
мена программные разработки не патентовались в 
принципе. Для того чтобы защитить новый алгоритм, 
приходилось “приделать” к нему какое-нибудь техни- 
ческое решение. В настоящее время российским патен- 
том вполне можно защитить сложную программную 
разработку, скажем компьютерную игру. Для тех, кто 
не имеет опыта составления патентной документации, 
лучше всего обратиться к патентному поверенному. 
Это, конечно, дорогое удовольствие. Но иное решение 
может оказаться дороже в смысле потери времени и 
возможного приоритета. 

Предметом лицензионного договора являются не 
только патент, но и заявка на него, а также “ноу-хау”. 
Получение зарубежного патента может основывать- 
ся на отечественном приоритете. Нужно только во- 
время подать соответствующую заявку по процедуре 
РСТ. Это дает некоторую отсрочку по денежным за- 
тратам на патентование за рубежом, которое довольно 
дорого. Кстати, наличие даже заявки на патент очень 
помогает в переговорах с потенциальным иностран- 
ным покупателем разработки. Можно даже утверждать, 
что в противном случае лучше вообще воздержаться 
от контакта. Увы, при всем законопослушании пред- 
ставителей западного делового мира незащищенную 
идею могут украсть не задумываясь.. и 
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Когда говорят, что наши специалисты не могут 
конкурировать на рынке программного обеспече- 
ния, то невольно начинаешь негодовать. Просто 
раньше никто не видел написанных программ по 
причине секретности большинства из них, а ныне — 
из-за засилья на российском рынке импортных про- 
граммных пакетов. Этой доли избежала отличная 
отечественная разработка — система (а точнее, ком- 
плекс систем) автоматического проектирования 
КОМПАС. Первая ее версия была выпущена предпри- 
ятием АСКОН еще в 1989 году, так что этому продук- 
ту ни много ни мало, а почти семь лет. За это время 
КОМПАС стал мощной и в то же время несложной 
системой. Среди более чем 500 предприятий- 
пользователей на территории России, Украины, 
Беларуси и других стран СНГ можно отметить 
таких гигантов, как Ижорский завод, Саратов- 
ский авиационный, Ильичевский судоремонт- 
ный, Горьковский автомобильный и Липецкий 
тракторный заводы; в этом же списке АвтоВАЗ, 
НПО имени Лавочкина и многие другие заво- 
ды, КБ и учебные заведения. 

КОМПАС расшифровывается как КОМПлекс 
Автоматизированных Систем и предназначен для 
решения широкого круга задач проектирования, 
конструирования, подготовки производства в 
различных областях машиностроения. Система 
умеет разрабатывать чертежи, управляющие про- 
граммы для станков с ЧПУ, выполнять трехмер- 
ное моделирование, вести архивы технической 
документации, проектировать штампы и пресс- 
формы. При этом возможно расширение систе- 
мы модулями, написанными на С-подобном язы- 
ке. Аппаратные требования к системе выглядят 
мизерными по сравнению с такой системой, как 
АЦОСАП: 

- компьютер 1ВМ РС; 

- 640 Кбайт оперативной памяти; 

- графический адаптер ЕСА; 

- дисковод для флоппи-дисков 1,44 Мбайт; 
- жесткий диск; 

- МЫШЬ. 

Предпочтительнее, конечно же, компьютер 3860Х, 
сопроцессор, видеоадаптер УСА и 2-4 Мбайт опера- 
тивной памяти. Но согласитесь, что даже такие требо- 
вания не делают КОМПАС монстром. Кроме того, ди- 
стрибутив базового модуля КОМПАС-ГРАФИК, с кото- 
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КОМПАС прокладывает 


рого начинается построение комплекса, помещается 
всего на двух дискетах высокой плотности емкостью 
1,44 Мбайт. В установленном виде он занимает всего 
4,5 Мбайт. Столь низкие требования и цена, сопоста- 
вимая с ценой среднего офисного программного па- 
кета, делают КОМПАС кандидатом на покупку номер 
один. 


Графический редактор 
КОМПАС-ГРАФИК 4.5 


Запустив КОМПАС-ГРАФИК, пользователь оказывается 
в знакомой синеэкранной среде оболочки, весьма 
похожей на М№опоп Соттапаег (рис. 1). 


Рис. 1 


Несомненно, для российского пользователя это 
самая привычная среда со времен появления персо- 
налок. Правда, функциональные клавиши изменены 
таким образом, чтобы соответствовать специфике 
работы. Так, клавиша Е2 в КОМПАС служит для соз- 
дания нового чертежа, а не вызова пользовательско- 
го меню; клавиши Е9 и Е10 отданы под команды вы- 
вода чертежа на принтер и плоттер. В верхнем пра- 
вом углу каждой панели располагается стрелочка, 
щелкнув на которой можно увеличить размер пане- 
ли на весь экран. По каталогам можно также легко 
перемещать курсор и открывать те или иные черте- 
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жи и их фрагменты. Первые помечаются расшире- 
нием .САО, вторые — ЕВС. Можно попробовать на- 
жать Е2 для создания нового чертежа. КОМПАС нач- 
нет спрашивать пользователя о параметрах вновь 


° 3 Компоновка _ 


создаваемого чертежа, среди которых: имя, формат, 
кратность, тип штампа, ориентация и комментарий. 
Заполнив все требуемые графы, вы увидите, что на 
панели, на которой ранее располагался кур- 
сор, появился файл вашего чертежа. Открыть 
его можно нажатием клавиши Ещег, предва- 
рительно установив на нем курсор. На экра- 
не появляется лист чертежа вместе со штам- 
пом выбранного типа и главным меню. Такой 
лист с уже заполненным штампом вы може- 
те видеть на рис. 2. 

Концепция КОМПАС такова, что чертеж 
строится из кусков, называемых видами. Что- 
бы начать чертить, необходимо создать новый 
вид. В одном виде можно сгруппировать все те 
элементы чертежа, которые логически связа- 
ны друг с другом. Каждый вид имеет уникаль- 
ный номер. Введя требуемые для системы па- 
раметры, вы получаете экран для редактирова- 
ния текущего вида. Меню экрана редактирова- 
ния вида меняется. Теперь из него можно вы- 
бирать требуемые элементы и примитивы: от- 
резок/дугу, простой отрезок, окружность, дугу, 
многоугольник, фаску, скругление, текст и 
штриховку. Когда вы рисуете какой-либо при- 
митив, на месте, где находилось главное меню, появ- 
ляется строка выбора, позволяющая изменять процесс 
рисования. 

Для каждого примитива КОМПАС предоставляет 
разнообразные вариации. Возьмем, к примеру, 
комбинированный примитив “отрезок/дуга”. Его 
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ре 


вычерчивание начинается с начальной точки. Ко- 
гда вы ее указали, в верхней строке запроса появ- 
ляется список вариантов продолжения рисования. 
Для этого примитива выбор будет состоять из ре- 
жима рисования “длина/угол”, который 
применяется для точного задания длины 
отрезка от начальной точки и угла его на- 
клона, рисования перпендикуляра, рисова- 
ния касательной к дуге, рисования дуги по 
трем точкам (рис. 3). 

В простейшем случае отрезок завершится 
там, где вы второй раз щелкнете клавишей 
мыши. Если требуется выбрать действие из 
строки запроса, то прямо в режиме “рези- 
новой” линии щелкните на том пункте вы- 
бора, который вам нужен, и тут же произой- 
дет переключение в выбранный режим. У 
каждого такого режима могут быть свои 
подрежимы, что немедленно отразится в 
строке запроса: вы увидите новые вариан- 
ты. Кроме примитивов во вспомогательном 
меню можно обнаружить еще массу полез- 
ных команд для вычерчивания и рисования. 
Используя это меню, легко строить точки, 
отрезки, соединяющие точки, сплайны, таб- 
лицы. Кроме того, можно проводить раз- 
личные полезные измерения, как, например, де- 
ление элемента на несколько равноразмерных 
кусков. 


Рис. 3 


Во время работы с чертежами в нижней части эк- 
рана отображается строка состояния, дающая пользо- 
вателю полезную информацию. Здесь можно найти все 
координаты указателя мыши плюс данные по исполь- 
зуемой для черчения линии, как-то: стиль линии и ее 
цвет. 


КОМПЬЮГР КОМПАС ПРОКЛАДЫВАЕТ ПУТЬ В САПР 


В комплект поставки КОМПАС входит библиотека | Внешние утилиты настройки 
типовых элементов, позволяющих сэкономить время 


на прорисовке. Среди поставляемых элементов поль- | Главной внешней утилитой КОМПАС-ГРАФИК является 
зователь отыщет: М5ТКОМ, задача которой — создание удобной конфи- 
- геометрические фигуры — конусы, кольца и торы, | гурации рабочего места пользователя. Это достигается 
пазы, дуги по хорде, спираль Архимеда, цилиндр, эл- | установкой параметров экрана, выбором периферийных 
липс; устройств для ввода и вывода информации и многих дру- 


гих опций. Здесь же настраиваются параметры 
чертежных примитивов: шрифтов, штриховки, 
размеров. 

Для быстрого просмотра чертежей и фраг- 
ментов чертежей используется утилита $НОХ.. 
Пользователь имеет возможность последова- 
тельно просматривать набор чертежей. Причем 
можно просматривать все чертежи в каталоге на 
диске или же задать список при помощи файла, 
в котором нужные файлы перечислены. Если вы 
хотите просматривать не один чертеж, а сразу 
несколько, то в вашем распоряжении режим таб- 
личного просмотра. На базе чертежей утилита 
5НОУХ/ может сделать слайд-шоу. Просмотр мо- 
жет быть и послойным, и с наложением одного 
фрагмента на другой. 

Для демонстрации слайдов, полученных при 
помощи утилиты 5НОХ,, в системе имеется от- 

а — —_— дельная утилита ГЕ, которая не только пока- 
ЕСЕВИСУЯЕРЕВЕТА [ВЕ ВИННИ 3 = 1 зывает слайды, но и дает возможность управлять 


их форматированием в процессе показа. 


ы Следующая утилита, КЕРЕОМТ, представляет 
- типовые отверстия; собой редактор шрифтов. С ее помощью вы не только 
- изометрические окружности по всем трем плоско- | можете отредактировать шрифты из КОМПАС, но и на- 
стям; рисовать свои собственные. Экран для рисования типи- 
- несколько типовых изображений резьбовых отвер- |! чен для редакторов шрифтов (рис. 5). 
стий; 
- таблицы; 


символы для крепежей и прочее. 

При выборе элемента из библиотеки в 
окошке отображается слайд, показываю- 
щий, как будет выглядеть вставляемый 
элемент (рис. 4). 

Как и во многих других конструктор- 
ских системах, в КОМПАС можно исполь- 
зовать операции сопряжения, рисования 
фасок, зеркалирования, сдвигов, поворо- 
тов и прочих чертежных операций. Под- 
держивается работа с отдельными слоя- 
ми. Для быстрого перемещения курсора 
введены операции привязки, помогаю- 
щие мгновенно переместить курсор в 


точку привязки, которая бывает следую- Рис. 5 

ЩИХ ВИДОВ: 

- кконечным точкам отрезков и дуг; Еще две представляющие интерес утилиты: ТКООР и 
- кточкам центров окружностей и дуг; ТВЗНТ, назначение которых — редактирование табли- 
- к точкам пересечения и касания; цы стандартных допусков и штампов для чертежей со- 
- к ближайшей от курсора точке элемента; ответственно. Кроме того, имеются утилиты для печа- 
- кближайшей от курсора точке в направлении одной | ти чертежа в файл с последующим выводом на принтер 

из осей (ортогональная привязка). или плоттер. 


САПР 
ИЮЛЬ 1996 


Расширения и дополнения 


КОМПАС — модульная система, допускающая расши- 
рение и дополнение различными модулями, разрабо- 
танными для нее как производителями программно- 
го обеспечения, так и самими пользователями. Чтобы 
представить себе, как выглядит полный вариант КОМ- 
ПАС, взгляните на рис. 6. 


‚ БАЗА ЗА ДАННЫХ и 


КОМПАС-МАСТЕР 


КОМПАС- ] 
БИБЛИОТЕКИ а | 
КОМПАС- | КОМПАС- 
«ФОРМА ШТАМП 
ЗЕНИТ РАЗМЕР Ц | 
АРКОН 
Рис. 6 


Далее приведены краткие характеристики некото- 
рых основных модулей, реализованных для КОМПАС 
и уже активно применяемых. 


‚. КОМПАС-МАСТЕР 

КОМПАС-МАСТЕР — это среда, предназначенная для 
разработки пользовательских приложений на С-по- 
добном языке высокого уровня, базирующемся на 
языке С стандарта АМ. В системе имеется широкий 
набор функций для расширения пользовательского 
интерфейса, получения чертежей, обработки данных 
и ведения конструкторских баз данных. С помощью 
этой среды разработчик получает полный доступ ко 
всем ресурсам системы КОМПАС. Возможен обрат- 
ный вариант — получение макропрограммы из го- 
тового чертежа, созданного в среде редактора КОМ- 
ПАС-ГРАФИК. Возможно подключение внешних за- 
дач, написанных на других языках программиро- 
вания. 


. Параметрические библиотеки 
Для того чтобы освободить конструкторов от ненуж- 
ных хлопот, можно добавить к системе КОМПАС на- 
бор параметрических библиотек общего назначения. 
Среди них: машиностроительные элементы (крепеж, 
подшипники, пружины, элементы трубопроводов и 
т.д.), элементы проектирования электротехнических 
изделий, гидравлических, кинематических, пневма- 
тических схем, архитектурно-строительного проек- 
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тирования. Все библиотеки хранятся в иерархиче- 
ской структуре. Типовые конструктивы сопровож- 
даются слайдами для облегчения выбора при поис- 
ке. 


КИТЕЖ 

КИТЕЖ — это система трехмерного пространственно- 
го моделирования объектов (деталей, узлов, изделий). 
Интерфейс системы многооконный. Имея широкий 
набор графических примитивов, формообразующих 
и булевых операций, можно решать любые задачи 
трехмерного моделирования. На выходе получаются 
полутоновые изображения и проекции с удаленными 
невидимыми линиями. Трехмерная модель также мо- 
жет быть получена по трем проекциям. Формообразую- 
щий инструмент может промоделировать процесс 
получения объекта из заготовки. 


КОМПАС-ЧПУ 

В основу КОМПАС-ЧПУ положен новый объектно- 
ориентированный подход, который освобождает тех- 
нолога от необходимости программировать. Про- 
грамма формируется автоматически из интеллекту- 
альных блоков для любого вида 2,5-мерной обработ- 
ки: позиционной, фрезерной, лазерной, электроэро- 
зионной, токарной, гравировочной. Сквозной про- 
ход позволяет использовать в качестве входной ин- 
формации чертежи, разработанные в среде КОМПАС- 
ГРАФИК. Кроме управляющей программы возможен 
выпуск наладочной и расчетно-технологической 
карт. Система сама выбирает инструмент, управляет 
его приоритетом, рассчитывает траекторию и ре- 
жимы резания. 


КОМПАС-Т/М 

Система базируется на традиционном методе про- 
ектирования с использованием библиотек операций 
и типовых переходов. Помимо формирования тек- 
стовых документов (с настройкой их состава и фор- 
мы) возможно построение операционных эскизов в 
среде КОМПАС-ГРАФИК. Особенность системы — 
развитый аппарат адаптации к условиям конкретно- 
го предприятия. Он включает базу данных (опера- 
ции, переходы, оборудование, приспособления, ре- 
жущий инструмент и др.) и базу знаний, помогаю- 
щую в принятии проектных решений. 


КОМПАС ПРОКЛАДЫВАЕТ ПУТЬ В САПР 


КОМПАС-ФОРМА 

Как и КОМПАС-ШТАМП, модуль КОМПАС-ФОР- 
МА разработан с помощью КОМПАС-МАСТЕР. Он 
помогает проектировать пресс-формы для литья 
под давлением деталей из пластмасс. Построение 
формообразующих контуров подвижной и не- 
подвижной матриц выполняется в графическом 
редакторе. После выбора модели литьевой маши- 
ны (термопластавтомата) и уточнения компоно- 
вочной схемы пресс-формы генерируется пол- 
ный комплект чертежно-конструкторской доку- 
ментации. 


КОМПАС-АРХИВ 

КОМПАС-АРХИВ выполняет структурированное хра- 
нение чертежно-конструкторской документации. 
Структура дерева документов для каждого проекта 
определяется пользователем. Вместе с документом 
можно записывать любые дополнительные атрибу- 
ты, например код ЕСКД. Кроме чертежей в архиве мо- 
гут храниться и документы других типов. 


Конструкторские расчеты 

КОМПАС включает целый ряд систем, выполняющих 
различные конструкторские расчеты. Так, система 
ЗЕНИТ осуществляет расчет динамики и прочности 
конструкций, механизмов и приводов методом ко- 
нечных элементов. Более 40 подсистем расчета де- 
талей машин охватывают проектирование подшип- 
ников, пружин, зубчатых колес, червячных и ремен- 
ных передач, электродвигателей и прочего в систе- 
мах АПМ и АРКОН. 


Трехмерная обработка на станках с ЧПУ 
Система ГЕММА предназначена для программиро- 
вания фрезерной обработки на станках с ЧПУ таких 
сложных криволинейных поверхностей, как линей- 
чатые, поверхности вращения, бикубические и по- 
верхности сопряжения. Они строятся в трехмерном 
геометрическом редакторе. В интерактивном режи- 
ме можно определить участки подхода-отхода и ре- 
жимы обработки. Автоматически определяется тра- 
ектория движения инструмента. 


Эпилог 


КОМПАС-ШТАМП 

КОМПАС-ШТАМП разработан с помощью КОМПАС- 
МАСТЕР для конструирования разделительных штам- 
пов холодной листовой штамповки. В чертежном ре- 
дакторе выполняется эскиз детали. После автомати- 
зированного проектирования схемы раскроя поло- 
сы, выбора конструкторского исполнения и инженер- 
но-технического расчета штампа формируется пол- 
ный комплект чертежно-конструкторской докумен- 
тации. 


Я имел возможность протестировать редактор КОМ- 
ПАС-ГРАФИК и нашел его удовлетворяющим все ос- 
новные потребности конструктора. Если и имеются 
недочеты, то они носят концептуальный характер и 
не влияют на выполнение работы. Если вам не по кар- 
ману АшоСАО, то воспользуйтесь КОМПАС, который 
в несколько раз дешевле и не требует больших аппа- 
ратных ресурсов. 


Тел. АО “Аскон” в Москве: (095) 973-03-40 


«АТРИ» — 


САМЫЕ РАЗУМНЫЕ ЦЕНЫ 
Чыя 
и НАИЛУЧ Ш и и эксклюзивный дистрибутор 
фирмы Мопоуре 5узфетз [14. в России. 
СЕРВИ С! Поставка программных 


растровых процессоров 


для компьютеров 
РС, $ип и РоммегМас 


фотонаборных 


оматов 
их моделей: 


Ассизее 1000) 
Ассизее 1500) 
$сапогар с Коп4о) 
$сапргар с О%&Пейо) 
$сапогарй!с ЁГагго) 
$сапогар с АроНо) 


1пареМа$ег 4000 
[| пагеМа$%ехг 6000 
[пареМа$&ег 8000 
[пагеМа$%ех 9000 
ЕсИрхе / ЕсИр$е/46 
Ехрге$$Мазег 20 (Ауапёга 20 
Ехрге$$Маз(ег 25 (Ауапега 25 


Ехрге$$М апёга 36 
а 44 


оофофоофооо 
И И и ить, рты р 


о о 


[ге У!51оп 300 / У№ге У:51оп 400 
/ У№ге 4000 


ул. Тверская, д.1 
Тел. (095) 229- .57- 6, 2. 
Факс (095) 209-17-33 


Илья Борисов 


Вы не замечали, как иногда при 
взгляде на рекламу возникает ощу- 
щение ее неряшливости — как буд- 
то все буквы бьет судорога. Причи- 
ной такой неряшливости, как пра- 
вило, является неверно выбранный 
формат файла макета, например 
графический формат ТТЕЕ. Не поду- 
майте, что я имею что-нибудь про- 
тив этого типа графического фай- 
ла. Он действительно играет значи- 
тельную роль при верстке статей, 
рекламы, другой печатной продук- 
ции, но в ряде случаев его исполь- 
зование нежелательно. Так, вас 
ожидает неприятный сюрприз при 
печати через файл типа ТТЕЕ тон- 
ких линий, мелкого шрифта, фир- 
менных знаков. (Имеется в виду 
ТТЕЕ-огаузсае: 256 оттенков серого 
или цветной ТТЕЕ.) 

В таких случаях не обойтись без 
формата АаоБе Роузсири. Его ос- 
НОвВНОе ДОСТОИНСТВО В ТОМ, ЧТО ОН 
позволяет с помощью чисел описы- 
вать практически любые кривые 
линии на плоскости. Это дает поль- 
зователю независимость от кон- 
кретного устройства вывода, други- 
ми словами, обеспечивает высокое 
качество печати и на Ро$5сир!- 
принтере с разрешением 300 ар! и 
на фотоавтомате с разрешением 
2400 ар!. Причем можно не забо- 
титься о конкретных численных 
значениях — описание “прячется” 
внутри файлов. Также незаметно 
внутреннее строение для того, кто 
редактирует файл с помощью соот- 
ветствующих редакторов — АаоБе 
Шозгасог, Масготе а ЕгееНапа, 
Соге!ОКАЖ/"!. Вы можете вверстывать 
ЕР5$-файл (Епсарзижеа Ро$$сири 
в публикации Адоре РазеМакег, 


Секреты КОСО$ 


ОпагКХРге$$ и там масштабировать, 
поворачивать, как угодно искрив- 
лять такую иллюстрацию. Правда, в 
программах верстки на экране вы 
увидите лишь картинку-Ртеме\ — 
ТТЕЕ-копию оригинала с низким 
разрешением. Но при печати на 
Ро${5сири-принтере или фотоавто- 
мате гарантировано полное соот- 
ветствие напечатанного с тем, что 
вы наблюдали на мониторе в про- 
граммах-редакторах ЕР5. 

Логотип, или фирменный знак, — 
частный случай бесчисленного ко- 
личества возможных объектов, от- 
личающихся от Вштар. Однако ло- 
готип присутствует практически в 
любом рекламном материале, и не 
редкость в наше время встреча с 
фирмой, у которой нет подробно- 
го описания своих графических ре- 
галий. 

Рано или поздно наступает день, 
когда вам приносят файл или пред- 
варительный макет рекламы, в ко- 
тором логотип — не логотип, а кош- 
мар в ночь на пятницу, 15. Посколь- 
ку все сроки, как обычно, давно 
прошли, то перед вами жесткий вы- 
бор — ваять логотип заново само- 
му или попытаться вытянуть что- 
нибудь из оригинала. 

Изображение, работу с которым 
в качестве примера я здесь рассмат- 


Рис. 1. Исходное изображение 
логотипа 


риваю (рис. 1), — не самого плохо- 
го качества. Однако налицо обыч- 
ная ситуация — материал для верст- 
ки представляется не в виде файла, 
а на бумаге. Желательно сразу оце- 
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нить доступные пути обработки. 
Наиболее легкий — сканирование с 
последующей оцифровкой с АдоБе 
ЭнеатИпе. Но хорошего результа- 
та можно добиться только при 
приличном качестве типограф- 
ской печати и достаточно большом 
размере отпечатанного материала. 
Другой путь — ручная обрисовка 
по оригиналу. Трудоемкость про- 
цесса легко компенсируется универ- 
сальностью и эффективностью ме- 
тода. Но здесь необходим навык 
работы с соответствующими инст- 
рументами. 

Если рисунок шрифта показался 
похожим на гарнитуру, которая 
установлена в системе, задача рез- 
ко упрощается. В нашем случае сло- 
во “Решения” явно просится быть 
написанным “Гуфиг!5$”, а М1сгозой — 
“Егеебе*В1асК”. Таким образом, 
вырисовывается третий метод — 
как бы “полуавтоматический”. 

Последовательность действий 
такова. Фрагмент, содержащий ло- 
готип, сканируется при помощи 
подходящих программ, например 
АдоЪЬе Рвото$Вор. Для того, чтобы 
поместить картинку в Шазгагог, 
надо записать ее в формате ЕР5 
(рис. 2). Теперь две небольшие хит- 


Ргешеш: | Масийбозв (8 БИз/рней * 
ос: 


госовичо 


СИррту Ра{® 
Рон: 


пмеиины 


Е око рем 
[Г] мешфде НаН\опе $сгееп 


Г] мемфе ТгапзТег ЕупеНоп 


Рис. 2. Диалоговое окно записи файла 
в формате ЕР$ (Рпотозпор) 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


рости. Первая заключается в мето- 
де построения Ргемеу/ для ЕР5-фай- 
ла. Стандартное Ргеме\му — это 
1- или 8-битный ТШЕ-оригинал 
того же размера в разрешении 72 
точки на дюйм. Соответственно, 
если вы отсканируете изображение 
длиной 35 см (-1 дюйм) с разреше- 
нием 600 арь, то Рге\еуу получится 
приблизительно из 72 точек в дли- 
ну. Естественно, растяжение ЕР5- 
объекта или изменение масштаба 
(Гоот) внутри Шизгатога не даст 
улучшения качества. Выход напра- 
шивается сам — растянуть ориги- 
нал на максимальный размер при 
конечном разрешении 72 ар!. Для 
этого в графическом редакторе, на- 
пример в АдоБе РБото$Пор, открой- 


Сиггеп{ $12е: 5.11м 
ШИЧЕА: 17.22 ст 
нещр::; 4.53 ст 

дезонАтоп: 300 рнез /меп 


Меш $12е: 200К 


нь [—] 
ыы 
незом!оп: Ея 


Сопз{гат: С Ргоромют$ [Г] НЕ Я2е 


Рис. 3. Диалоговое окно изменения разрешения 
картинки (Рпою$Пор) 


те отсканированное изображение, 
вызовите диалог Ипазе 512е (рис. 5) 
и при защелкнутых СрескВох Рго- 
рогиоп$ и ЕЦе 512е измените разре- 
шение на 72 ар! (не перепутайте 
рахе5 ЛюсВ с возможным вариантом 
р1хе!$/спа). Такое изменение даст 
возможность увидеть картинку 
практически без потерь на поле 
Шазгаога. 

По сравнению с однобитным 
Ргеяе\м в Тетр!ае (ЕПеР!1асе Тет- 
Рае) это достаточно различимое 
изображение оригинала, которое 
позволяет построить с высокой 
ТОЧНОСТЬЮ КОПИЮ ИСХОДНОГО ЛОГО- 
типа в линиях. Правда, вы не смо- 
жете воспользоваться инструмен- 
том Аию Тгасе То], но получите 
значительный выигрыш в точности, 
полный контроль за процессом 
оцифровки и возможность попрак- 
тиковаться в работе с таким слож- 
ным для неопытного пользователя 
инструментом, как Реп Тоо|. 
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БЫ Ргешеш 


Рис. 4. Осветление изображения (Рпоо$Пор) 


Рис. 5. Отличие неосветленного 
и осветленного изображения (Шиз{гафог) 


Вторая хитрость состоит в изме- 
нении яркости помещаемой кар- 
тинки. Опять же в графическом ре- 
дакторе с помощью Ви? 1ез$/Соп- 
(газ: (рис. 4) или подобного диалога 
сильно увеличьте яркость (высвет- 
лите картинку). Смысл этого дейст- 
вия понятен из рис. 5. Рисуя в 
Шазтгатоге поверх осветленного 
изображения, вы имитируете об- 
водку через кальку, в другом случае 
процесс будет похож на попытку 
нарисовать что-либо карандашом 
на гудроне. 

Чтобы не сдвинуть случайно по- 
мещенный ЕР5, выделите его и за- 
крепите (ЕаТоск ОБесЕ — Сот- 
тапа-1). Теперь подгоните рас- 
стояние между буквами и их раз- 
мер. Окончательное выравнивание 


Рис. 6. Перевод текста в линии (Шиз{гаюг) 


желательно выполнить, переведя 
текст в кривые (в линии). При этом 
становятся видны узловые точки 
(рис. 6), сегменты между ними, 


КОМПЬЮТЕР 


авнивание отдельных элементов 
(Шиз{гафог) 


Рис. 7. Выр 


доступно редактирование каждой 
буквы как отдельного объекта. Ин- 
струментами и “дотяните” 
элементы буквы до нужного разме- 
ра, стараясь не сдвигать буквы с 6а- 
зовой линии (рис. 7). 

Для работы с объектами Ши$иа- 
{огимеет три основных инструмен- 
та — все они инструменты-указате- 
ли (З@есйоп Тоо5). На “низшем 
уровне” — Роше $@!есцоп Тоо|, [*' — 
для выделения отдельных узлов и 
сегментов, на “высшем” — просто 
З@есноп Тос!, [к | — для выделения 
целых объектов и групп, где-то ме- 
жду ними — Сгоир ЗЧесйоп Тоо], 

к„ — для выделения элементов 
группы. Существуют все они вовсе 
не из каприза создателей, а для 
удобства работы. Возможно, вам не 
покажется особенно удобным пере- 
ключаться в разные инструменты. 
Однако, привыкнув к такому раз- 
нообразию, можно достичь боль- 
шой гибкости в манипулировании 
элементами в Шазгаоге на разных 
уровнях. 

Наконец, после того как вы почув- 
ствуете уверенность в соответствии 
результата исходному изображе- 
нию, освободите ЕР$ (ЕЯ О п]оск 
ОБесЕ — Соттапа-2) и, удалив его, 
запишите файл как ЕР5. 

Попробуйте использовать Ша$- 
(гагог в качестве одной из основных 
подручных программ в разработке 
дизайна, и вы почувствуете мощь, 
заложенную в лаконичном наборе 
средств, и наглядность в работе 
(как, впрочем, и в каждом продук- 
те от фирмы АдорВе). в 
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(ТАНЦИИ РОМЕЙ МАСИНТОЗН 


СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

Арр!е Ромег Маси\цозн 8500/150 .. МЕ. .$9 816 
Ро\миегРС 604, 150 МН2, кэш-память 256 КВ, РС! 
Оперативная память 80 МВ, 70 п$ 

Операционная система МасО0$ 7.5.3 

Жесткий диск 2000 МВ, $С$1 

Накопитель СО-ВОМ Арр!еСо 6001 Ри$, 4Х 
Сетевой адаптер 10Вазет, встроенный 
Видеокарта Вад и$ ТпипаегСо!ог 30/1152, 

3 МВ \ВАМ, РС! 

Акселератор Вад и$ СоогЕпате 

Монитор Ваади$ Ргесзюп\М ем 21, 

21", СатопаТгоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Клавиатура Арре Безюп Кеубоага, Визап 

Арр!е Ромег Маси\цозн 9500/150 №1..$14 325 
РомиегРС 604, 150 МН}?, кэш-память 512 КВ, РС! 
Оперативная память 144 МВ, 70 п$ 

Операционная система МасО$ 7.5.3 

Контроллер ЕМ/В ШасКНаттег Раз{ Млае $С$1-2, РС! 
Жесткий диск 2000 МВ, $С$1 

Жесткий диск Зеада{е Ваггасида М, 4200 МВ, 

Раз{ Млае $С$1-2 

Накопитель СО-ВОМ Арр!еСр 6001 Ри$, 4Х 
Сетевой адаптер 10Вазет, встроенный 
Видеокарта Вади ТпипаегСоог 30/1600, 

6 МВ \УВАМ, РС! 

Акселератор Вад $ Со!огЕпате 

Монитор Вааш$ Ргезз\Ме\ми 21$В, 

21", Оатопа\гоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Калибратор монитора Ваи$ РгоЗепзе 
Клавиатура Арре Вез!юп Кеубоага, Визап 
СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 

Арр/е Ромег Масиозн 7600/120..МЕ\. $6 029 
Процессор РомегРС 601, 120 МН?, РС! 
Оперативная память 48 МВ, 70 п$ 

Операционная система МасО$ 7.5.3 

Жесткий диск 1000 МВ, $С$1 

Накопитель СО-ВОМ Арр!еСро 600! Риз, 4Х 
Сетевой адаптер 10Вазет, встроенный 
Видеокарта Вадшз Ргес!$юпСо/!ог 8/1600, 2 МВ, РС! 
Монитор Мем/Зопю 21Р$, 21", 1600 Х 1200, 0.25 
Клавиатура Арр!е Везюп КеуБоага, ВизЗ!ап 


КОМПЬЮТЕРЫ АРРЕЕ НОТЕВООК 


РомегВоок 190 4МВ/НО500.......................нн $1 464 
РомегВоок 5300/100 8МВ/НО500.................. $2 096 
РомегВоок 5300с$/100 8МВ/НО500 .............. $2 541 


РомегВоок 5300се/117 32МВ/НО1.1 СВ....... $6 225 


КОМПЬЮТЕРЫ РЕЙРОЙЮМА 


Рецогта 630 4МВ/500НО ..................ннннинннние, $858 
Ре огта 630 8МВ/500НО/СЬ...................... $1 167 
Рейогта 5200 8МВ/800НО/СЬО..................... $1664 


КОМПЬЮТЕРЫ РОМЕВ МАСНТОЗН 


АРРЕЕ РОМЕЯ МАСМТОЗН 7200 

Ромег Маситозп 7200/75 8/500.................... $1 263 
Ромег МаситозН 7200/90 8/500/СО 4Х......... $1610 
АРРЬЕЕ РОМЕЯ МАСМТОЗН 7500 

Ромег Маси\озп 7500/100 8/500/СО 4Х ....... $2 095 
Ромег МаситозН 7500/100 16/1000/СО 4Х....$2 624 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 7600 

Ромег Маситозв 7600/120 16/1200/СВ 4Х‹$$3 357 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 8500 * 

Ромег Маси\цозв 8500/120 16/2000/СВ 4Х....$4 180 
Ромег Маситюзп 8500/150 16/2000/СО 4Х.$54 826 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 9500 хх 

Ро\мег Маси\цозв 9500/120 16/1000/СР 4Х....$3 811 
Ро\мег Маси\цозп 9500/132 16/2000/СР 4Х....$4 912 


Ромег Маситозй 9500/150 32/2000/СО 4 *$5 440 
| (ТАН ИРИ ^^ РЕНТОМ 
СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

ЗЫ РАЛНИГо. 166 ее ь $9631 
Процессор Репйит 166 МН2, РСЛЗА 

Кэш-память ЗВАМ Рре!те Виг${ 512 КВ 
Материнская плата ИМТЕЕ Топ сре 
Оперативная память ЕБО 128 МВ, 60 п$ 
Контроллер Адарес РС! $С$| МаЗег КИ 
АНА-2940\\, МЛае $С$1 

Жесткий диск Зеада{е Ваггасида М, 4200 МВ, 

Ра$1 ММае $С$1-2 

Накопитель СО-ВОМ МЕС 6Х1, 6Х, $С$1 

Сдвоенный дисковод Теас 3.5"/5.25" 

Видеокарта Магох Мйепит ЗО, 8 МВ, РС! 
Монитор Вадиз$ Ргесзюп\Леми 21, 

21", ОатопаТгоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Порты ввода/вывода: 2 Х Зепа! (16550 Раз{ ЦАВТ), 
1 Х Рагайе! (ЕРР, ЕСР) 

Клавиатура 101 клав., рус/англ, Мсгозой Моизе 2.0 
Корпус То\мег, высокий, блок питания 300 \\, 

11 мест для дополнительных накопителей 
СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 

Раб нит 133... ааа $4 967 
Процессор Репйит 133 МН2, РСЛЗА 

Материнская плата 1МТЕЕ Топ сорзе{ 
Кэш-память ЗВАМ Ррете Виг${ $!ММ 256 КВ 
Оперативная память ЕБО 64 МВ, 60 п5 

Жесткий диск Зеадае $1Т51080А, 1000 МВ, 
Еппапсед ОЕ 


Кадм$ 
Ргес$юп\Меми 
21 

диагональ 21" 
трубка 
О/атопаТгоп 
разрешение 

1600Х 1200 


гади$ 
.52 565 


Лучший монитор 
для работы с цветом 


ПЕРЕДОВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


ДЛЯ ОФИСА, ПРОИЗВОДСТВА, 


Профессиональный однопроходный 
сканер с уникальной технологией 


АСЕА <> 


сканирования слайдов 


АСЕА ОБио$сап 
разрешение 

1000 Х 2000 ар! 
динамический 
диапазон 3.30 


55 446.... 


АСГА Агси$ || 
со слайд- 
модулем 


Формат А4 ы 


разрешение _ 

0х 12004, А@РА <> 
динамический 

диапазон 3.00 .... 458 
Самый популярный сканер 1995 года 
Профессиональный 

барабанный сканер ‚24 658 
Номдек $сапМа${ег 
04500-ВСВ 


разрешение 
до 4000 ар! 
глубина 

цвета 36 Б\ 
динамический 
диапазон 3.80 


Накопитель СО-ВОМ Мизит! 4Х, Еппапсед !О0Е 
Сдвоенный дисковод Теас 3.5"/5.25" 

Видеокарта Гуатопа З{еакН 64 Маео, 4 МВ УВАМ, РС! 
Монитор МемЗотс 21Р5, 21", 1600 Х 1280, 0.25 
Порты ввода/вывода: 2 Х $епа! (16550 Ра$1 ЧААТ), 
1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР) 

Клавиатура 101 клав., рус/англ, МсгозоЙ Моизе 2.0 
а омег 


СЕРВЕРЫ 

РЕС Рноп$ ХЕ $егуег 51000Р ............... $7 319 
Процессор РепНит 2 Х 100 МН?, 

Кэш-память 256 КВ, РСИЕ!$ЗА, ОЗУ 16 МВ 

Жесткий диск 1000 МВ, Раз1 $С$1-2 

Накопитель СО-ВОМ А4Х, $С$1 

Порты ввода/вывода: 2 Х Зепа! (16550 Ра${ ЦАВТ), 
1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР), Еаз{ $С$|-2, 

маНомег 

РЕС Ноа нХх 5168: ана $15 920 
Процессор Репнит 166 МН?, 

Кэш-память 512 КВ, РСИЕ!5А, ОЗУ 32 МВ 

Жесткий диск Мицех 2-спап. ВАШ, 2 Х 2 СВ Еа${ 
Млае $С$1-2 

Накопитель СО-ВОМ 2Х ‚ $С$1 

Видеокарта З\УСА 512 КВ 

Порты ввода/вывода: 2 Х Зепа! (16550 Ра${1 ЦАВТ), 
1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР), Еа$1 $С$|-2, ММае 1омег 
ОЕС А!рпабегуег 1000 ..................+нн»» $18 258 
Процессор ОЕС Арпа Р!$С 233 МН2, РСИЕ!ЗА 

ОЗУ 64 МВ (макс. 512 МВ) 

Транзакций в секунду до 300 

Системная шина 2 РС!, 7 ЕЗА, 1 Е!ЗА/РС! 

Жесткий диск 2 СВ (макс. 220 СВ), Еаз+ $С$1-2 

ОС МИпао\мз$ МТ Адуапсеа Зегуег 3.51 

Порты ввода/вывода: 2 Х Зепа! (16550 Раз+ ЧААТ), 
1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР), Еаз+ $С$|-2, \ММае 1о\мег 
Сетевая карта ОЕС РС! Епегпе{ адар{ег 32 Би 

ОЕС Арпаегуег 2100 ............ нь. $38 640 
Процессор ВЕС Арпа 4/275 275 МН2, РСИЕ!$А 
ОЗУ 128 МВ, Жесткий диск 2 СВ 

Накопитель СО/ЕОР 1.44, Сетевая карта Е{пегпе{ 


Профессиональный монитор для 
ретуши и верстки 


Меми5опю РТ810 ...92 130 


разрешение 
1600 Х 1200 


камера 


разрешение 
1528 Х 1146 
глубина 
цвета 24 6 


ГотоТипе 


Сканер 
формата АЗ 
со слайд-модулем 


разрешение 
1200 Х 2000 ар 
динамический диапазон 3.20 


глубина 

цвета 36 Би .....923 577 
Высококачественная, | 
студийная 
цифровая камера 


АСЕА <> || 
АСРА и юСат 


..57 336 


4500 Х 3648 

глубина цвета 36 6\ 

интерфейс 5С$|-2 
Операционная система \\Ипао\з МТ Зегуег 3.5 
Порты ввода/вывода: 2 Х $Зепа! (16550 Ра${ ЦАВТ), 
1 Х Рагайе! (ЕРР, ЕСР), Еа${ $С$1-2, ММае 1омег 
Сетевая карта ОЕС РС! Епегпе{ адарег 32 Бй 


МОНИТОРЕ 
АРРЕЕ 
Арре Ми#ре Зсап 14 О!зр!ау (РС/Мас) .......... $341 


Арре Союг Мопйог 14 ВСВ (Мас)................... $477 


Арре Мире Зсап 1705 Озр!ау (РС/Мас)....... $805 
Ацаю\зюп 1710/1710А\ (Мас) ......... $1 103/$1 209 
Арре Мире Зсап 20 Г!зр!ау (РС/Мас)........ $2 173 
стх 

САХА СЛЕ ен $518 
СТОТ7УЗБОМЕДЕСЛМАС Е. $1 007 
ВАОИ$ 

Ваа$ Ргесзюп\Мем 21 (РС/Мас)................. $2 565 
Вад Ргезз\Ме\м 1758 (РС/Мас).................. $2 236 
Ваа!з$ Ргез$\Ме\м 2158 (РС/Мас)................. $3 592 


МУ 
СРР 17$Е2/СРО 20$Е2 (РС/Мас)........ $939/$2 104 
МЕМ/$ОМ!С 


МемЗопс 14ЕЗ/15Е$ (РС/Мас).............. $288/$387 
МемЗопс 17ЕА (РС/Мас).............. чин инитининнння $762 
Меми5опс 170$ (РС/Мас) ..щ»...... сл: м - $782 
Мем5опс 17Р$ (РС/Мас) УвУзошС золз 
Мемзоптс 21Р$ (РС/Мас)................- ели $1 885 
\МемЗопгс РТ 770 (РС/Мас).......... И $1 056 


МемЗопгс РТ 810 (РС/Мас) МЕ! 


ВИДЕОАДАПТЕРЫ 


ПАМОМО 

О/атопа З{еаНн 64 \Маео, 2 МВ \ВАМ (РС)...... $403 
ние ЗеаНй 64 Маео, 4 МВ \УВАМ (РС)...... $552 
М 

1М5 Тммп Тигфо -128М, 2 МВ (Ро\мегМас РС|) ...$452 
1М$ Тмт ТигБо -128М, 4 МВ (РомегМас РС!) ...$706 


МАТВОХ 

Маох МИептит ЗО, 2 МВ МВАМ (РС)............. $386 
Манох МШептит ЗО, 4 МВ М/ВАМ (РС).............. $558 
Орогаде М/ВАМ с 4 МВ до 8 МВ (РС)................ $451 
ВАО $ 


Отличные 
характеристики 
при доступной 
цене 


\Мем/бопк 17ЕА 
МУлтемошс 


...)762 


диагональ 17" 
трубка 5Вадом/Ма$К 
разрешение 

1280 Х 1024 


МЫ ПРЕДЛАГАЕМ БОЛЕЕ 10 000 МОДЕЛЕЙ УСТРОЙСТВ И ПРОГРАММ 


Профессиональная 
репортажная 


АСЕА АсНопСат 


АСЕРА «> 
...79 262 


интерфейс 5С$|-2 
АСРА Ео{о1оок, 


Профессиональный 
планшетный 
сканер 
формата АЗ 


Номлек&› 
Номцек $сапМаег 2500 
разрешение 
600 Х 1200 ар! 

9 5 829 
о о. 


глубина 

цвета 36 Б\ 

А КТаке 150 
_ 


’ разрешение 
640 Х 418 
глубина 

цвета 24 6( 


Вааш$ Тпипаег 30/1152 (РомегМас РС)) .......... $896 
Вади$ Тпипаег 30/1600 (РомегМас РС))....... $1 154 
Вааш$ ТпипаегСо!ог 30/1152 (РомегМас РС!).$1 787 
Вааш$ ТпипаегСо!ог 30/1600 (РомегМас РС!).$2 225 
Калибратор Вад из РгоЗепзе (Мас/РомиегМас) $775 


ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 


АСЕА 

АСЕА З4идюЗсап $1 (РС/Мас)............. ли ннныии.. $899 
АСРЕА Агсиз || со слайд-модулем (РС/Мас)....$2 458 
АСРЕА Оиосап со слайд-модулем (Мас)....... $5 446 


АСЕА Нопгоп ИНга со слайд-модулем (РС/Мас) $23 577 
НОМТЕК 


Номмек ЗсапМаз{ег 2500 (РС/Мас)............. $15 829 
БАРАБАННЫЕ СКАНЕРЫ 
НОМТЕК 


Номлек ЗсапМа$ег 04500-АСВ (РС/Мас)...$24 658 
Номдек З$сапМа$ег 04500-СМУК (РС/Мас) $29 599 
Станция монтажа для ЗсапМа$ег 04500 ........ $734 
Номлек ЗсапМа${ег 7500 Рго (РС/Мас) ....... $53 782 
Станция монтажа для ЗсапМачег 7500 Рго..$1 437 


ИФРОВЫЕ КАМЕРЫ 


АСЕА З1иаюСат (Мас/Ро\мегМас) .....№Е\!...$9 262 
АСЕА АсНопСат (Мас/РомегМас)........ МЕМ!...$7 336 
АРРЕЕ 

Арр!е ОшскТаке 150 (Мас/РомегМас) ............. $915 
О1СОМЕБ 

Оксотеа Оюйна! (Мас/Ро\миегМас) ................ $26 223 
Сатега Васк 

ГЕАЕ 

Беата (РЕЛМаС +. а аьь $5 994 
КОРАК 

Кодакос$ 420 (РС/Мас).....: аи $11 243 
Кодакре5 460 (РЕЛМасС) 1... дллнаиа $30 222 
КочакОсС$:465 (РОЛМас) еее $34 896 
Кодак релочРОлМае) ен льдами $865 
Кодак ео (РОЛИ пены, $1 224 


Видеоадаптер 


ЧЕРНО-БЕЛЫЕ ПРИНТЕРЫ 
для качественной ...32 225 
работы с цветом 


Кадм$ ТпипдегСоог 30/1600 


о” 
‹ разрешение 
1600 Х 1200 
глубина 
цвета 30 БИ 
акселератор 
Кай!и5 


СоогЕпате 


"ГаЧИ$ 


ПОДКЛЮЧИТЕСЬ К НАШЕЙ ВВ$ ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ПРАЙС-ЛИСТА: (095) 234 3807 (00.00 - 24.00), 234 3802 (19:30 - 9:30) 


ВЕДУЩИХ ПРОИЗВОДИТЕЛЕЙ 


СТУДИИ, ИЗДАТЕЛЬСТВА, ТИПОГРАФИИ 


Высокоскоростной 
сетевой принтер 
формата А4 


$2 674... Арре' 


Арре Газег\МКег 16 /600 Р$ 


формат А4, разрешение 600 ар 
скорость печати 16 стр/мин 
интерфейс Еегпе{ 


Лазерный принтер с возможностью 
печати на полиэстерные $7 39 5 
офсетные пластины +» 


СССЕШЖе ХЕ1208 $и 

формат АЗ 

и более 

разрешение 

1200 ар! 

скорость 

печати 

8 стр/мин 

АРРЕЕ 

Арре З\е\/ ег 1200................ еее $324 
Арре З+уе\\М ег 2200 ............... и... ееннннинии $522 
Арре З1уе\\/ ег 2500 .......................еееенинии $501 
Арре Регзопа! Газег\/г ег 300.................ннные $793 
Арре Регзопа! Газег\//Иег 4/600Р5............... $1 079 
Арре Газег\М/г ег Зеес+ 360 (РС/Мас) ......... $1 507 
Арре Газег\М/гИег 16/600 Р$ (РС/Мас) .......... $2 674 
ССС ТЕСНМОГОСЕ$ 

СССЕНе 609. (РОЛ Мас) те ыеаенань $1 770 
ССС ЕЩе 600е{ (РС/Мас)..................еьненннние $2 237 
ССС ЕШе ХЬ608 (РС/Мас).............. 4... $2 985 
ССС ЕШе ХЕб16 (РС/Мас)............-. +. ььньь, $3 414 
ССС ЕШе ХЬ808 (РС/Мас)................еннннниние: $3 838 
ССС ЕЩе ХЁ1208 (РС/Мас)..................ннннннье. $5 218 
ТЕКТВОМХ 

Текготх Рпазег 140 (РС/Мас).................... $1 803 
Тектогих Рпазег 240 (РС/Мас) ....................... $3 843 
Текгогих Рпазег 340 (РС/Мас) ....................... $5 617 
Текгогих РВазег 340 Р!и$ (РС/Мас) ............... $7 137 


Текнопих Рпазег 550 Базе (РС/Мас) ...МЕ\....$7 738 
Текгопх Рпазег 550 ежепаед (РС/Мас) .МЕМ!$9 166 


Тектгопих Рпазег 300: (РС/Мас).................... $10 324 
Тектопхх Рвазег 440 (РС/Мас) ....................... $8 147 
Текхгопих РНазег 480Х (РС/Мас) .................. $15 069 
Текгопх Рпазег 480Х Риз (РС/Мас) ........... $16 750 


Текнопих Рназег 480Х РгеРгезз (РС/Мас) ....$19 813 
Текгопх Р®пазег 340/550 Сору{авоп (РС/Мас) $1 752 


ФОТОНАБОРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


ЭКСПОНИРУЮЩИЕ УСТРОЙСТВА АСЕА 

АдТа Асси5е{ 800 РШ$ ........еенннннии + $30 461 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 600, 1200, 1800 и 2400 ар! 

ск. экспонирования 19 см/мин 

размер пятна 35 и 20 микрон 


Денситометр 


Х-ВКе 418 
измеряет 
оптическую 
ПЛОТНОСТЬ 
и разницу 
оптических 
плотностей 


Высокая стабильность $9 768 
измерений ооо о 


МЫ СОЗДАЕМ ИЗДАТЕЛЬСКИЕ КОМПЛЕКСЫ 


ОТ ТЕХНИЧЕСКОГО ЗАДАНИЯ И ПОСТАВКИ ОБОРУДОВАНИЯ 
ДО ОБУЧЕНИЯ СПЕЦИАЛИСТОВ И СОПРОВОЖДЕНИЯ 


нион: (095) 956 6593 (5 линий), 234 3801, 234 3802, (812) 234 2782 


Цветной лазерный принтер нового 
поколения, единственный на рынке с 
разрешением 1200 Х 1200 ар 


Текнонх РВазег 550 


скорость печати 


формат А4 


5 стр/мин 


9 166 


Ролевый 
фотонаборный 


.. 541 956 


АСРА Асси$е* 1000 Р!и$ 
ширина 

355 Мм 
разрешение 
до 3000 ар! 
повторяемость 
+25 микрон 
на 5 формах 


Формат А4 
разрешение 
300 Х 300 ар 


„55 617 


Текотх РВазег 340 


Комбинация технологии лазерной 
печати с технологией твердых чернил 


повторяемость +25 микрон на 5 формах 

Адта Асси5е{ 1000 Рш$ ...............не ++ $41 956 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 600, 1200, 1800, 2400 и 3000 ар! 

ск. экспонирования 38.1 см/мин 

размер пятна 35 и 20 микрон 

повторяемость +25 микрон на 5 формах 

Ад{а Асси5е{ 1500 Р№Ш$ ....... нение $47 703 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3000 ар! 

ск. экспонирования 57.1 см/мин 

размер пятна 35 и 20 микрон 

повторяемость +25 микрон на 5 формах 

Адта Зейес{$е{ Ауагига 20................... $76 338 
формат 348 Х 508 мм 

механизм подачи внутренний барабан 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 ар! 

ск. экспонирования 2580 см*/мин 

размер пятна 20, 15, 10, 7.5 микрон 
повторяемость +5 микрон на 8 формах 

Адга Зеес\$е{ Ауапга 25................... $81 203 
формат 457 Х 635 мм, 

механизм подачи внутренний барабан 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 ар! 

ск. экспонирования 2688 см*/мин 

размер пятна 20, 15, 10, 7.5 микрон 
повторяемость +5 микрон на 8 формах 
двухкассетная подача материала 

Ад{а Зеес{Зе{ Ауапита 25Е....... МЕ\!....$62 343 
разрешение 1200, 1800, 2400 арт, 

остальные параметры см. Ад{а Зеес{5е{ Ауатга 25 
Адта Зе!ес+$е{ Ауагга 30................. $129 328 
формат 762 Х 635 мм, 

механизм подачи внутренний барабан, 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 ар! 

ск. экспонирования 2013 см"/мин при 2400 ар! 
размер пятна 20, 15, 10 и 7.5 микрон 
повторяемость +5 микрон на 8 формах 

Ад{а Зе!ес{$е{ Ауапуга 44$ ...... НЕМ№...$192 827 


бу0иез* 270 


(@ зусие> 


м. | НТА 
Емкость 270 МВ, 
размер 3.5" 

время доступа 13.5 5 
Самое распространенное 


$ 5 6 5 устройство 


внешней памяти 


Формат 
762 Х 635 мм 
разрешение 
до 3600 ар 
двухкассетная 
подача 
материала 


АСЕА $еес{е{ Ауапга 25 


Барабанный фотоавтомат для 


высококачественных $8] 203 
цветных работ вое 


Экономичный 
ролевый - 
фотоавтомат 
для работ 
бизнес-класса 


ЕСВМ $сир5еНег УВЕ45 
ширина 461 мм 

разрешение до 2540 ар! 
повторяемость 
+40 микрон 


Сублимационный 
принтер 
разрешение 

300 ар! 


Текготх РНазег 480Х РгеРге$$ 


Цифровая цветопроба с имитацией 
растискивания и треппинга 


ск. экспонирования 5310 см*/мин 

формат 907 Х 1130 мм 

механизм подачи внутренний барабан 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 ар! 
размер пятна 20, 15, 10, 7.5 микрон 
повторяемость +5 микрон на 8 формах 
АППАРАТНЫЕ И ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА 
ДЛЯ ПОСТРОЕНИЯ ФОТОНАБОРНЫХ 
КОМПЛЕКСОВ ОТ АЦТОЕОСС 


Сгаях ЕР для Ро\мегМас...................зленнние, $13 314 
Сгайх НР для \Мпаом МТ............. или ииининиинния $15 553 
АРВ ЕМС ЛО ое нана $6 082 
АР$-РгеЕ!оП" для РомегМас/Мтпао\з МТ .....$1 217 
АРЗ-МОНеХО Г ео $9 123 
ФОТОНАБОНЫЕ АВТОМАТЫ ЕСВМ 

Зсир5еЦег\ВЗ0..........:. 2: зеееониееннени» $18 734 


ширина 305 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 600-2540 ар! 

скорость экспонирования 22.2 см/мин 

размер пятна 50 и 25 микрон 

повторяемость +50 микрон 

$спри$еНег УВЕЗ6/ УВЕЗ6Н$ .$30 948/$ 41 438 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 1000-2540 ар! 

скорость экспонирования 22 см/мин 

размер пятна 25 микрон 

повторяемость +40 микрон 

Зсир5еНег УВЕ45/УВЕ45Н$ ...$46 683/$57 174 
ширина 461 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 1000-2540 ар! 

скорость экспонирования 22 см/мин 

размер пятна 25 микрон 

повторяемость +40 микрон 

Огит$еНег 1036.......... ен инниннинннии я $51 929 
формат 355 Х 457 мм 

механизм подачи внутренний барабан 
разрешение 1200-2540 ар! 

скорость экспонирования 1019 см*/мин 

размер пятна 25 и 15 микрон 


Адоре РадеМакКег 6.0 Кизап 


А Популярнейшая 
Адоре | система верстки 
т т —— в=о с русскими 


переносами 
и проверкой 
орфографии, 

а также 
документацией 
на русском языке! 


’ Х-АКе 341/309ТВ Союг 


.146 683 


Позвоните нам 
для получения 


бесплатного 


повторяемость +25 микрон 

КПОСКОЧЕ4О ВО ара амь. $83 925 
ширина 461 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 1000-2540 ар! 

скорость экспонирования 44.2 см/мин 

размер пятна 25 микрон 

повторяемость +25 микрон о 


Ё 


ОЕ\УОТЕС 

Вече 20: ло ее $6 873 
Вемуес Мб аи $10 657 
Е, В И О И Ее $13 489 
Ромотев-мМт- 9-е оне $18 631 

РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

ФОТОТЕХНИЧЕСКАЯ ПЛЕНКА АСЕА 

АСЕА АШапсе 338 мм Х 60 М...............льннннниие: $247 
АСЕА АШапсе 356 мм Х 60 м...............зльнинанияе: $259 
АСЕА АШапсе 406 мм Х 60 м............ннанньнинии $296 
АСЕА АШапсе 457 мм Х 60м............нанилннниния $333 
АСЕА АШапсе 338 мм Х 76М..............льнннннннея $317 
АСЕА Ашапсе 356 мм Х 76М.......... и алиньнининия $334 
АСЕА А!апсе 457 мм Х 76М...........нниньньнинини $428 
АСЕА АШапсе 660 мм Х 76 м.............ннининниньиеь $653 


ОБОРУДОВАНИЕ РВЕРВЕЗ$ 


СПЕКТРОФОТОМЕТРЫ И ДЕНСИТОМЕТРЫ 
Нар Зоигсе Соойгоп И (Мас/РомегМас)...... $1 464 
Е $1 086/$4 884 


Мне. Зв ЕО $2 280/$4 884 

Х-Ане 3410ТР/З61ОТР...................... $2 171/$3 365 

Х-ВНе 408/418/428................ $2 171/$2 768/$3 474 
УСТРОИСТВА ВНЕШНЕЙ ПАМЯТИ 

НАКОПИТЕЛИ ЗУСУЕ$ЗТ 

ЗуОие$+{ 270, ежегпа! (Мас).................. ленин $565 


МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ 

Ртпас!е Мсго Тапое-230, нцегпа! (РС/Мас) ....$571 
Ртпас!е Мсго Тапое-230, ежегпа! (РС/Мас)....$685 
Ртпасе Мсго Зепа 1.3 СВ, ищегпа! (РС/Мас)..$1 830 
С0-ВОМ ОНУЕ 

Ртпасе Мюго 10Хете (РС/Мас) .№Е\.....$348 
10Х, 1.5 МВ/сек, м/согиг 

УСТРОЙСТВА ДЛЯ ЗАПИСИ СО-ВОМ 

Ртпасе Мсго ВСО-5040, ежегпа! (Мас)....... $1 062 
Ртпасе Мюсго ВСО-5040, имегпа! (РС) ............ $933 
Ртппас!е Мсго ВСО-5040, ежегпа! (РС)......... $1086 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ГРАФИЧЕСКИЕ ПАКЕТЫ 
Многоцелевые пакеты 
Адоре СойесНоп (Мас/РомегМас) ................... $896 
Адобе Ри !зН та Сойесйоп (\М/п95)............... $1 481 
СогеОвВАМ\! 6.0 СО-ВОМ Опу (М/п95) .............. $573 
СгарысОезюп З1и4аю Випае СО-ВОМ .............. $839 
Векторная графика 
АдоБе Отепз!юп$ 2.0 (Мас/Ро\мегМас).......... $165 
Адоре Шизгатюог 4.1 (М/п95)............. лье $405 
Адоре Шиз{гатог 6.0 (Мас/РомегМас)................ $473 
Масготеда ЕгееНапа (\Мп/Мас/РомегМас)...... $464 
Векторизация 
АдоБе З\теати!пе (М/п/Мас/Ро\мегМас) ............ $152 
Рендеринг 
КРТ Вгусе 2.0 (Мас/Ро\ме!Мас) ...............ззеннннии $214 


Растровая графика 


ддоберноюевор: 3-05: сони $677 
Адобе Рпо\1озпор 3.05 Виз$ап.................ььннии. $430 
Егас{а! Оезюп Ран\ег 4.0 (\ММп/Мас/РомегМас) .$426 
Видео 

АдоБе Риптег 4.2 (Мас/РомегМас)................. $603 
АдоБе Риптег 4.2 (ММп) ......:. линии ииньнньньнье: $526 
Масготед!а Опесюг 4.0 (\ММп).......... и лнннинииии $1119 
Шиз{гатюг РЕУ@-№$ 

КРТ \естог ЕНес{5 1.0 (Мас/РомегМас)............ $143 


Рпо1о$Пор РЕШб-1М$ 
АаоБе Са!егуЕНес{$ 1.5.2 \о1.1,2,3(\МИп/Мас) .$163 


Апаготеда ЗО Е\егз$ (Мас) ..................лиеиииниинни: $123 
Апаготеда Рпоюодгарпу Е\егз (Мас) .................... $111 

Апаготеда Зсгееп Е\ег$ (Мас)............... нь енььнне. $148 
КАР Ромео ЗО нина $143 

КРТ Сопуомег 1.0 (МАп/Мас) ............ ини инминииы $145 
Тре Васк Вох 2.0 (МИп/Мас)............. иль нииииинии $150 
ИЗДАТЕЛЬСКИЕ СИСТЕМЫ 

АаоБе РадеМакег 6.0 ...................... линии $701 
АдоБе РадеМакег 6.0 Ваззап........ МЕУЦ............. $297 
ЕгатеМакег 5.1 (ММп/Мас/РомегМас) ............ $711 
ОчагКХРгез$ 3.32 + модуль переносов (\М/п)....$885 
ОчцагкХРге$$ 3.32 (Мас/РомегМас).................. $868 
ОцагкХТепзюп$ (\ММп/Мас)........................ ЗВОНИТЕ 
РадеМакег Ада юопз$ (\ММп/Мас) ............... ЗВОНИТЕ 
ОцагКХТепзюп$ «Визап НурепаНоп» 1.0 (\ММп)..$86 
БИБЛИОТЕКИ НА СО-ВОМ 

Соге! Зюск Рпоо Мбгагу 200 СО-ВОМ \Уо.. 1,2..$1 099 
Соге! Рио{оСО 25 СВ-ВОМ (\ММп/Мас).............. $191 
Соге! Рро{юСО 10 ЗиреТеп Раск (\ММп/Мас)....... $65 
Соге! Рг{еззюпа! РНоо СО-ВОМ (\М/Ип/Мас)...... $28 
РПо{1о015с СО-ВОМ (\МИп/Мас)........... ее ььньниние: $376 
Рпо\1о0{5с Тпе Зюпаиге Зепез СО-ВОМ .......... $369 
Рпо{о0!5с Те ОЩес+ Зепез СО-ВОМ .............. $205 
Рпоо015с Тпе Ете Аи 5епез СО-ВОМ ............ $233 


Последняя версия лидирующей 
програмы для обработки и ретуши 
изображений на русском языке 


АдоБе РНо‘то$Пор 3.05 Визап 


АдоБе 


...7430 


Цены включают в себя все налоги и обновляются еженедельно. 
Оплата производится в рублях по текущему курсу. 
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& КОМПЬЮТЕР РЕВОЛЮЦИЯ ПРОДОЛЖАЕТСЯ 


Революция продолжается 


Николай Иванов 


директора пока не найден. Как мы уже упоминали в 


50 мая Арре официально представила модернизи- | предварительном отчете о конференции разработчи- 
рованную организационную структуру корпорации, | ков, исследованиями в области Интернета и интегра- 
разработанную доктором Амелио для реализации но- | цией его достоинств в программное обеспечение для 
вых стратегических планов (см. схему). Иерархия под- | Макинтошей (и не только) станет заниматься дивизион 
разделений отражает объявленные чуть раньше, во | под командованием Ларри Теслера, который, будучи 
время конференции разработчиков, приоритеты но- | одним из идеологов АВРАпеЕ, “съел не одну собаку”! на 
вых разработок и деятельности компании вообще. 

Структурные изменения вступили в силу с 1 июня. ' Набор компонентов ОрепОос для работы с Интерне- 


Технологическое отделение возглавляет сам Амелио, ТОМ, разработкой которого также заведовал Ларри, назы- 
поскольку достойный кандидат на пост технического | вается СуБегОоз (Кибер-пес). Совпадение? 


Президент, исполнительный директор 
доктор Гилберт Амелио 


Исполнительный вице-президент, Исполнительный вице-президент, 
директор по операциям технический директор 
Марко Ланди доктор Гилберт Амелио (временно) 


Исполнительный вице-президент, 
административный директор 
Джордж Скэлайз 


Группа Ромег Масио$й Группа Арребой 
Первый вице-президент Первый вице-президент 
Фред Форсайт доктор Айзек Насси 


Поддержка разработчиков 


Вице-президент 
Хайди Ройзен 


Группа АрреМме{ 
Вице-президент и главный ученый 
(сме! $<епи${) 

Ларри Теслер 


Дивизион устройств отображения 
Первый вице-президент 
Терри Бэйли 


Лицензирование 
Вице-президент 
Лэмар Поттс 


Корпорация С!ап5 Связи с общественностью 
Вице-президент Арре и президент Слап$ Согр. 


Геррино Де Лука 


Лаборатория новых технологий 
Советник Арре (Арре Реом/) 
и вице-президент 
доктор Дональд Норман 


Отдел кадров 


Дивизион информационных приспособлений Юридический отдел 


Первый вице-президент 


. Группа обеспечения 
Джеймс Грофф надежности и качества 
Вице-президент 
Дивизион серверов и альтернативных платформ Майк Каоннор Первый вице-президент 
Первый вице-президент по всемирному маркетингу 
Говард Ли Стажив Чахил 


Дивизион Арр!еА$5151 Вице-президент по всемирному 
Марко Ланди (временно) стратегическому планированию 
доктор Дуглас Соломон 


Группа сегментного маркетинга 
Первый вице-президент 


и Исполнительный вице-президент, 


финансовый директор 
Фред Андерсон 


Отдел всемирных продаж Робин Абрамс: Северная и Южная Америки 


Ян Гесмар-Ларсен: Европа, Ближний Восток, Африка 
Тетсуя Сига: Япония 
Стивен Вэмос: Азия и Австралия 


Первый вице-президент 
Джон Флойсэнд 


Новая организационная структура Арре Сотрщег, пс. 


а —— 


& МИР АРРИЕ 


ИЮЛЬ 1996 . пс 


интернетовских протоколах и приложениях. Вновь 
появилось отделение Арре5ой, в котором сконцентри- 
руется вся деятельность, связанная с операционной 
системой, программными интерфейсами и средства- 
ми разработки. Группа новых технологий переимено- 
вана в Лабораторию — наверное, теперь эти техноло- 
гии станут более наукоемкими. Образован дивизион 
надежности и качества, что свидетельствует о серьез- 
ном отношении ктем недостаткам, за которые компа- 
нию много (и иногда справедливо) критиковали в по- 
следнее время. 

Приземленными проблемами ведения рутинного 
бизнеса займется президент (теперь уже, естественно, 
бывший) Арр!е Еигоре/М1ае Еа$/АЁлса Марко Лан- 
ди (Магсо Гапа1)?. На своем европейском посту Ланди 
за последний год добился значительных успехов, уси- 
лив позиции компании в ее традиционных рыночных 
сегментах. Ему также удалось расширить дистрибью- 
торские каналы и сократить внутренние расходы. По- 
нятно намерение Жиля Амелио собрать вокруг себя 
лучших профессионалов, однако европейский фронт, 
похоже, опять слегка оголяется. Ланди будет руково- 
дить всеми аппаратными разработками, которые ведут- 
ся в следующих направлениях: Ро\жег Масиюо$В — тра- 
диционные платформы Арр!е, включая Ро\уегВоок; 
устройства отображения — принтеры, сканеры, циф- 
ровые фотокамеры и другая периферия; информаци- 
онные приспособления — дань моде на “сетевые тос- 
теры”, а также дальнейшее развитие Меутоп и Р!рр!п°; 
серверы и альтернативные платформы — ползучая экс- 
пансия в смежные для Арр!е области рынка: создание 
аппаратуры для других операционных сред и обеспе- 
чение совместимости МакОС с прочими системами. 

Кроме создания новой техники Ланди будет отвечать 
за успешную деятельность корпорации Сап$, разраба- 
тывающей и продающей прикладные программы; ему 
также подчинены: дивизион Арр!е4$$1$1, занимающий- 
ся технической поддержкой пользователей и обслужи- 
ванием всей выпускаемой (и выпускавшейся в про- 
шлом) техники; отделение сегментного маркетинга; 
отделение продаж. Области рынка, на которые Арре 
будет делать основной акцент, вполне традиционны: 
корпоративный и научно-инженерный; издательское 
дело и вообще публикация информации“; образование; 
домашнее применение и малый бизнес. Гораздо инте- 
реснее и важнее то, что АррЕ не пытается больше объять 


2 До прихода в Арр!е Ланди 25 лет проработал в Теха$ 
шугитеп( на различных постах и отличился тем, что 
довел качество продукции ТГ до небывалых высот. 

3 Этот отдел возглавил вернувшийся в Арр!е Джим Грофф, 
бывший менеджер группы ОМХ-систем и автор популяр- 
ной книги “Изучаем ОМХ: Концептуальное руководство”. 

4 На мой взгляд, это существенное уточнение. Внима- 
ние постепенно смещается с традиционной бумажно-из- 
дательской деятельности к подготовке информации в 
электронном — мультимедийном и Сетевом — виде, что 
соответствует мировым тенденциям. 


КОМПЬЮТЕР 


необъятное, позиционируя Мак как компьютер для всех 
(или “для остальных” — “Юг Ше ге оЁ 5”). Как однаж- 
ды сказал Гай Кавасаки в интервью нашему журналу, 
“лучше быть глубоким и признанным специалистом в 
некоторых областях, чем полным нулем во всех”. 

Еще один новичок в Арр\е (но не в компьютерном 
бизнесе) — Джордж Скэлайз станет руководить, поми- 
мо прочего, общением с разработчиками и лицензи- 
рованием. Вице-президент по делам разработчиков 
Хайди Ройзен уже успела доказать свою состоятель- 
ность, как, впрочем, и Лэмар Поттс, отвечающий за ли- 
цензирование МакОС и других технологий. 

Потенциально полезное нововведение — учрежде- 
ние поста вице-президента по стратегическому пла- 
нированию. Один ум — хорошо, но чем больше, тем 
лучше. История показала: если стратегические реше- 
ния принимаются одним, пусть даже очень мудрым и 
прогрессивным человеком (какими, безусловно, были 
и Джобс, и Скалли, и Спиндлер), результат иногда по- 
лучается, если можно так выразиться, неожиданный. 


Что случилось 
на конференции разработчиков 


Бог с ними, с организационными изменениями. Для нас 
важно, каковы будут их внешние результаты. Кое-что 
уже видно. 

Арр!е “необычно в такт с остальной компьютерной 
промышленностью”, как было отмечено в Мас\7ееК, ли- 
цензировала библиотеки классов и виртуальную маши- 
ну]ауа. Ларри Теслер заявил, что компания намеревает- 
ся разработать собственную среду ]ауа, включая “свое- 
временный” (д15(-ш-Иите) компилятор, и интегрировать 
ее с МакОС (в том числе с Орепрос) ис ОС №еутоп. Что- 
бы “не отстать от поезда” во время разработки, у компа- 
нии Манга! шп(еШеепсе — создателя первой и очень эф- 
фективной среды ]ауа для Мака — была приобретена ли- 
цензия на ее уже готовый продукт. Так что скоро ищите 
Яву в вашей системной папке. Лицензия распространя- 
ется также на устройства РАррт. Впрочем, Вапда1, кото- 
рая уже продает устройства этого типа, купила лицензию 
на ]ауа-совместимый браузер Но/ауа еще в феврале. 

Медленно, но верно развивается технология 
Орепрос. Наряду с упомянутым набором СуБегРов, со- 
держащим компоненты для создания приложений с ин- 
тегрированным доступом к Интернету, Арре выпустила 
первый вариант среды разработки Орепрос (Беуеюр- 
теп: Егапе\уо!К), а также комплект мультимедийных 
компонентов под названием Кскыаг, реализующих 
технологии ОшскТипе, ОшскТите УК и ОшскОгам 35. 

Вопреки скептическим заявлениям разного рода 
обозревателей, цифровой ассистент М№еутоп скорее 
жив, чем мертв. Появилась бета-версия долгожданно- 
го Межлоп Ицегпег ЕпаЫег. Этот комплект объектов 
позволяет встраивать доступ к Интернету (\/\Х/У,, элек- 
тронная почта, Ёйр и пр.) в приложения для ОС №У- 
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ИЗДАТЕЛЬСТВО "РУССКАЯ РЕДАКЦИЯ" ПРЕДСТАВЛЯЕТ 


Мак Центр 


Написанная отечественными 
авторами и предназначенная 

для российской аудитории, 

эта книга привлечет внимание всех, 
кто уже работает с 

компьютерами Макинтош. 


попьзовлт,етля 


Объем 240 страниц. 


Совместное издание 
с фирмой "АД Мак Центр". 


а: ПИНТЕР 
Уг5иа/ Е охРго: 
пРограммировани 


лверсии 
й среды 


мина 


Издательский отдел 


ТОО "Спаппе! Тгадта Ид." 
%# (095) 142-0571 
Е-глай: гизеЯИ@оп!те.ги 


(оп. Предлагается также программа для работы с ин- 
формационной системой Сотрифетуе. Глядишь, М№е\- 
(оп скоро действительно превратится в Мез$завеРач. 

Анонсирован набор разработчика для использова- 
ния технологии распознавания речи, встроенной в 
Макос (что по-хорошему должно было произойти 
около года назад). Теперь каждый может создать при- 
ложение, управляемое голосом, на английском или 
испанском языке. Горько сознавать, что русский язык 
в этом списке вряд ли когда-нибудь появится. Первая 
программа, использующая 5реесп Кесоэп!юоп Мапазег 
ОК, — маг Тгек Опимре а фирмы Ппегоу — ММ-эн- 
циклопедия телесериала 51аг Тгек. Она уже продает- 
ся и успела занять одно из высших мест в хит-параде 
мультимедийных компакт-дисков в 1995 году. 

На фронте “безбумажной” фотографии — тоже важ- 
ное событие: Арр!е разработала предварительный стан- 
дарт Итазе Саршхге Р!аМогт (ТСР) для построения циф- 
ровых фотокамер. Платформа основана, естественно, 
на процессоре Роже!РС и позволяет перенести часть 
внешних функций внутрь самой камеры. В частности, 
[СР дает возможность встраивать в фотокамеру про- 
граммные фильтры, автоматически делать стробоско- 
пические снимки и даже подключать камеру прямо в 
Интернет. Арре намеревается предлагать лицензию на 
СР производителям цифровой фотоаппаратуры и раз- 
работчикам. Надо полагать, что лидер цифровой фо- 
тографии Кодак будет одним из первых лицензиатов. 
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Объявлено об интеграции стандарта Еже\Йге (ТЕЕЕ 
1594) в будущие модели Ро\ег Масицоз6. Как извест- 
но, этот стандарт, разработанный Арр!е, должен стать 
частью спецификации единой платформы Ро\ег!РС. 
Интерфейс Еие\Й ге обеспечивает пропускную способ- 
ность до 100 Мбайт/с, позволяет подключать 60 слиш- 
ним периферийных устройств и обладает важным 
свойством изохронности — выделения некоторой по- 
лосы пропускания с гарантированной производитель- 
ностью, что очень важно для передачи данных, зави- 
сящих от времени (в частности, аудио и видео). 

Вообще, нынешний май богат событиями, которых 
давно ждали. Вот еще: завершен-таки перенос Глпих 
(бесплатная версия ОМХ) на платформу Роухег Мас, 
которым Арр/!е занималась совместно с ОЗЕ. Разработ- 
чикам Арр!е был роздан компакт-диск с МКИпих Ое- 
уеюрег Ве]еазе 1. Кроме того, МКИпих можно загрузить 
из Сети (адрес — Бир://\у\у\.лаКИпих.арр!е.сот/). Пер- 
вопроходцы отмечают, что устанавливать маковскую 
версию существенно легче, чем 1ВМ-совместимую. Если 
захотите попробовать сами, учтите: конфигурация с 
несколькими разделами на жестком диске занимает 
около 400 Мбайт. 


Что случилось после 


Мас\еек, по-прежнему исполняющий роль “офици- 
ального” канала утечек информации из исследова- 
тельского центра Арр!е, сообщает о намечаемых к 
выпуску моделях Маков. Как и заявлял Амелио, но- 
менклатура сокращается. По непроверенным? сведе- 
ниям, корпорация разрабатывает две базовые плат- 
формы — для мощных Маков (кодовое название Моп- 
(апаб) и для машин попроще (Тапгапиа?). Первые, го- 
ворят, будут базироваться на Ро\уегРС 604е с часто- 
тами 166, 180, 200 и 225 МГц; впрочем, планы выпуска 
Рохег Мас Рто (так они будут называться) зависят от 
способности Могого/а и 1ВМ наладить массовый вы- 
пуск высокоскоростных процессоров к ноябрю. По 
информации Мас\Ж\еек, мощные Маки будут поддер- 
живать многопроцессорные конфигурации, новые 
периферийные интерфейсы (5ВА‚, ЕШте Сраппеё|, 
кие\/ше) и устройства (СО-К, а также /л1р и ]а7 от 
отега). Маломощные Маки станут использовать 
Ро\егРС 603еу (166, 180, 200 МГц), выпуск которых 
уже начат, и недорогие компоненты, широко распро- 
страненные в 1ВМ-совместимом мире (ЕРО ВАМ, 
компакт-дисководы с интерфейсом АТАРГ. Вероят- 
но, эти платформы Арр[е предложит лицензиатам 
Макос для выпуска клонов. Подробнее об этом рас- 
сказано в статье “Прибавление в семействе Макин- 
тоша” в этом номере КомпьютерПресс. в 


> Непроверяемым по определению. 
° Монтана — единственный штат, в котором не суще- 
ствует ограничения максимальной скорости на дорогах. 
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Прибавление 


КОМПЬЮТЕР 


в семействе Макинтоша 


Николай Иванов 


Ожидание массового появления Макинтош-совмес- 
тимых компьютеров слегка затянулось. Казалось бы, 
компьютерный мир, так долго готовившийся к раздаче 
лицензий на МакОС, должен был воспользоваться 
открывшейся брешью и наводнить рынки клонами — 
а вот поди ж ты... Может, Маки просто не поддаются 
клонированию? 

Одной из причин медленного развития событий, 
вероятно, была некоторая нехватка электронных ком- 
понентов, в частности мощных процессоров Ро\’е!- 
РС. Теперь ситуация меняется. Как только Моюго]а 
объявила о том, что планирует начать массовые по- 
ставки Ро\уегРС 603еу (166, 180, 200 МГц) со дня на 
день, а аналогичные модели 604 появятся в промыш- 
ленных масштабах чуть позже, так практически сра- 
зу же посыпались анонсы новых клонов. 


Ромег СотруНпд 


Находясь в положении своего рода “младшего бра- 
та Арр!е”, эта фирма может позволить себе рисковать, 
выпуская самые непроверенные конфигурации. На- 


Рис. 1. РомегТомег фирмы Ромег Сотрийтад 


пример, она уже готовит к выпуску модели на базе 
только что поступивших в продажу процессоров 
Ро\уегРС 604, достигших частот 166 и 180 МГц'. Но- 
вые модели Ро\ег Сотрчипе носят название Роууе!- 
Тозег (см. рис. 1); базовые конфигурации включают 
системную плату с тремя разъемами РСТ, 16 Мбайт 
ОЗУ, 512 Кбайт вторичного кэша, 64-разрядный ви- 
деоконтроллер с 2 Мбайт видеопамяти и двумя пор- 
тами (Мак-совместимым и 5УСА) на основной пла- 
теи 2- или 4-гигабайтный жесткий диск “типа АУ” (то 
есть высокоскоростной). Процессор находится на 
дочерней плате и впоследствии может быть заменен 
на более мощный. От “настоящих” Маков Ро\егГо\жег 
унаследовали встроенный контроллер Етегпее, два 
последовательных порта (совместимых с Госа!Та!К 
и адаптером СеоРогг), интерфейс АВВ, порт $С$1, 16- 
разрядные звуковые вход и выход (стерео, 44 кГц). 
Как обычно, в комплекте с компьютерами поставля- 
ется последняя версия Макос (7.5.3) и обширный 
набор программ, оцениваемых фирмой в 1200 долл.: 
Саг15У/огКк$, №1595 Утиег, Ошскеп 5Е, Мом Ор-ю-Ра- 
(е/Сопгас(/Чийие$, несколько компакт-дисков муль- 
тимедиа и еще кое-что. За версию 166 МГц в США 
придется заплатить от 35795 долл., за модель 
180 МГц — 4195 долл. 


Рау$!аг Бана! 


Компания Раубтаг давно известна как поставщик 
средств модернизации Макинтошей, поэтому заявле- 
ние о начале выпуска полномасштабного компьюте- 
ра, тем более такого, как 4-процессорный Сепе$15 МР 
(СМР), прозвучало довольно неожиданно. Впрочем, 
когда шум затих, оказалось, что модель СМР являет- 
ся все-таки неким промежуточным звеном эволюции 
от плат модернизации для Макинтоша к полноценным 
клонам. Но — по порядку. 

_ Наличие четырех процессоров не может ускорить 
работу ОС Макинтоша, потому что она к этому пока 
не приспособлена (увы!). Каким же образом удается 
получить выигрыш в производительности? Специаль- 
но для таких конфигураций Арр!е совместно с Рау- 
гаг разработала специальное системное расширение 
для МакОС, названное пРо\уег, обеспечивающее “псев- 
досимметричную многопроцессорную” (р5МР) рабо- 


1 ВМ, выпускающая эти процессоры, оценивает их произ- 
водительность на уровне 5,7-6,2 ЗРЕС!195. 
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Рис. 2. Сепез5 МР “в разрезе” 


ту. В этом случае сама операционная система выпол- 
няется на одном, основном, процессоре, однако при- 
кладные программы, рассчитанные на симметричные 
мультипроцессорные конфигурации, могут пользо- 
ваться любым процессором. В частности, СМР в не- 
которых тестах показывает производительность в 
5,5 раза выше, чем аналогичная однопроцессорная 
система. 

Спецификации пРо\ег опубликованы, и уже око- 
ло 100 разработчиков модифицировали свои прило- 
жения для использования преимуществ этой техно- 
логии. Планируется, что МакОС версии 8 (Сор!апа) 
будет поддерживать спецификацию пРо\ег (под на- 
званием АррШе Мшаргосез;ше АРТ — мультипроцес- 
сорный интерфейс программирования Арр!®), так что 
усилия эти не пропадут. 

В вертикальном корпусе СМР находится систем- 
ная плата с 12 разъемами типа О1ММ (потенциаль- 
но 1,5 Гбайт памяти), двумя адаптерами $С5$1 (обыч- 
ным и 5$С$|-2), контроллером Ещегпег и всеми осталь- 
ными портами, характерными для Макинтоша. До- 
черняя плата с 4 процессорами Ро\егРС 604 (152 или 
150 МГц) вставляется в специальный разъем, что по- 
зволит легко модернизировать компьютер при по- 
явлении более мощных процессоров. Вообще, про- 
стота модернизации и доступа к разъемам ОЗУ и 
внутренним дискам является одним из маркетинго- 
вых ходов Рау\аг — впрочем, это соответствует ис- 


ПРИБАВЛЕНИЕ В СЕМЕЙСТВЕ МАКИНТОША 


тине. В общей сложности корпус СМР может вме- 
стить 10 накопителей на чем-нибудь (из них 3 до- 
ступны снаружи и имеют формат 5,25 дюйма). Поми- 
мо этого в стандартную конфигурацию входят кэш 
объемом 512 Кбайт, 4-скоростной привод СО-КОМ 
и мышь; память, жесткий диск, видеоадаптер, мони- 
тор и клавиатуру придется добавлять самостоятель- 
но, что вполне устраивает потенциальных покупате- 
лей таких систем. 

Самая мощная модель СМР 600 (четыре процессора 
150 МГц) в вышеназванном комплекте обойдется в 
США в 10 971 долл. Если хотите сэкономить, — выбе- 
рите СМР 528 (четыре процессора 132 МГц, 
8971 долл.) или СМР 300 (два процессора 150 МГц, 
5971 долл.). За эти деньги вы получите еще Макос с 
расширением пРож\ег и утилиты, а также модернизи- 
рованные фильтры для РВогозБор, специальные вер- 
сии Кодак Со]ог МапазетепЕ зузет, Ааоре АЁег ЕЕ- 
Гесг$ и ага са юоРго ВШ&. 

Приобретя набор модернизации, вы можете пре- 
вратить в Сепе$15 МР любой Ро\жег МасшиозВ 7500, 
8500 или 9500. В набор входят плата с 4 процессо- 
рами (152 МГц) и корпус СМР в комплекте с блоком 
питания повышенной мощности, дополнительны- 
ми вентиляторами, кронштейнами и кабелями для 
накопителей, а также все программы из стандарт- 
ной конфигурации СМР. Вот она, наследственность 
Рауз{аг. Попытка собрать СМР самостоятельно 
обойдется вам практически в ту же сумму, что и по- 
купка готового, — разница в 100 долл. при таких 
масштабах цен не может считаться значительной. 
Поэтому самодеятельностью стоит заняться, толь- 
ко если у вас уже есть Рожег Мас в приличной кон- 
фигурации (или если вы любите все делать своими 
руками). 

Нужен ли вам Сепез15 МР? Если вы изредка балуе- 
тесь работой с Рвото$Вор, а в остальное время играете 
в Мага Поп, Резсепр или РООМ ЦП, то, видимо, нет. Если 
же каждая дополнительная секунда работы фильтра 
МоНоп ВШг или операции Ко(а{е лишает вас очеред- 
ного куска хлеба, то стоит подумать. Список прило- 
жений, модернизированных для работы с пРо\ег, 
можно найти на сервере ПРаузаг П1епа| (Бир:// 
уулу’. Ааузтаг.сот). 


Три дракона 


По странному стечению обстоятельств наибольшая 
концентрация лицензиатов Арр!е наблюдается на 
Тайване. Получившие сублицензии от ВМ фирмы ОТК 
и Тампс (о них мы упоминали в КомпьютерПресс 
№0'’96) пока не афишируют свои планы. Если принять 
во внимание сроки, в которые эти сублицензии были 
получены, можно предположить, что тайваньские 
клонмейкеры еще до осени выпустят что-нибудь со- 
вместимое с существующими Маками, а не будут ждать 
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появления окончательного варианта спецификации 
РоутегРС Р!аМогт (бывш. РВеР и СНКР), тем более что 
местный конкурент подпирает. 

Корпорация ОМАХ Сотршег, дочерняя фирма 
тайваньской ОМАХ Рака 5уз1еп1$, получившая лицен- 
зию на МакоСс как бы в наследство от КаА1а$, пре- 
творяет не очень удачно начатую своей предшест- 
венницей стратегию проникновения в сектор лю- 
бителей мощной техники. Фирма намеревается в 
июне начать продажу в США потенциально двухпро- 
цессорной модели 5ире!гМас 5900 (рис. 5); переда- 
ча торговой марки “бирегМас” стала частью лицен- 
зионного соглашения между Кааца$ и ОМАХ. Машина 
спроектирована на основе системной платы Арр!е 
Ро\жег Масшто$В 9500 с некоторыми изменениями. 
В частности, у Арр!е предусматривалось использо- 
вание только одного процессора, так что тайвань- 
ским инженерам пришлось добавлять еще один 
разъем. Процессоры Роуге!РС 604 (150 МГц) разме- 
щаются каждый на своей дочерней плате. Предста- 
вители ОМАХ заявили, что после появления процес- 
соров с большей тактовой частотой 5ирегМас можно 
будет модернизировать. 

Системная плата имеет 6 разъемов РС! и позво- 
ляет наращивать ОЗУ до 1 Гбайт. СуперМаки обору- 
дованы вторичным кэшем объемом 512 Кбайт и 
приводом СО-КОМ со скоростью передачи данных, 
“в 6,7 раза превышающей стандартную”. Предпола- 
гаемая цена базовой модели (один процессор, 
16 Мбайт ОЗУ, 4 Мбайт видеопамяти на 128-разряд- 
ном контроллере М1сго 5ошйоп$, 2-гигабайтный 
диск) в США — около 4000 долл., что примерно на 
800 долл. дешевле Ро\жег Мас 9500/150. Дополни- 
тельный процессор обойдется в 1000 долл., причем 
многопроцессорный режим будет реализован по- 
средством уже знакомой системы пРо\уег. В качестве 
опции к 5ирегМас впервые будет предлагаться адап- 
тер Ога $С$1-3 УЛае, комбинированный с контрол- 
лером Еа$1 Ефегпее. 

Чуть позже, к концу лета, ОМАХ намеревается вы- 
пустить еще две модели клонов в других весовых ка- 
тегориях. Машины среднего класса будут строить- 
ся на базе Рожег Мас 7200 с процессорами Рожег- 
РС 603еу (150 и 180 МГц), их предполагаемая цена — 
меньше 2500 долл. Что будет выступать “в весе 
пера” — пока неясно. Планируется также развернуть 
производство Мак-совместимых компьютеров в Ки- 
тае. 

Все упомянутые выше производители клонов не 
только предлагают компьютеры на разные рынки, но 
и исповедуют различные концепции ведения бизне- 
са. Рожег СотриИпе склоняется скорее к стилю Рей, 
ориентируясь на прямые продажи, популярные кон- 
фигурации и сравнительно низкие цены. ОМАХ, на- 


2 Непонятно, что теперь считать стандартом — 4-скорост- 
ные дисководы? Или все еще 2-скоростные? 


КОМПЬЮТЕР 


Рис. 3. ЗирегМас $900 


оборот, рассчитывает на иерархическую структуру 
дистрибьюции. Компания собирается предлагать 
своим партнерам существенные скидки, к которым 
привыкли “ВМ-совместимые” дилеры, надеясь таким 
образом привлечь их к продаже клонов Макинтошей. 
ОМАХ прогнозирует резкое увеличение спроса на 
свои компьютеры после появления моделей среднего 
и малого классов. Она не боится повторить ошибку 
Арре, неверно оценившей спрос и в течение како- 
го-то времени испытывавшей проблемы с комплек- 
тующими, — заводы, принадлежащие ОМАХ, произ- 
водят большинство компонентов, используемых в 51- 
регМас. Раузтаг пытается комбинировать прямые ди- 
лерские продажи; например, комплект модерниза- 
ции можно приобрести только у дилера. В общем, 
рынок Мак-клонов моделирует рынок 1ВМ-совмести- 
мых компьютеров. Будем надеяться, что и цены вско- 
ре станут сопоставимыми. 


Танзания — родина клонов? 


Если вы решили, что эта африканская страна станет 
поддерживать выпуск клонов Макинтошей на госу- 
дарственном уровне, то должен вас разочаровать. 
Таптап1а — кодовое название платформы, проекти- 
руемой Арр!е совместно с Моюого!а специально для 
производителей клонов. Рабочий прототип Тап7а- 
п1а был показан в начале мая на конференции раз- 
работчиков Арр!е. Ключевой идеей создания новой 
платформы, по-видимому, было снижение стоимо- 
сти производства компьютеров на ее основе. Это 
достигается за счет максимального использования 
элементов и комплектующих, широко распростра- 
ненных в [ВМ-совместимом мире и потому более 
дешевых. 
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Плата Тапхаша будет выпускаться в трех вариан- 
тах — с одним, тремя и пятью разъемами РС! — и 
поддерживать процессоры Ро\егРС 603 и 604 с так- 
товой частотой до 200 МГц. Для ОЗУ предусмотре- 
ны два разъема П1ММ и один $ММ, причем можно 
будет использовать модули типа ЕО. На системной 
плате размещены адаптеры ШРЕ/АТАР! и $С$1, что по- 
зволит клонмейкерам устанавливать жесткие диски 
и приводы СО-КОМ любого из этих типов по сво- 
ему выбору. Кроме того, на плате находятся видео- 
контроллер АТТ Тесвпо[о21е$ (не говорится, какой 
именно) и схема управления энергопотреблением 
Сида, разработанная Арре. 

Как всякий порядочный Мак, Тапхата будет иметь 
два последовательных порта, совместимых с Го- 
са!Та!К и СеоРош, и разъем АБВ для подключения 
клавиатуры; можно будет также использовать кла- 
виатуру типа Р5/2. Размеры системной платы позво- 
лят размещать ее в компактных корпусах ГРХ, по- 
пулярных среди производителей ВМ-совместимых 
компьютеров. Предусмотрена установка блока пи- 
тания, аналогичного Р5/2. 

С частотой шины 40 МГц Тапхаща, очевидно, будет 
работать помедленнее, чем ожидаемые в начале 1997 
года РРСР-совместимые клоны (60 МГц). Однако про- 
изводство и самих плат, и машин на их основе долж- 
но быть экономически эффективнее, поэтому можно 
рассчитывать на появление недорогих клонов Макин- 
тошей еще до начала массового выпуска компьюте- 
ров, соответствующих спецификации Роже!гРС Р1а(- 
Гогт. Окончательная версия Тапхата будет доступна 
разработчикам в сентябре. 


Тятя, тятя, наши сети... 


.кажется, притащили еще одного клона. Потенциаль- 
ного. 20 мая Арр!е, 1ВМ, Огасе и 5бип выступили с со- 
вместным заявлением о предварительной специфи- 


кации сетевого компьютера (подробнее об устройст- 
вах этого типа см. статью “К вопросу о сетевых тос- 
терах” в КомпьютерПресс №6’96). Инициатива опре- 
деляет генеральное направление усилий всех тех, кто, 
подчиняясь веяниям моды, подумывает о разработке 
(или уже разрабатывает) дешевого устройства для 
доступа к Интернету. Базовая спецификация позволит 
расширить рынок для прикладных программ и аппа- 
ратных решений, ориентированных на сетевое при- 
менение. 

Первая спецификация (МС ВеГегепсе РтоШЕе 1), ве- 
роятно, будет опубликована к моменту, когда вы по- 
лучите этот номер журнала (см. Бйр:// 
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Ух. пс 0$1.сопл). Однако кое-какая информация уже 
появилась. 

Сетевой компьютер (СК) может быть создан 
практически в любом исполнении — от портатив- 
ного устройства, умещающегося в кармане, до на- 
стольного компьютера. Сейчас к СК предъявляют- 
ся следующие аппаратные требования: дисплей с 
разрешением 640х480 точек (УСА или аналогич- 
ный), устройство ввода текста (то бишь клавиату- 
ра), устройство позиционирования (мышь, трек- 
бол ит.п.), звуковой выход, сетевой интерфейс или 
модем; накопитель (жесткий диск, флоппи, СРО- 
КОМ, флэш-карта...) не обязателен, но может быть 
предусмотрен по желанию разработчика. СК так- 
же должен уметь печатать, но точные специфика- 
ции еще не объявлены. 

С программной точки зрения СК должен содер- 
жать виртуальную машину и среду выполнения 
приложений ]ауа, а также поддерживать обшир- 
ный набор протоколов, базирующихся на ТР, в 
частности ТСР с возможностью защищенной связи 
(55), Теапеё Ир, МЕ$ (если СК использует распре- 
деленную файловую систему), $ММР, Воор для 
обеспечения удаленной загрузки ОС и ОНСР для 
динамического конфигурирования. Естественно, 
в этом списке присутствуют НТТР и почтовые про- 
токолы (5МТР, МАР, РОР3). СК должен понимать 
следующие типы данных: НТМГ (а как же!), СЕ, . 
]РЕС, Х/АУ, АП. Для обеспечения контроля досту- 
па к устройству и проведения безопасных финан- 
совых операций по Сети рекомендуются разви- 
вающиеся стандарты электронных транзакций: 
[50 7816 (5таг(Сага) и спецификация “виртуаль- 
ных денег” Еигорау/МазегСага /У1за. 

Как мы видим, предлагаемая платформа СК до- 
вольно гибкая и под нее в принципе можно подо- 
гнать любой современный персональный компью- 
тер, соответствующим образом сконфигурирован- 
ный. Однако при проектировании СК разработчи- 
кам рекомендуется обеспечивать максимальную 
независимость программ от аппаратной части при 
минимальной цене и стоимости технической под- 
держки устройств. 

Причем здесь Арр!е и клоны? Если учесть высказы- 
вание Жиля Амелио по поводу СК: “Мы считаем, что 
такая независимая архитектура открывает широкие 
возможности для перехода “персональных вычисле- 
ний” в новую эру, характеризующуюся слиянием 
средств связи и мультимедиа, особенно в виде Интер- 
нета. Как пионер в создании компьютерных устройств 
нового поколения, что демонстрируют Раррт и №е\- 
}юп, фирма рада предложить свой опыт для разработки 
спецификации СК, предпринимаемой промышленно- 
стью”, — то логично предположить, что следующим 
шагом запросто может стать предложение клонмей- 
керам платформы СК, спроектированной Арр!е в со- 
ответствии с этой спецификацией. м 
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Макдональдс под ударами УГУ 


Степан Пачиков 


Сегодня 10 июня. Я пишу эту колонку, как обычно, в ночь 
перед сдачей в редакцию, на этот раз, однако, сидя у себя на 
кухне в Раменках. Прошлый выпуск я, к сожалению, пропус- 
тил, и теперь мне нужно охватить два месяца. 


Стив Каппс (З1е\уе Сарр$) — главный архитектор и вдохно- 
витель проекта Мемдоп — ушел из Арр!е. Об этом я узнал не- 
сколько дней тому назад из письма (здесь, как и везде далее, 
я имею в виду электронную почту) Сергея Осокина, одного из 
наших сотрудников в Кремниевой Долине. Дозвониться до 
Стивая не смог. Почему он ушел, я не знаю, думаю, что про- 
сто устал: Стив пережил пятерых руководителей проекта Нью- 
тон, мало кто из начинавших с ним этот проект работает сей- 
час. Одно ясно — и без того не очень твердая почва под но- 
гами Ньютона заколебалась. Неужели рука Амелио не дрог- 
нет? Пока все, что он делал, вызывало у меня только либо по- 
ложительные, либо нейтральные эмоции. В прошлом, пропу- 
щенном, выпуске я как раз собирался рассказать, как Арр!е 
в борьбе за сохранение своей “эппловской” куль- 
туры одержала несколько маленьких побед: Аме- 
лио, который весь первый месяц демонстратив- 
но ходил на работу в темном костюме и галстуке 
и требовал, чтобы его называли не иначе, как док- 
тор Амелио, примерно в конце апреля стал под- 
писывать письма просто именем Джил, а вместо 
костюма носить белый свитер (правда, злые языки 
утверждают, что под свитером у него галстук). Че- 
ловек он, судя по всему, довольно жесткий: рас- 
сказывают, что он часто заканчивает обсуждения 
словами: “Сделаем, как я сказал. Дискуссия окончена”. Кстати, 
совсем незамеченным прошло изменение названия отделе- 
ния РИЕ Арр!е (Регзопа! и\1егас\е Еес\гот!с$), что звучало как 
“кусок Яблочного пирога”. Теперь это отделение называется 
“погтаноп Аррйапсе Ргодис{$” и кроме Ньютона будет зани- 
маться проектом Рррт. Временно возглавит его Марко Ланди, 
последние несколько лет руководивший Арре Еигоре. Что ста- 
ло с Сэнди Беннетом, в течение долгого времени “временно” 
возглавлявшим РИЕ (см. “Стоявшие у колыбели”, Компьютер- 
Пресс №1’96), — вернусь в Калифорнию, узнаю... Про Пипин 
я напомню, что это небольшая приставка к телевизору на базе 
Ро\мегРС, с клавиатурой и компакт-дисководом, с упрощен- 
ной версией МасО$, стоимостью около 500 долл. и, естест- 
венно, с подсоединением к Интернету. Этакая смесь игровой 
приставки с сетевым компьютером. Очень похоже на послед- 
нюю новинку фирмы 5еда — Зафигт с встроенным модемом и 
браузером. Основное отличие — операционная система. Арре 
планирует предоставлять лицензию на Пипин. Одной из пер- 
вых лицензию приобрела японская фирма Бандай, ав Евро- 
пе — фирма Ка! Меча, которая собирается продавать про- 
дукт начиная с осени этого года. 


Кстати, раз мы заговорили об Интернете и сетевом ком- 
пьютере: на недавней конференции ЧауаОпе, в которой уча- 
ствовали более пяти тысяч человек, фирма Соге! продемон- 
стрировала прототип интегрированного пакета типа Мсго$ой 
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О!Нсе, но полностью написанного на языке уахма. Производит 
сильное впечатление. Я, честно скажу, не ожидал, что про- 
грамма на Джаве может работать так быстро. 

Российские программисты и предприниматели, внимание! 
Программистов на Джаве не хватает. Ко мне обращались 
представители нескольких фирм с вопросом, не хотел бы Па- 
раГраф брать заказы на джава-программирование или не могу 
ли я кого-нибудь порекомендовать. Начинающему програм- 
мисту легче всего сегодня получить работу, если он знает 
НТМЕ, $СМЕ, УВМЕ, Чама или хотя бы Чауаспр:. В начале мая 
в главной газете Кремниевой Долины, Зап /о$е Мегсигу М№емз, 
я прочел сообщение о том, что подростки, раньше зарабаты- 
вавшие по 6-10 долл. в час в Макдональдсе, предпочитают 
теперь разрабатывать и поддерживать М/М/М/-странички, по- 
лучая 25 долл. в час. Ахметов, даешь “Курс молодого бойца, 
вооруженного Джавой” (или УВМЕ 2.0)! 


В четвертом номере журнала я в конце своей колонки по- 
зволил себе прогноз по поводу будущего малтимедийных 
фирм типа ВгодегБипа (в том номере в названии этой фирмы 
была допущена ошибка; дело в том, что назва- 
ние этой фирмы читается не так, как пишется, а 
именно: Брудербанд, что означает “братство” — 
фирма была основана братьями Карлстон, они, 
кстати, и не знали в то время, что это имя носи- 
ла довольно одиозная организация белых в Юж- 
ной Африке), Иес{гопс Ам$, Запс{игу \\!оо4 и им 
подобных, предсказывая трудности, которые их 
ждут в связи с нашествием интернетовского ига. 
Так вот, Запс{игу М/ооа оказалась на грани кра- 
ха, акции упали почти до 50 центов, президент и 
главный исполнительный директор и несколько вице-прези- 
дентов вынуждены были подать в отставку, новый президент 
Шарлотт Уолкер закрыла несколько проектов и полностью из- 
менила стратегию фирмы. Не так катастрофично, но все же 
довольно резко упали акции “Братства”, а один из братьев, 
Даг Карлстон, заявил, что уйдет со своего поста главного ис- 
полнительного директора, оставаясь председателем правле- 
ния, как только найдет себе замену. Мы разговаривали с ним 
на конференции Эстер Дайсон, и он был очень недоволен тем, 
что фирма не может преодолеть инерцию и повернуться ли- 
цом к Интернету. Еле-еле спаслась от краха фирма 300, ко- 
торая в свое время с такой помпой “пошла паблик” (то есть 
превратилась из частной в акционерную открытого типа), что 
только Мезсаре может похвастаться более успешным РО (п- 
ца! РибИс ОНег). ЗОО была что-то вроде “американского от- 
вета Керзону”, если таковым считать Ми\епао. Да и Митеп- 
Чо сильно погрустнела перед лицом грядущих перемен. Если 
Интернет — это мост из 20-го в 21-й век, то США его уже пе- 
решли, и будем надеяться, что это не тот случай, когда мос- 
ты за собой сжигают. 


4 июня 1996 года исполнилось 10 лет Московскому город- 
скому детскому клубу “Компьютер”. В связи с этим празд- 
ником Клуб получил поздравления от Ельцина, Лужкова, 
председателя крупнейшей издательской корпорации компью- 
терных журналов и газет ОС Патрика Мак-Говерна, главного 
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редактора журнала \МИпао\м/$ (а в прошлом — главного редак- 
тора журнала В\е) Фреда Ланги, известного обозревателя, 
писателя-фантаста Джерри Пурнеля и многих других. Были 
все — и Совет Попечителей (Гарри Каспаров, Абел Аганбе- 
гян и автор этих строк), и Эстер Дайсон, которая в каждый 
свой приезд приходит в Клуб, и все члены Клуба во главе с 
нынешним президентом Георгием Пачиковым, и весь цвет 
московской компьютерной тусовки, и так далее и так далее. 
Международный Компьютерный Клуб приурочил к этой дате 
(сам того не ведая) свой ежегодный Форум. Было много и 
других знамений. 


Недавно Стэнфордский Институт проблем контроля над 
вооружением тоже проводил форум (ежегодный круглый стол), 
на этот раз посвященный российской софтверной индустрии; 
меня пригласили выступить с докладом, и один из вопросов, 
освещавшихся в нем, — проблема мотивации сотрудников 
российских фирм, то есть в данном случае программистов. 
Поскольку эта тема очень важна для нас всех, я хочу затро- 
нуть ее и в своей колонке. Давайте для начала посмотрим, как 
эта проблема решается в Кремниевой Долине. Я хочу в кон- 
це показать, что вся эта механика с некоторыми небольши- 
ми модификациями подходит и нам. 

Ключевые слова: За (-ир, Бизте$$-р!ап, $1гопд {есппоо- 
ду, ещорипиг, зеед топеу, Яг${, зесопа, {Иа гоипа о! туез${- 
теп{, сотрепзаНоп раскКаде, ехи угжщеду, $осКк орНоп, сот- 
топ ${оск, уез{тод, [РО. 

Начнем с со слова Зац-ир, так называют любую вновь соз- 
даваемую фирму. Как правило, каждая из них регистрирует- 
ся в форме “С Согр”. (Обычно это сопровождается словом пс. 
после названия — так, с 21 апреля американская часть Пара- 
Графа называется РагаСгарп и\егпанНопа пс.) Любую другую 
форму инвесторы не жалуют. На первом этапе организации 
фирмы и в первые месяцы ее существования, пока готовит- 
ся бизнес-план и какие-то первые сырые демо, много денег 
не требуется (всего несколько сот тысяч долларов), их берут 
либо у какой-нибудь венчурной фирмы, либо у частных инве- 
сторов (это не одно и то же, но нюансы потом). Вложившие 
эти деньги — их называют $ееа топеу, то есть “посевной 
фонд” — получают львиную долю акций фирмы по очень низ- 
кой цене. После этого начинаются поиски серьезного инве- 
стора, который вложит пару миллионов, что позволит найти 
сильную команду менеджеров (президента и сотрудников 
уровня вице-президентов), набрать сотрудников и в основ- 
ном завершить разработку ключевых компонентов, а еще луч- 
ше — довести продукт до уровня Ща. Будущему сотруднику 
предлагают зарплату и $0ск орНоп — возможность зарабо- 
тать право на приобретение определенного числа акций по той 
цене, которая былау них, когда вы устроились на фирму. На- 
пример, на вашей фирме 10 млн. акций, из которых 2,5 млн. — 
у инвесторов, 2,5 млн. — у основателей фирмы, 2,5 млн. вы 
выделили для сотрудникови 2,5 млн. — для будущих инвести- 
ций. Вы решили взять на фирму сильного президента, с име- 
нем, опытом, репутацией. Вы ему предлагаете зарплату от 150 
до 250 тыс. долл. в год (если это не Кремниевая Долина, то в 
полтора раза меньше), плюс премию процентов 10-20 (что, 
впрочем, в старт-апе не обязательно) и от 3 до 7% акций (счи- 
тается процент по отношению к уже выделенным акциям, в на- 
шем случае — 7,5 млн.). Предположим, вы договорились на 
400 тыс. акций. Обычно уе${тда — срок, в течение которого он 
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должен их отработать, — 4-5 лет. Это означает, что, если он 
проработает год и уйдет (или будет уволен), у него будет право 
выкупить не более 100 тыс. акций. Для того чтобы сделать эту 
схему особенно привлекательной для сотрудников и в то же 
время держать цену фирмы достаточно высокой для инвесто- 
ров, выпускают два типа акций: простые и привилегирован- 
ные. Цену простых акций держат очень низкой — от 1 до 
10 центов, а цену привилегированных — на том уровне, на ко- 
тором инвесторы готовы их купить, например от 1 до 10 долл. 
Если фирма “пойдет паблик”, то все привилегированные ак- 
ции будут обменены на простые. Но если фирма будет лик- 
видирована, привилегированные акции получат остатки иму- 
щества, а простые — нет. Вариант с выдачей акций вместо вы- 
купа сотруднику не выгоден, так как если он их получит бес- 
платно, то должен заплатить налоги в этом году с их текущей 
цены, ав будущем — с добавленной (если они, конечно, по- 
дорожают), а пойдет ли фирма “паблик” и будут ли эти акции 
когда-нибудь чего-нибудь стоить, еще бабушка надвое ска- 
зала. Если же фирма “пошла паблик” и ее акции сейчас идут 
по 16 долл. , ау вас есть право выкупить 100 тыс., вы поку- 
паете сколько вам надо по той цене, которая была для вас за- 
фиксирована, например 10 центов, тут же продаете их на бир- 
же и, естественно, с прибыли платите налог. На этом этапе 
пытаются решить окончательно, в чем будет состоять ехй $з{га{- 
еду, проще говоря, как быстро все стартовавшие фирму и вло- 
жившие в нее деньги разбогатеют и смогут заняться чем-ни- 
будь еще. Есть два основных варианта ехи з1гаеду: 1РО или 
асаи!зНюп. [РО выгоднее с точки зрения стоимости каждой от- 
дельной акции, но требует гораздо больше хлопот. Обычно 
самой фирме это не осилить, и этим занимаются специаль- 
ные фирмы Бапктд туез{теп{; одной из самых известных 
является Аех Вгомт & 5оп. Стоит это до 10% всех акций фир- 
мы. Асаи!5Нюоп гораздо привлекательнее, хотя и может сто- 
ить в конечном счете в несколько раз дешевле. Показатель- 
ный пример — фирма Рарег, недавно приобретенная фирмой 
Ме{$саре за 20 млн. долл. (точнее, за соответствующее ко- 
личество акций М№@$саре). Понятно, что Ма{саре не заинте- 
ресована в том, чтобы сотрудники получили деньги и разбе- 
жались кто куда. Естественно, если вам полагалось 100 тыс. 
акций и вы отработали только два года, вы имеете право вы- 
купить по 10 центов и обменять на акции Ма$саре не более 
50 тыс. акций. Легко посчитать, что реальная цена вашей ак- 
ции — около 2 долл. 

Прошу меня простить за столь пространное введение, но 
я и так опустил много интересных подробностей: только один 
контракт с будущим президентом на 8 страницах — это отдель- 
ная Песнь о Вещем Олеге. Но, видимо, и так понятно: мно- 
гим российским фирмам не нужно ждать, когда у нас рынок 
ценных бумаг разовьется до такой степени, что сделать фирму 
и довести ее до |!РО будет основным мотивом компьютерных 
предпринимателей. Можно научиться использовать для это- 
го западный рынок ценных бумаг, правда, здесь надо проявить 
некоторую смекалку — чего нашим предпринимателям не за- 
нимать, “с чем и приходится себя поздравить”, как сказал 
М.Жванецкий. 


Р.$. Калифорния, 13 июня. Как сообщили сегодня \\а!! 
З{гее{ уоигпа! и Зап /о5е Мегсигу Мем/з, Джеймс П. Грофф вер- 
нулся в Арр!е — в качестве старшего вице-президента и гла- 
вы отделения птогтайоп АррйЙапсе Ргодис{5... 
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Программируем на У/огЧВа$!с 


Эдуард Пройдаков 


Навигация по тексту 


С точки зрения программиста, язык \/огАВа$1с можно 
рассматривать как средство работы с тем местом в 
редактируемом документе, где в момент вызова мак- 
рокоманды находился курсор. Это место называется 
точкой вставки — лзегиоп роши (далее ТР). 

Точку вставки можно перемещать множеством спо- 
собов. Вот перечень операторов перемещения [Р: 


СпагН191{+ - на символ вправо 
СпагЕег{ - на символ влево 


Моган19пЕ - на слово вправо 
МогаЕет{ - на слово влево 


Зеп{В191{ - на предложение вправо 
ЗептЕеЁ{ - на предложение влево 


Е1пе/р - на строку вверх 
Е1пебомп - на строку вниз 
ЗтагЕОтЕ1пе - на начало строки 
Епа 011 1пе - в конец строки 


Раде!р - на страницу вверх 
Радедомп - на страницу вниз 


ЗфагЕОРВом - в начало строки таблицы 
Епд0ТНом - в конец строки таблицы 
ЗфагЕ0ОРСо1итп - в начало столбца 
Епд0тСо1итп - в конец столбца 


ЗфагЕ0ОР\1п4ом - в начало окна 
Епд0Т\1пдом - в конец окна 


ЗТагЕО0ТБоситеп{ - в начало документа 
Епд0Тбоситеп{ - в конец документа 


Каждый из перечисленных операторов (кроме че- 
тырех последних) может быть записан в виде функции 
с двумя операндами. Например: 

СпагА19п+ (Счетчик, [Признак_выделения]) 

Квадратные скобки указывают на то, что заключен- 
ный в них операнд может быть опущен. Если 
Признак выделения опущен, считается, что [Р переме- 
щается вправо на заданное счетчиком число символов. 
(В других функциях перемещения [Р Счетчик задает 
соответственно слова, параграфы, страницы и т.д.) Эти 
функции возвращают 0, если перемещение ГР выполне- 
но успешно, и —1 — если его выполнить невозможно 
(например, [ГР находится в самом конце документа). 

Для проверки условия достижения [Р границ доку- 
мента используются функции ААЕпаОГоситеп(() и 
АСагОГРоситеп((). Эти функции возвращают -1, 
если !Р находится соответственно в конце или нача- 
ле документа, и 0 — если нет. 
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Напишем макрокоманду, подсчитывающую число 
предложений в тексте. 


Зи6 МАТМ 
ЗтагЕ0РВосимепЕ 
рсоип{ = 0 ‘ счетчик числа предложений 
№В11е №1 АЗЕпа0РБоситеп*() 
ЗепЕВ19пт 1, 1 ‘выделить одно предложение 
а$ = Пг! 1$ ($е1ес110п$()) ‘без пробелов слева 
11 1еп(а$) < 3 Тпеп бофо 5К1р 
‘ не считать пустую строку предложением 
Т{ 819101$ (5е1ес{10п$(), 1) <> б1г$(13) \ 
Тпеп рсоип{ = рсоипт + 1 


$К1р: ‘снять выделение, ТР вправо. 


Знг1пк5е1ест10т 
Упг1пк5е1есЕ10п 
ЗепЕВ19пЕ 

Мепа 

М59Вох “В тексте “ 

Епа 50В 


+ $+г$(рсоипт) + “ предложений” 


В Справке по \/огАВая1с в примере к операто- 

ру зеп(В!е 1 дана значительно более короткая 

макрокоманда. Но она, к сожалению, считает за 
отдельное предложение и инициалы перед 
фамилией, и символы перед элементами пе- 
речисления. Поэтому в приведенной выше 
макрокоманде введено ограничение: предло- 
жение не может быть короче двух символов, 
включая точку. Оператор эвишакК5@есНоп опи- 
сан чуть ниже, здесь же он убирает выделение 
с текущего предложения. 

Перемещение ТР кследующему или преды- 
дущему редактируемому элементу возможно 
также с помощью специализированных опе- 
раторов Сото: СоюМехЕ элемент и Сого- 

Ргеуюч$_ элемент соответственно. Так, группа 
СоюМехЕ состоит из таких операторов: 

ботоМмехфРаде - переход к следующей странице 

ботоМмехЕРоотпофе - переход к ссылке 

ботомехтЕпапоте - переход к следующей концевой ссылке 

ботомех{5ест1оп - переход к следующему разделу 


ботоМехЕ5ибдоситеп{ - переход к следующему поддокументу 
ботомехтАппота*1оп - переход к следующей аннотации 


Следующая макрокоманда позволяет перейти к раз- 
личным частям активного документа. Если элемент, 
выбранный для перехода, не существует, точка встав- 
ки не будет перемещена. 

Операторы группы боюРтгеу10и$ симметричны опе- 
раторам СоюМехь, только перемещают ТР по направ- 
лению к началу текста. В приведенной выше макро- 
команде все операторы вида СооМехЕ могут быть за- 
менены на соответствующие операторы СотоРгеу10и5. 

Особняком среди операторов Сото стоит СоВаск, 
перемещающий ГР по четырем местам последних опе- 
раций редактирования (соответствует нажатию кла- 
виш ЭШМИЕ5). 

Ряд операторов связан с перемещением, аналогич- 
ным перемещению движка на линейке прокрутки. Это 
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операторы У$сго|, Н$сго|, УРазе, НРазе, УШпе, НИпе 
и соответствующие им функции У$сгоПО), Н5сгопо, 
УРаге(), НРазе(), УШпе() и НИпе(). 

Оператор У5сгоЙ осуществляет вертикальную про- 
крутку активного документа на указанный в качестве 
аргумента процент длины документа. Одновременно 
перемещается указатель на линейке вертикальной про- 
крутки. Функция У5$сгоП) возвращает процент от дли- 
ны документа, где находится ГР. Так, оператор У5сго| 50 
переместит точку вставки в середину документа. Ана- 
логично работают оператор Н$сгой и функция 
Н$сгой О, но для горизонтальной прокрутки. 

Оператор НИпе имеет в качестве необязательного 
аргумента счетчик, показывающий, на сколько шагов 
прокрутить по горизонтали активный документ. Поло- 
жительное значение аргумента означает прокрутку 
вправо, отрицательное — влево. Если аргумент опущен, 
то один шаг вправо. Шаг прокрутки соответствует 
щелчку мыши по стрелке на линейке прокрутки. Ана- 
логично работает УШпе. 

Оператор НРазе работает как НИпе, но шаг прокрут- 
ки равен щелчку мыши на линейке прокрутки. 

В \/огаВаяс существуют и чуть более сложные фор- 
мы перемещения, такие как перемещение по таблице. 

Пример: 

Зи6 МАТМ ‘ посмотреть работу этой макрокоманды! ! ! 1 
Т{ Епд0тИ1пдом() Тпеп 
ЗфагЕ0тИ1падом 1 

Е1 зе 

Мз9Вох “ТР уже в конце окна“ 

Зфаг+01И1п4ом 

Епа0ТИ1пдом 1 


Епа ТР 
Епа 5иБ 


Эта макрокоманда проверяет, находится ли ГР в кон- 
це окна, и выделяет участок документа от конца до на- 
чала окна или наоборот. 


Выделение текста 


Как известно, все действия в УЛшУ\/ога осуществляют- 
ся над выделенным текстом, поэтому в роли точки 
вставки во многих операторах может рассматривать- 
ся активный конец выделенного участка (з@есйиоп). Вы- 
деление текста можно выполнить непосредственно в 
макрокоманде: 


$е1ес+{СигМога - выделить текущее слово; 
$е1ес+СигЗептепсе - выделить текущее предложение. 


Размер выделенного участка можно расширить или 
уменьшить с помощью операторов звиик5еесйоп и 
Ежепа5 есНоп. Эти операции выполняются ими в обе 
стороны последовательно: [Р, слово, предложение, аб- 
зац, страница, весь документ. (Поэтому, в частности, 
в приведенной выше макрокоманде для снятия выде- 
ления с предложения оператор ЗвипакК5аесйоп приме- 
няется дважды.) 

Оператор Ежепа5есиоп включает режим выделе- 
ния текста, если тот был выключен. После этого любое 
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перемещение ГР будет определять выделяемую область, 
пока режим выделения не будет выключен с помощью 
оператора Сапсе!. Проверить состояние режима выде- 
ления можно с помощью функции ЕжепаМо4е(), ко- 
торая возвращает значение —1, если режим выделения 
включен. Давайте выделим документ целиком. 
Зи МАТМ 

З+агЕОБосимепЕ ‘ТР в начало документа 

Ех епа$е1ес{1оп ‘включили режим выделения 

Епа0Боситепт ‘ТР в конец документа 


Сапсе1 ‘закончили выделение 
Епд 508 


Этот пример демонстрирует несколько необычную 
логику выполнения ряда действий в языке \/огАВаз!:с. 
Похожим образом выполняются копирование и пере- 
мещение текста. Но о них чуть позже. Так как опера- 
ция выделения всего документа используется доволь- 
но часто, для этой цели существует специальный опе- 
ратор, Еаиз@естАЦ, заменяющий приведенную выше 
последовательность операторов. 

В какую сторону (справа налево или слева направо) 
с помощью мыши или клавиш ни выделялся бы текст, 
ГР всегда находится на правом конце выделенного бло- 
ка. Я не нашел способа (кроме снятия выделения) пе- 
ремещения ГР к его левому краю, поэтому, чтобы по- 
следовательность просмотра текста была естественной, 
выделенный участок в предлагаемых примерах макро- 
команд заносится в строковую переменную. 

В \огаВазс реализован и другой подход к выделе- 
нию текста. Функция Себе! 5 {агРо$() возвращает по- 
зицию первого символа выделенного участка отно- 
сительно начала документа (позиция 0). При этом 
считаются все символы, включая непечатаемые и 
скрытые. Аналогично работает и функция бСебеЕпа- 
Ро5(), возвращающая позицию последнего символа 
выделенного участка. 

При наборе статей по компьютерной тематике нам 
часто приходится переключаться с одного алфавита на 
другой. Но иногда это забываешь сделать... В некоторых 
отечественных редакторах (в частности, в “Микроми- 
ре”, \&0) существует операция преобразования тако- 
го неверно введенного текста. В \/огА подобной встро- 
енной операции нет, но она может быть реализована в 
виде макрокоманды. Вот один из ее вариантов: 

Зи6 МАТМ 

‘ Заменить латинский шрифт на кириллицу 

[14а6$ = “+, 94144; родгкУуу) 9пспеа[мх10 ]зт’. 2” 

(11а5$ = “Р<ОУЕТТ: РВОВКУУ/6НСМЕА{ИХТО}$М” + Спг$(34) + “>17” 

| грабь$ = “абвгдеёжзийклмнопрстуфхцучшщъыьэюя” 
6$ = 5е1ес+10п$() 

Т{ бет$е1$+агЕРоз() = бе+$е1ЕпаРо$() \ 

Тпеп МзоВох “№ зе1ес11оп” : 5фор 

=“ 

Рог 1 = 1 То 1еп(5$) 

{трс$ = 1е14$(5$, 1) 

119 = 1п54г(1, 11%а6$, 1трс$) ‘прописная? 

ПТ >00) 

Твеп с$ = с$ + 0Сазе$ (М19$(ЁЕгфаб$, 1п9, 1)): 

119 = 1п5%г(11%а6$, 1трс$) ‘строчная? 

Т!Е 119 > 0 Тпеп с$ = с$ + №19$(ЁЕгфаб$, 1п9, 1) 

ТЕ 119 = 0 Тпеп с$ = с$ + {трс$ 
1р: 

ТЕ 1еп(6$) > 1 Тпеп 5$ = №М19$(6$, 2) 


Мехт 1 
Ед1+Си*'’ вырезать выделенный участок 


бофо 1р 


р 


КОМПЬЮТЕР 


ТпзегЕ с$’и вставить новый текст 
Епа $08 


В качестве упражнения предлагаю читателям напи- 
сать макрокоманду, исправляющую английский текст, 
набранный в кириллице, а затем попробовать объеди- 
нить эти макросы в один. 

Заканчивая рассмотрение операторов и функций вы- 
деления текста, стоит упомянуть о мощном операторе 
зебе!Капое Роз$1, Ро$2, выделяющем символы между по- 
зицией Ро51 и позицией Ро$2. Его хорошо дополняет 
функция СеТех Ро$1 Ро$2, возвращающая текст, заклю- 
ченный между позициями, заданными ее аргументами. 

Теперь, зная операторы перемещения и выделения, 
попробуем сделать что-нибудь полезное. Например, на- 
пишем макрос, помечающий в тексте все слова, начи- 
нающиеся с латинских букв, как английские. Это зна- 
чительно упрощает проверку орфографических оши- 
бок всмешанном тексте (например, в программной до- 
кументации или в статье для журнала), так как текст по- 
сле обработки этим макросом проверяется и по рус- 
скому, и по английскому словарю (для этого они, ко- 
нечно же, должны быть установлены). 

Зи МАТМ 
ЗфагЕ0Рбоситеп{ 
№М111е АЗЕпа0Тбоситеп*() <> -1 
Мога81 9 пт 
5е1есСигМога 
а$ = [е11$ (5$е1ес110п$(), 1) 
[+ Азс(а$)< 123 Тпеп 1апдицаде “Еп911зв (0$)” 
ЗПг1пК$е1ес+10п 


Мепа 
Епа $и6 


Пояснение. Оператор Гапгиазе устанавливает при- 

знак языка для выделенного участка текста. 

Задание. 

1. Модифицируйте эту макрокоманду, чтобы она рабо- 
тала только на выделенном вами участке текста. 

2. Если подряд идет несколько английских слов, попро- 
буйте отмечать такой участок целиком, за один раз. 


Если сохранить файл после обработки его этой мак- 
рокомандой, то он заметно “потолстеет”. Чтобы это- 
го не произошло, после проверки орфографии мож- 
но выполнить макрос, возвращающий все к исходно- 
му состоянию: 


Зиб МАТМ 

Е911$е1естА11 

[апдцаде “Русский” 

М111е бет5е15тагЕРоз()<>бе+5$е1ЕпаРоз() 
Упг1пк$е1ес{10тп 

Мепа ‘убрать выделение текста 

Епд $0В 


Популярная в языке \/огАВаз!с группа операторов 
[п5ег( позволяет добавить текст или специальные сим- 
волы, начиная с позиции точки вставки. Например: 


ТпзегЕ Пафе$() ‘ добавить в текст текущую дату 
ТпзегЕРага ‘ вставить метку конца абзаца 
ТпзегЕ Спг$(9) вставить символ табуляции 
Мате$ = “Эдуард “ присвоить значение переменной 
ТпзегЕ Мате$ и вставить его в текст 


О 


В \/ога нет операции по выделению слов в разрядку. 
Это сделает следующая макрокоманда: 


ПРОГРАММИРУЕМ НА \/ОКОВАЗ!С 
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Зи6 МАТМ 
‘ Вставляет дефис между непробельными символами 
6$ = $е1ес+10п$() 
6$ = “” 
Рог 1 = 1 То 1еп(6$) - 1 
с$ = с$ + [е1{$(5$, 1) 
Те (1е11$(0$, 1) <> “ 
Тпеп с$ = с$ + “-" 
6$ = М19$(6$, 2) 


“) Апд (М19$(6$, 2, 1) <>“ “) \ 


Мехф 1 
6$ = с$ + 5$ 
ЕТ Сите ‘вырезать выделенный участок 


Тпзеге с$ ‘и вставить новый текст 
Епа 50В 


Симметричную операцию удаления слова, находя- 
щегося после точки вставки, выполняет оператор 
де1етемога 

Оператор РаееВаскУ/огА соответственно удаляет 
слово, предшествующее точке вставки. Пробел, знак 
табуляции и знаки пунктуации считаются за целое 
слово. Обратите внимание на то, что оба эти опера- 
тора — без операндов. 


Встроенные закладки 


В языке \/огаВазс существует очень интересная груп- 
па переменных — так называемые встроенные за- 
кладки (Ргеаейпеа ВооктагК5). Они обеспечивают 
командам перемещения гораздо большие возможно- 
сти, чем мы до сих пор видели, в том числе возмож- 
ность работы с отдельными участками документа. 
Встроенные закладки не отображаются в окне “Перей- 
ти” (ПравкаПерейти...). 

Имя закладки — строка длиной 20 символов, начи- 
нающаяся с буквы и состоящая из букв, цифр и сим- 
волов подчеркивания. 

Вот список встроенных закладок, значения которых 
постоянно отслеживаются редактором. Имя закладки 
начинается с обратной косой черты и в командах ис- 
пользуется как строковый литерал (то есть заключа- 


ется в кавычки). 

\5е1 - текущий выделенный текст или точка вставки. 

\Ргеу$е11 - выделение текста, где происходило последнее по времени 
редактирование. Переход к этой закладке эквивалентен однократному 
выполнению команды боВаск. 

\Ргеу$е12 - выделение текста, где происходило предпоследнее по времени 
редактирование. Переход к этой закладке эквивалентен двукратному 
выполнению команды боВаск. 

\5З+агЕ015е1 - начало текущего выделенного текста. 

\Еп9015е1 - конец текущего выделенного текста. 

\Е1пе - текущая строка или первая строка текущего выделенного текста. 

\Спаг - текущий символ, то есть символ за ТР, если нет выделенного текста, 
если же он есть, то это первый его символ. 

\Рага - текущий абзац, то есть абзац, в котором находится ТР. 

\Зест1оп - текущая секция, включая разрыв в конце секции. Она содержит ТР 
или выделенный текст. Если в выделенном тексте содержится более 
одной секции, то выбирается первая из них. 

\0ос - все содержимое активного документа за исключением метки последнего 
абзаца. 

\Раде - текущая страница, включая разрыв в конце страницы, если он есть. 
Если выделенный текст содержит более одной страницы, закладка 
“\Раде” относится к первой странице выделения. 

\5З+агЕ0Р0ос - начало документа. 

\Еп90Т0ос - конец документа. 

\Се11 - текущая ячейка таблицы, то есть ячейка, содержащая ТР. В случае, 
когда в текущей выделенной части таблицы содержится более одной 
ячейки, эта закладка относится к первой из них, если только не 
выделена вся таблица. 

\Таб1е - текущая таблица, то есть таблица, содержащая ТР или выделенный 
участок. Когда в выделенном участке более одной таблицы, эта 
закладка относится к первой из них, даже если она выделена не 
ПОЛНОСТЬЮ. 
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большой выбор 
разъемов, 

кабели: коаксиальные, 
«витая пара», 
телефонные, 

более 50 типов 
интерфейсных 
шнуров, а также 
монтажные стяжки, 
крючки, короба, 
кейстоуны 

и монтажный 
инструмент 


предлагает продукцию 
` мировых лидеров 


Атрпепо! 
ТГлота5<Ве!15° 


НАКПНС 


тел. (095)208-515: 
208—49 

факс (095)208-9701 
‚ 117049 Москва а/я 


\Неа91поЕеуе1 - заголовок, содержащий ТР или выделенный текст, плюс любые 
соподчиненные заголовки и текст. Если текущий выделенный участок 
документа содержит только текст, эта закладка будет относиться к 
предшествующему заголовку и всему, что ему соподчиняется. 


Операции над закладками 
Оператор ЕаиВооктагК позволяет вам создать (уда- 
лить или перейти на) собственную закладку для мес- 
та, где находится ГР. Особенно часто нужны времен- 
ные закладки, действующие только в процессе рабо- 
ты макрокоманды: 
ЕЧ1{Вооктагк .Мате = "фтр”, .А9д 

Оператор Е4(ВооктагК полностью соответствует 
опциям диалогового окна “Закладка” (ПравкаЗаклад- 
ки...). Следовательно, созданные им закладки появят- 
ся в этом окне и будут доступны через меню УЛю\/ога. 
Формат оператора: 
ЕЧ1{Вооктагк 


Аргумент Назначение __ 


Задает порядок сортировки закладок 
при их выводе в списках: по алфавиту (0), 
по местоположению (1) 


Ааа Добавить закладку (значение по умолчанию, 
если другие аргументы не заданы) 
Удалить закладку 


Соо Переместить точку вставки 


по местоположению закладки 


‚ Мате= текст, [ЗогЕВу=число][,.А99][, .0е1ете][,.бото] 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Операторы ег {а ОЁВооктагК и ЗеЕпаОЁВоок- 
шагкК помечают соответственно начало и конец вы- 
деленного элемента текста. Например: 
мумагк$ = “ЗфагЕРо1п{” 

Зе+5+аг+ОТВооктагк “\5е1”, туМагк$ 


туМагк1$ = “"ЕпаРо1пт” 
Зе+Епа0{Воокмтагк “\$е1”, муМагк1$ 


Е91+бо+о .Без+1пат1оп = муМагКкК$ 


Число закладок в документе возвращает функция 


СоцпрооктагКк$(), их имена— функция Воок- 
тагкМате$(). 
Функция СеВоок- 


тагк$ считывает нефор- 
матированный текст, по- 
меченный указанной за- 
кладкой. Так, использова- 
ние закладки /СеЙ и 
функции Се{ВооКктагК$ 
позволяет считать содер- 
жимое ячейки таблицы в 


переменную. 
А$ = бетВооктагк$ (“\Се11”) 
Другая функция, 


СтрВооктагК$ (Заклад- 
ка_1, Закладка 2), срав- 
нивает две закладки и возвращает число, соответст- 
вующее относительному положению и размерам за- 
кладок. Она используется для того, чтобы организо- 
вать выполнение макрокоманды внутри определен- 
ного участка текста. 

Интересны значения, возвращаемые этой функци- 
ей сравнения: 


- Закладка_1 и Закладка_2 эквивалентны; 

- Закладка_1 полностью ниже Закладки_2; 

- Закладка_1 полностью выше Закладки_2; 

- Закладка_1 ниже и внутри Закладки_2; 

Закладка_1 внутри и выше Закладки_2; 

- Закладка_1 включает в себя Закладку_2; 

- Закладка_2 включает в себя Закладку_1; 

- Закладка_1 и Закладка_2 начинаются в одной точке, но Закладка_1 длиннее; 

- Закладка_1 и Закладка_2 начинаются в одной точке, но Закладка_2 длиннее; 

- Закладка_1 и Закладка_2 заканчиваются в одной точке, но Закладка_1 
длиннее; 

Закладка_1 и Закладка_2 заканчиваются в одной точке, но Закладка_2 
длиннее; 

- Закладка_1 расположена ниже и примыкает к Закладке_2; 

- Закладка_1 расположена выше и примыкает к Закладке_2; 

- одна из двух закладок не существует. 


х ю чояЯятоллъ-> 
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Функция ЕтриуВооктагК(Имя$) позволяет прове- 
рить, “пустая” закладка или нет. Пустая закладка опре- 
деляет только местоположение для точки вставки в до- 
кументе, но не помечает какой-либо текст. Функция 
возвращает —1, если закладка пустая, 0 — если не пус- 
тая или не существует. 

Существование закладки можно проверить с по- 
мощью функции Ех15ИпоВооктагк(Имя$). Аналогич- 
но, она возвращает -—1, если закладка существует, 9 — 
если нет. 

На этом мы закончим занятие. В следующем будут 
рассмотрены две темы: форматирование текста и ра- 
бота с таблицами. в 
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о второй статье «Курса» мы продолжим разговор 
о наиболее типичных ошибках, возникающих при компьютерном 
наборе документа, — ошибках машинописи. 


Ошибки машинописи 


Курс молодой машинистки 


Александр Катаев 


Что такое ошибки машинопи- 
си? Это не орфографические и не 
синтаксические ошибки. Совер- 
шенно безразлично, по невнима- 
тельности, по незнанию или по 
авторскому праву искажено напи- 
сание слова либо пропущен знак 
препинания, равно как и то, заме- 
чена такая ошибка системой про- 
верки орфографии или при глаз- 
ной вычитке, — текстовый про- 
цессор (ТП) тут ни при чем. На- 
брали вы, допустим, фабрика Про- 
летарий, потом подумали, загля- 
нули в справочник и взяли назва- 
ние фабрики (предприятия, фир- 
мы) в кавычки — теперь, как бы вы 
ни правили текст абзаца и ни из- 
меняли формат полосы набора 
или размер шрифта, ошибки здесь 
не случится (если, конечно, тек- 
стовый процессор правильно рас- 
ставляет переносы, не допуская 
зияющих пробелов). 

Это и не полиграфические 
ошибки, которые недопустимы 
при профессиональном изготов- 
лении оригинал-макетов многоти- 
ражных изданий книжного типа. 
Например, существуют оптималь- 
ные с точки зрения восприятия 
читателем соотношения между 
размером основного шрифта, ши- 
риной полосы набора и величиной 
абзацного отступа, а также атрибу- 
тами заголовков различных уров- 
ней, которые необходимо соблю- 
дать. (На практике достаточно 
простого соблюдения правила 
единства оформления абзацев и 
заголовков.) Существуют особые 


Проверь, батюшка, дабы не случилась ошибка 
или не вышел какой репримано. 
«Тетр!ае» обращения к письмоводителю 


правила для верхних колонтиту- 
лов, если страница начинается с 
заголовка, но чтобы их не нару- 
шать, достаточно... не применять 
верхних колонтитулов. 

Ошибками же машинописи на- 
зовем грубые нарушения правил 
набора и размещения текста абза- 
ца, которые, как и ошибки грамма- 
тические, недопустимы ни в каком 
документе. Но, в отличие от грам- 
матических, в рукописных текстах 
их практически не бывает из-за 
особенностей рукописания. Недо- 
пустимы они и для профессио- 
нальной машинистки. 

Среди машинописных ошибок 
выделим две группы: 
. ошибки паллиативного набора; 
‚ ошибки переноса между словами. 


Ошибки паллиативного 
набора 


Стандарт русских пишущих маши- 
нок включает распространенные 
знаки № и $. Естественно, что ис- 
пользование вместо них каких- 
либо иных знаков является ошиб- 
кой. Пользователи ПК постоянно 


применяют М и * вместо символа. 


№, хотя в стандартной россий- 
ской раскладке клавиатуры \/т- 
Чо\$ 3.1 и УЛпао\$ 95 он нахо- 
дится в верхнем регистре клавиши 
«5». Символа параграфа в стан- 
дартных раскладках нет, и по этой 
причине его незаслуженно забы- 
вают. Между тем, чтобы набрать $, 
нужно при включенном режиме 
Мит ГосКк набрать на цифровой 
клавиатуре 0167, удерживая клави- 


шу АЦ (такую последовательность 
действий мы обозначаем как 
А+0167). Можно также восполь- 
зоваться меню \/ога ВставкаСим- 
ВОЛ. 


Ошибки переноса 
между словами 


Орфографические, 

или «грубые», ошибки 

Это совершенно недопустимые 
ошибки, перечисленные в «Прави- 
лах русской орфографии и пунк- 
туации». Их «статус» не зависит от 


типа набора, будь то книга, газета, 


банковский или канцелярский до- 
кумент. 

Цитирую их по оригиналу, что- 
бы подчеркнуть отсутствие прин- 
ципиальной разницы между ними 
и пресловутой «каровой»: 


«Правила переноса 

$ 120. Нельзя переносить сокра- 
щенные обозначения мер, отрывая 
их от цифр, указывающих число 
измеряемых единиц, например: 
1917г. 72\мм, 53\км, 10\кг. 

$ 121. Нельзя переносить «нара- 
щения», то есть отрывать при пе- 
реносе от цифры соединенное с 
ней дефисом грамматическое 
окончание; например, нельзя пере- 
носить: [\-е, 2\-го. 

$ 122. Нельзя разбивать перено- 
сами условные графические сокра- 
щения типа и 7.7., и пр., т.е., ж.д. 

$125. Нельзя переносить на 
другую строку пунктуационные 
знаки, кроме тире, стоящего после 
точки или после двоеточия перед 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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второй частью прерванной пря- 

мой речи. 

$ 124. Нельзя оставлять в конце 
строки открывающую скобку и от- 
крывающие кавычки». 

Цитата закончена, но пере- 
чень ошибок еще весьма длинен. 
Вышеперечисленные отличают- 
ся от других только «1-й наце- 
ночной категорией». Просто в 
период составления этих правил 
не было: 

6 121.1.Лексикона\13 и Мота6.0; 

$ 121.2. «Графики\-\М», «Люк<с\-\К», 

Комтек]\-\96; 

$ 121.3. Г-\жи и г-\на (на этот 
счет существовали особые разъяс- 
нения), при том, что были и будут 
запрещенными такие разбиения, 
как б-\ки, т-\ва). 

Чтобы выполнять перечислен- 
ные правила, достаточно вырабо- 
тать несколько элементарных при- 
вычек: 

° там, где нужен пробел, но недо- 
пустим перенос на следующую 
строку, ставить символ «жестко- 
го» пробела (в Х/ога — зми-Си- 
пробел); 

° там, где нужен дефис и недопус- 
тим перенос на следующую сро- 
ку, ставить символ «жесткого» де- 
фиса (в \ога — зый-Си-про- 
бел); 

. прекратить, наконец, отбивать 
пробелами знаки препинания! 


«Авторский знак» 
Авторским знаком (из четырех 
букв) в кроссвордах часто назы- 
вают тире. Хотя правильнее было 
бы назвать тире «школьным зна- 
ком». То, что «Москва — столица 
нашей родины», знают, наверное, 
все. Большинство в рукописных 
текстах осознанно или нет ис- 
пользуют в этом случае длинную 
линию — тире. Но вот в компью- 
терописи повсеместно использу- 
ется дефис вместо тире, потому 
что знака тире в стандартной рас- 
кладке клавиатуры нет, а с прин- 
ЦипПОмМ «как удобнее и быстрее» 
бороться заклинаниями беспо- 
лезно. 

В кодировке \/ш4о\$ длинное 
тире обозначается символом но- 


мер 151, то есть, чтобы набрать 
тире, можно воспользоваться циф- 
ровой клавиатурой — АИ+0151. 
Это, конечно, долго — пять нажа- 
тий вместо одного. Можно вос- 
пользоваться механизмом авто- 
коррекции \/ога Гог УЛпао\5 — 
меню СервисАвтокоррекция. За- 
мена длинным тире, например, 
последовательности из двух дефи- 
сов <--> — наиболее типичный ва- 
риант. 

Кроме очевидного случая, когда 
тире используется как замена сло- 
ва «это», в русском языке есть еще 
и ситуация «от и до»: 5—7 метров 
или поезд Москва—Санкт-Петер- 


бург. 
Если в первом случае есть две 
потенциальные машинописные 


ошибки: паллиативный минус и 
недопустимый разрыв строки на 
нем (Москва \— столица...), то В СИ- 
туации «от и до» к ним добавляет- 
ся еще одна: вокруг тире не долж- 
но быть пробелов, так что: 


Неправильно: Правильно: 
4—6 мм 4—6 мм 
4\ — бмм 4—6 мм\ 
4\—6 мм —6 мм\ 


И все же можно пользоваться 
«правильными» типографскими 
символами, а не их паллиатив- 
ными заменителями. Наиболее 
простой способ — «на всю жизнь» 
закрепить за любой удобной для 
вас комбинаци- 
ей клавиш сим- 
вол, которого нет 
на клавиатуре, — 
макропоследова- 
тельности У\/ога. 
Дайте команду 
меню Сервис 
Макрокоманда». 
Дайте имя ново- 
му макросу, на- 
пример «Гире»>. 
Щелкните кноп- 
ку Записать. 
Присвойте эту 
макрокоманду 


конфигурации. 


—2$2$2ФЩФЫы$бы=ы=т 
СОМРЮТЕИ$ х 


ВЫСОКОПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ИРСВАШЕ любой 
техники, в т.ч. Вгапа пате. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


В режиме записи наберите 
АК+0151, щелкните кнопку окон- 
чания записи. Тем же путем мож- 
но назначить клавиатурные сокра- 
щения для символов кавычек, пара- 
графа и других отсутствующих на 
клавиатуре. 


Разрядка 

В русской традиции наиболее 

распространено выделение раз- 

рядкой. Набирать выделяемое сло- 
во через пробелы, наверное, все- 
таки не стоит — проще применить 

к нему атрибут \/о!г4 «расширен- 

ный» (меню Формат Шрифт, вклад- 

ка Интервал). Но имейте в виду, 
что и у этого приема масса недос- 
татков: 

‚ во-первых, пользователь ПК (но 
не машинистка за пишущей ма- 
шинкой) «забывает», что при раз- 
рядке «разрежаются» и окружаю- 
щие слово пробелы; 

› во-вторых, в случае переноса вы- 
деленного разрядкой слова знак 
переноса в разрядку не входит, то 
есть правильно пра-\вильно, 
но неправильно п ра-\вильно; 

. в-третьих, все знаки препина- 
ния — внутри сложной разряд- 
ки и в конце ее (см. здесь!) — 
пишутся вплотную. 

Правила, даже разумные, не об- 
суждаются, а выполняются: ага 
1ех, $е4 1ех. Только \/огА здесь не 
помощник... 


Компьютеры: 

м ВМ, Сотрад, НР, 
Мгсгоп, Раскага Вей. 
Ноутбуки: 

[ео)ез!юп, 1ВМ, 

батзипод, Тозрфа, Сотрац. 


Более 500 наименований. Низкие цены 


КОМПЬЮТЕРЫ любой конфигурации из деталей ВгапЯ пате по 
желанию заказчика с настройкой и устранением конфликтов. 


КОНСУЛЬТАЦИИ у высококлассных специалистов по подборке и расчету 


компьютерной 


УСТАНОВКА И ПОДДЕРЖКА локальных сетей на любых платформах. 


«клавише», а 
лучше комбина- 
ции клавиш, на- 
пример СИ+АЦ+. 


УСТАНОВКА ЛИЦЕНЗИРОВАННОГО 
сертифицированными специалистами. 


программного обеспечения 


Работаем с 10%-20%, кроме воскресенья. г.Москва, (м.Бауманская), ул.Спартаковская, д.17 
Тел./факс: 267-4527, 267-7359, 267-8490, 261-5658 
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КОМПЬЮТЕР 


ЗАНЯТИЕ ОДИННАДЦАТСЕ (30) 


ПРЕСС . с ИЮЛЬ 1996 


Занятие одиннадцатое (30) 


Что такое ЕТР 


Камилл Ахметов 


Использование Ицегпе!г дает возможность опера- 
тивного приема разнообразной информации со всех 
концов света. Самый простой метод получения необ- 
ходимых файлов — подключение к ЕТР-серверам. 
ЕТР — это ЕШе Тгап$Еег Ргоосо|, протокол передачи 
файлов. ЕТР-серверы — это хранилища данных, кото- 
рые только и ждут, что вы подсоединитесь к ним и 
загрузите с них необходимые вам файлы. 

Если доступ к станциям ВВ$ вы осуществляете по их 
собственному телефонному номеру с использованием 
любой терминальной программы, то для подключения 
кЕТР-серверам, зарегистрированным в Ицегое под соб- 
ственными адресами, сначала необходимо установить 
соединение с поставщиком услуг ИцегпеЕ (см. Занятия 
9-10). Для работы по ЕТР с УЛпао\з 95 поставляется про- 
грамма ЕТР.ЕХЕ. Чтобы при ее помощи связаться с ка- 
ким-либо ЕТР-сервером, нужно установить соединение 
с вашим поставщиком услуг Ицегпег. 

Запустив программу ЕТР, вы увидите приглашение 
к вводу команды 


Ер> 


Для установления связи с ЕТР-сервером служит 
команда ОРЕМ. Например, адрес ЕТР-сервера М1сго- 
50 — Ир.писгозой.сот, адрес ЕТР-сервера бутагиес — 
Ир.зутагиес.сот. При этом не имеет значения, где фи- 
зически располагаются эти серверы, соединение с 
ними — забота вашего Ицегпе!-провайдера. Допустим, 
вы хотите связаться с ЕТР-сервером телекоммуника- 
ционной службы Пага Ехргез$ Оп-Шпе, который фи- 
зически находится в Москве и имеет адрес Ир.аео|.ги. 


Ттр> ореп ТЁТр. 4е01. ги 

Соппестед То 4ео1. 4е01.ги. 

220-Ме1соте То Ттпе Бата Ехргез$ Оп-[1пе ЕТР Зегуег! 
220 Р1еазе 109 1п. 

Узег (9е01.4е01. ги: (попе)): 


Удаленный компьютер запросил ваш пользователь- 
ский идентификатор. Но, как правило, доступ к ЕТР- 
серверам могут получать и незарегистрированные 
пользователи. Воспользуйтесь идентификатором 
«апопуточ$». Вместо пароля в таких случаях приня- 
то указывать свой адрес электронной почты. 


Озег (9е01.4е01. ги: (попе)): 

331 Апопутоиз ЕТР зиррогтед. 
а44гез$ а$ раззмога. 

Раззмога: 

230-Ме1соте, (Кат111@апа. ги), 
194.135.22.250. 

230 Апопутои$ изег 1 ои{ оф 16. 


апопутмоци$ 
Р1еазе ептег Е-та11 


1099е9 1п Ггом 


120 В 


Символы пароля обычно не отображаются на эк- 
ране, это дополнительная мера предосторожности. 
Вход зарегистрированного пользователя происходит 
несколько иначе. Сравните: 


Озег (9е01.49е01.ги: (попе)): Кат111 
331 Раззмог геди1гед Рог Кат111. 
Раззмога: 
230 Ме1сопте, 


Кат111, 1099е4 1п Тгот 194.135.22.250. 


По умолчанию текущим является корневой каталог. 
Список его содержимого можно просмотреть коман- 
дой ПТК. 


РЕр> 4941г 
200 Бата соппест1оп То 194.135.22.250 оп роге 1057. 
150 11$ ог 111е$ апа зи691гесфог1ез +0 №0110м: 


г-хг-хг-х 1. 0 Маг 29 14:44 асгорат 
г-хг-хг-х 1. 0 Мау 5 12:41 е111е 
г-хг-хг-х 1. 0 Мау 24 18:14 1пРо 
г-хг-хг-х 1. 0 Маг 29 18:21 тоха 
гихгмхгих 1. 0 Мау 22 13:45 ир1оаа 
дг-хг-хг-х 1. 0 Мау 13 17:50 2\01се 
дг-хг-хг-х 1. 0 Маг 29 18:34 хухасг 
г-хг-хг-х 1 0 Мау 13 15:46 тухзетир 
г-хг-хг-х 1 0 Маг 29 18:38 гухто01 
дг-хг-хг-х 1 0 Мау 13 18:56 хухи{11 


226 Епд оЕ 113+. 10 1+етз. 


560 рутез гесе1уед 1п 5.22 зесопаз (0.11 КБуте$/зес) 


Для смены текущего каталога служит команда СО. 
Все знакомо... 


РЕр> са 1пГо 

250-Сиггепт 491гесфогу 1$ пом “/11Бгагу/1тРо”. 

250 ТМЕО 116гагу ТпРогмаф1оп 111е$ 

ТЕр> 91г 

200 Бата соппесЕ1оп То 194. 135.22.250 оп роге 1058. 
150 1151 ог 111е$ апа зиба1гестог1ез то 10110м: 


-г-г-г- 1 Зузор . 1365 Арг 8 22:37 Ттт_Ко18. 21р 

-г-г-г- 1 Зузор. 2867 Арг 8 22: 37 
11х_Ко18. 21р 

-г-г-г- 1 Зузор . 13253 Арг 8 22:28 мБ113+.аг] 

-г-г-г- 1 У\Уоуа 3241210 Мау 24 17:40 део1тодг. 21р 

-г-г-г- 1 Мах. 10204 Арг 11 22:39 4део1. д90с 


226 Епа ог 1151. 5 1%етз. 
302 Бутез гесе1уед 1пт 0.44 зесопдз (0.69 КБутез/зес) 


Теперь решим практическую задачу — копирование 
необходимого нам файла с удаленного на локальный 
(то есть на наш) компьютер. Для этого используются 
команды СЕТ и ВЕСУ. 


Ттр> дет 4де01. 90с 
200 Бата соппест1от То 194.135.22.250 оп рогЕ 1059. 
150 Ргераг1пд дата соппест1оп... 


лазер (78 


Ш совмещение/повторяемость: + 25р; размер пятна: 20 
Ш разрешения: от 800 до З000ар! по выбору пользователя 
Ш максимальная линиатура при 256 градациях: 180! 


Ш скорость: 


2400ар! - 


Ш ширина фотоматериалов: 310мм, 355мм, 400мм 
УЖУХИУХХУХИУХИ ХА] 


Лазерные фотонаборные автоматы УПКЕ: 
ш ОТКВЕ ЗеНег 72Р, СОК 
ш ОТКЕ 5еНег 72Е, СОК 
ш О1ТКЕ $еНег 94Е, СОК 


ш ОТВЕ 3000 
ш ОТКЕ 4000 


г 


Ут ом О Е имо 


Опт ) 


1000 ар! - 403 мм/мин, 12004 - 373 мм/мин, 
140 мм/мин 


$10,763 
$15,555 
$19,673 
$22305 
$26,355 


Растровые процессоры Найедит (поддерживает полутоновые 


’ РАСШИРЯЕМ и стохастические растры, удовлетворяет стандартам 
"арий бя ры РозЮсир! Кеа ВооК): 
1 Е ш Нопеаит К!Рдля Ро\мегМас, РС! 58,873 
В РОССИИ И СНГ ш Нанеадит НР для У/пдом, ЗА, ЗА, РЕ $8,063 


[елефо 


@ = о) [ иг! ОО 1 ОО 
. } 7 } } 7 ] 
ны: (095) 925-6021, 92]1-89° 


] 
\ 7 


м 1 > ' мо Г ей лат 
/, 67.45 7’. 7, / Аз ©, 


226 Е11е тгапзРег допе. 10,204 Бутез гетг1еуед. 
10204 Буфез гесе1уед 1п 13.85 зесопаз (0.74 Крутез/зес) 


Для выхода из программы ЕГР служит команда 
ОТ, а для отключения от сервера без выхода из 
ЕТР — СГОЗЕ. По команде <?» или НЕГР можно полу- 
чить справку по всем командам ЕТР. 

Правда, возвращение к командной строке, навер- 
ное, не кажется вам слишком заманчивым. Разработ- 
чики программного обеспечения для Ицегпе! учли 
это, поэтому все популярные программы просмот- 
ра серверов Ицегпе! могут работать с ЕТР-сервера- 
ми. Выполним все описанные выше действия при по- 
мощи программы М1сгозой ИцегпеЕ Ехр|огег. Если 
связь с поставщиком услуг Ицегпег уже установлена, 
для соединения с сервером нужно набрать его адрес 
в поле Аааге$$ и нажать Епег. Можно сразу войти в 
нужный каталог, в нашем случае это каталог 
Ир.аео1.ги/ИБгагу /10 о. Обратите внимание на то, что 
имена подкаталогов разделяются не обратным слэ- 
шем \, а прямым — /. 

Для приема файла нужно щелкнуть мышью его имя 
в окне шптегпег Ехр]огег. Перед тем как начнется загруз- 
ка файла, пиегпег Ехр!огег спросит вас, уверены ли вы 
в том, что ваша затея безопасна и внедряемый в вашу 
систему Бог весть откуда файл не несет в себе угро- 
зы, не содержит вирусов, «жучков» и других напастей 
(рис. 1). Естественно, вы никак не можете быть в этом 


ту 
Фотовыводные аппараты МЕТЕ благодаря максимальной ширине вывода-400 мм, высокому разрешению, низкой себе- 
стоимости вывода и простоте обслуживания - оптимальное решение для рекламных агентств, дизайн-бюро и редакций газет. 
Фотонаборные устройства МТИЕ с растровыми процессорами Мащефийт, обеспечат высокую производительность и ка- 
чество Вашей работы. 


Ш источник света - полупроводниковый инфра-красный 


РЕ 


КЖЖЖ 


уверены, но чтобы проверить файл, нужно сначала его 
принять. Таким образом браузер слагает с себя ответ- 
ственность за последствия, а вам не остается ничего 
другого, как только нажать кнопку 5ауе А$. 


СопЯтт Ва Ореп 


Рис. 1 


Пока идет прием файла, в строке состояния окна 
[пиегпе! Ехр]огег отображается индикатор выполне- 
ния (рис. 2). Правда, он не слишком информативен и 
не сообщает точного объема принятой информации 
и значения скорости передачи, как это делает, напри- 
мер, программа Ме!5саре Мау!за(о:т. 

Одним из самых удобных средств для работы с ЕТР- 
серверами, на мой взгляд, является программа №опоп 
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Гр:/ реалий акул 


Рис. 2 


ЕЦе Мапазег из комплекта Мопоп Мау1еаог для УЛп- 
40% 95. Бесплатную версию Могоп ЕЦе Мапасег мож- 
но скачать с Ир.утагцес.сот. 

В нижней части панели дисков и папок Могоп ЕЙе 
Мапазег находится значок ЕТР 5Ие$. Открыв его, вы 
увидите десятки значков ЕТР-серверов крупнейших 
компьютерных компаний, которые выглядят так же, 
как сетевые компьютеры (рис. 3). Установив соедине- 
ние с поставщиком услуг Ицегпе, можно войти в лю- 
бой ЕТР-сервер, как в сетевой компьютер. 


Иосирп Киа Нез\Моцоп Науваюй\*.* 


[_ 2 


Рис. 3 


Если необходимо выйти на ЕТР-сервер, которого 
нет в списке Мопоп ЕЙе Мапавзег, следует указать про- 
грамме его параметры. Для этого щелкните значок ЕТР 
5Цез правой кнопкой мыши и выберите из контекст- 
ного меню команду Ааа ЕТР 5ие$. Появится диалого- 
вое окно ЕТР 5Це ГосаНоп. В нем нужно указать имя, 
которое вы хотите присвоить новому соединению, и 
его адрес (рис. 4). Если необходимо изменить пара- 
метры соединения, например указать идентификатор 
пользователя и пароль вместо анонимного входа, вос- 
пользуйтесь окном свойств ЕТР-сервера (рис. 5). 

Мопоп ЕЦе Мапазег позволяет работать с папками 
и файлами ЕТР-серверов точно так же, как и с любы- 
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ТЕР бдеть. 


Рис. 4 


| Ргореез$ юг ВЕОЕ ЕТР бйе 


ми сетевыми ресурсами (рис. 6) (только без права за- 
писи на сервер, конечно). К файлу на удаленном ком- 
пьютере можно применить команду ЕЙеСору или пе- 
ретащить его на свой компьютер мышью. й 


тел.: 956-4774; факс: 956-4775 факс: 115-9722, 978-8420, факс: 276-4714, 274-0097 


тел.: 263-9916; факс: 267-5362 Гапи МТЕ 


За успех всегда нужно платить. 


Теперь Вам это по карману. 


Мощная вычислительная техника больше 
не является привилегией крупных корпораций. 
Доступный по цене 1ВМ РС 100 позволяет 
растущим компаниям быстрее двигаться к 
успеху. 

Это не просто обычный компьютер. Его 
быстродействие и мощь помогут Вам работать 
быстрее и выполнять больший объем работ. 

Несмотря на свою невысокую цену, 
РС 100 позволит Вам подключиться к сети и 
работать с современной операционной 

системой. 


Рост - это ключ к Вашему успеху. Поэто- 
му мы спроектировали РС 100 таким образом, чтобы его мощности могли 
расти вместе с Вашим бизнесом - он обладает уникальной 


возможностью расширения. 

Однако, главное в том, что 1ВМ РС 100 дает Вам то, 
что никогда не смогут предложить другие: наш опыт, 
наше качество, нашу поддержку. Если раньше Вы счита- 
ли, что не можете позволить себе компьютер от 1ВМ, 
обратите внимание на РС 100. Это как раз то, что нужно 
для Вашего успеха. 

Свяжитесь с нашими дистрибьютерами 


и убедитесь, насколько привлекательны цены 
на ВМ РС 100. 


Решение для всей планеты 


Авторизованные дистрибьютеры ВМ в России 


Москва: ВСС (Оейа! Масйтез, Мер, Айа-КИ) Метбе! С.А.Т.5.А. 
тел.: 114-7641, 115-6561, 
Деайте 115-9705: тел.: 276-3170, 276-3149; 903-6810; факс: 903-5995 


Е51 МИ’С 
тел.: 903-6808, 903-6809, тел.: (812) 272-9210, 


(812) 279-4613; 
978-8612, (8312) 33-8552 Санкт-Петербург: ее 
` 
ен Мате! Казахстан: 
тел.: (812) 274-1602, Е. 
тел.: 267-3038, 265-5065, 


ь 5 р з (812) 274-8728; 
Гатрот 265-2165; факс: 261-5781, тел.: 243 3973, 243 4714; факс: (812) 274-3708, Сом 
тел./факс: 124-3447 265-5192 факс: 243-3973 (812) 274-1602 тел.: (3272) 507-707 
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СКРЫТОЕ ИЗМЕРЕНИЕ 


Скрытое измерение, 


или Почему трудно пройти под бельевыми веревками 


Олег Татарников 


Если вы когда-нибудь видели на 
обычной бумаге пространственные 
эффекты (стереограммы) типа “ма- 
гических глаз” (“тарзс еуе5”), назы- 
ваемых в народе “косоглазками”, вы 
не могли не заинтересоваться тай- 
ной их создания и вам, несомнен- 
но, захотелось сделать нечто подоб- 
ное самостоятельно, и прямо сей- 
час. Для этого вам не понадобятся 
специальные программы, а в даль- 
нейшем вы найдете возможность 
для изготовления более профессио- 
нальных картинок в некоторых гра- 
фических пакетах или сами напи- 
шете такую программу. 

Стереограммы на экране мони- 
тора даже проще рассматривать, а 
при необходимости можно распе- 
чатать на принтере (в цвете или в 
черно-белом варианте) или скопи- 
ровать на ксероксе, чтобы пора- 
зить своих друзей. Изображения со 
скрытым измерением созданы с 
использованием множества прие- 
мов, слитых воедино. Так что при- 
готовьтесь к необычному путеше- 
ствию через многочисленные из- 
мерения искусства, науки и развле- 
чений. 


Как это работает 


Никто не может отрицать эффект 
повторения. Вспомните, например, 
припев песни, когда слова повторя- 
ются снова и снова, стимулируя не- 
кое состояние. Точно так же и глаз, 
анализируя перспективу, привык, 
что равномерно расположенные 
предметы по мере удаления от на- 
блюдателя кажутся ближе друг к 
другу. Еще более убедительный при- 
мер: знакомые многим с детства 
диапозитивы, при просмотре кото- 
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рых повторение одного изображе- 
ния с небольшими изменениями, 
характерными для смещенной точ- 
ки зрения из другого глаза, создает 
иллюзию трех измерений. Коорди- 
нация мышц, управляющих углом 
сходимости глаз, и мышц, коррек- 
тирующих форму хрусталика для 
фокусировки, формирующая изо- 
бражение на сетчатке, выработана 
годами практики. При просмотре 
стереограмм без оптических 
средств координация данных групп 
мышц нарушается, но наши глаза 
легко приспосабливаются к чему 
угодно. 

Чарльз Витстон (СваШез У/пед- 
5юопе) описал первый стереоскоп 
ещев 1832 году. Сэр Дэвид Брюстер 
(Ра\ма Втеззгег), изобретатель ка- 
лейдоскопа, в 1844 году, экспери- 
ментируя с элементами изображе- 
ний, обнаружил, что при изменении 
размера элементов, их формы и рас- 
стояния между ними создается трех- 
мерный эффект. В 1851 году в Лон- 


‚донском обществе искусств шесть 


миллионов посетителей впервые 
увидели стереограммы. 
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Рис. 1. Стереограмма доктора Юлеша 


Ах, обмануть меня не трудно/. 
Я сам обманываться рад! 
А.С. Пушкин 


Доктор Кристофер Тайлер соз- 
дал в 1985 году компьютерные ав- 
тостереограммы (авто означает, 
что изображения сходны по своей 
природе). Он изучал человеческое 
зрение и восприятие глубины под 
руководством известного учено- 
го — доктора Белы Юлеша, в тече- 
ние нескольких десятилетий ис- 
пользовавшего компьютер для соз- 
дания трехмерных изображений из 
случайных точек. Работы Юлеша — 
пример ранней компьютерной гра- 
фики. Для своих опытов он брал 
квадрат, заполненный случайными 
точками, а затем для получения 
парного изображения передвигал 
группы точек справа налево. Если 
возникало незаполненное про- 
странство, доктор Юлеш добавлял 
туда случайные точки. Вот и все, 
что требуется для создания стерео- 
пары (рис. 1). Кристофер Тайлер 
предположил, что можно избежать 
необходимости получения двух 
изображений, сохранив при этом 
трехмерность. И в 1988 году он 
изобрел соответствующий ком- 
пьютерный метод. Однако ком- 
пьютерные изображения становят- 
ся популярными только сегодня. 

Для начала можно создать самую 
простую текстовую стереограмму с 
помощью любого текстового редак- 
тора или программы подготовки 
текстов. Например, используя Мог- 
{оп Соштапаег, который есть поч- 
ти у каждого, напишите свою фами- 
лию, имя и отчество (рис. 2). 

Глаз, автоматически проецируя 
пары слов, упорядочивает парал- 
лельные пары в многоплановую 3)- 
картину. Так как каждое имя в на- 
шем примере на рисунке отделяет- 
ся тремя пробелами, каждое отчест- 
во — четырьмя, а фамилия — уже 
пятью, мы и видим три различных 
объемных уровня. 
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Апафо Пеусн — Йпафо Песь 


Рис. 2. Простейшая текстовая стереограмма 


Научиться видеть изображения 
объемно можно только постепенно. 
Если у вас не получилось с первой 
попытки, запаситесь терпением и 
не теряйте присутствия духа: с ка- 
ждым разом будет все легче и лег- 
че, и вы наконец поймете, в чем тут 
секрет. Рассматривать “магические” 
картинки предлагается одним из 
следующих способов: 

Ф положите картинку под стекло и 
подберите освещение так, чтобы 
одинаково хорошо видеть и изо- 
бражение, и свое отражение (на 
экране хорошего монитора свое 
отражение найти сложнее, но для 
начала можно воспользоваться 
стеклом или очень полезным в 
этом случае защитным экраном). 
Сосредоточьтесь на своем отра- 
жении, а затем постарайтесь уви- 
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деть изображение между стеклом 
и вашим отражением; 

Ф приблизьте лицо вплотную к изо- 
бражению (коснитесь его носом) 
и постарайтесь скосить глаза на- 


столько, чтобы сфокусировать 


взгляд на какой-нибудь горизон- 
тальной паре слов. Затем, не теряя 
фокусировки, медленно ото- 
двиньтесь; 

Ф глядя на картинку, слегка рас- 
слабьте глазные мышцы и расфо- 
кусируйте взгляд, следя за какой- 
нибудь парой соседних слов. Ка- 
ждая из них слегка раздваивается, 
их становится четыре. Продол- 
жайте этот процесс до тех пор, 
пока два соседних слова не соль- 
ются В ОДНО; 

Ф поместите палец между изобра- 
жением и носом. Сосредоточьтесь 
на изображении позади пальца. 

Помните, что главное — рассла- 
биться. Если вы почувствуете, что не 
можете сфокусировать зрение и что 
смотрите только на страницу, отдох- 
ните и начните все сначала. Если вы 
напрягаете зрение даже незначи- 
тельно или смотрите слишком на- 
пряженно, значит, вы делаете все 

неправильно. Пусть изображение у 

вас перед глазами слегка расплыва- 

ется, представьте, что уставились в 

пустоту. Несмотря на туман в глазах, 

максимально расслабьтесь. И когда 
вам наконец удастся разглядеть 
скрытую глубину картинки, снача- 
ла, вполне вероятно, вы увидите 
лишь малую толику этой глубины. 

Продолжайте расслабляться, и вы за- 

метите, что глубина постепенно уве- 

личивается. 
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Рис. 3. Бублик (самое простое стереоизображение) 


Вы когда-нибудь думали, что 
увидеть трехмерное изображение 
так легко? На самом деле сущест- 
вуют только две методики: парал- 
лельная (Раг-еуе4) и пересекаю- 
щаяся (х-еуеа), дающие различные 
результаты (выпуклое кажется во- 
гнутым и наоборот). Те, кто не 
желает косить глаза, могут вос- 
пользоваться призмой. Глядя од- 
ним глазом сквозь призму, можно 
получить параллельное изображе- 
ние без напряжения глаз с тем же 
эффектом, но ощущение непо- 
средственного видения без допол- 
нительных искусственных прибо- 
ров теряется. Кто-то сможет уви- 
деть стереоэффект немедленно, 
другому потребуется практика, но 
почти голографический эффект 
неизбежен. 


Рис. 5. Маска дракона по глубине 
30-модели (7-дер{й) 
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Важные 
замечания 


Если вы постоянно носите 
очки или контактные лин- 
зы, то не следует снимать 
их при рассматривании 
5)-картинок. По данным 
физиологических обследо- 
ваний, всего около 2% лю- 
дей лишены способности 
видеть глубину. Если вы 
входите в их число, вам не 
удастся увидеть скрытое 
измерение. Но не следует 
считать, что вы не можете воспри- 
нимать глубину лишь потому, что 
лишены объемного видения! При- 
мерно треть людей сталкиваются с 
трудностями при попытках на- 
учиться видеть объемно, тем не ме- 
нее они обладают вполне нормаль- 
ным восприятием глубины. 


В чем секрет 


Годы опыта обработки визуальной 
информации, которую наши глаза 
передают в мозг, обучили нас транс- 
формировать эту информацию в 
восприятие глубины. Иногда мы 
знаем относительный размер объ- 
екта и расстояние определяем исхо- 
дя из того факта, что он кажется на- 
много меньше, чем тогда, когда на- 
ходится на расстоянии вытянутой 
руки. В другом случае мы определя- 
ем расстояние на основе угла схо- 
димости наших глаз. В качестве аль- 
тернативы мы можем получать ин- 
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Рис. 6. Стереограмма, сделанная из маски дракона по глубине (рис. 5) 


формацию о расстоянии от мышц 
хрусталика, которые фокусируют 
изображение на сетчатке глаза. 
Проще говоря, мы способны оце- 
нить глубину благодаря тому, что 
наши глаза расположены на неко- 
тором расстоянии друг от друга. 
Наш левый глаз глядит на мир с не- 
сколько иной позиции, чем правый, 
а мозг анализирует отличия и вос- 
принимает их как признаки глуби- 
ны. Все последующие стереокар- 
тинки строятся на эффекте “обоев”, 
основанном на совмещении повто- 
ряющихся образцов, которые не- 
много изменяются для создания 
третьего измерения. Если вы при- 
смотритесь к такой картинке, то 
увидите на ней узкие вертикальные 
полосы, которые повторяются в 
вертикальном направлении. Каждая 
полоска на первый взгляд выглядит 
практически так же, как соседняя, 
но если вы приглядитесь повнима- 
тельнее, то убедитесь, что у них всех 
есть различия. Когда вы стараетесь 
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й увидеть эти картинки объ- 
емно, ваши глаза смотрят 
на различные места на 
странице: левый глаз ви- 
№8 дит одну полоску, пра- 
вый — другую, следующую. 
Вы уверены, что видите 
изображение, но не може- 
ВА те определить расстояние 
В до него, поскольку пытае- 
 тесь оценить параллакс 
И объектов в сцене. Умом вы 
В понимаете, что угол схо- 
димости глаз правилен и 
фокус правилен, что гра- 
ница изображения должна быть на 
вычисленном расстоянии, но обна- 
руживаете только половину того 
удаления, на которое рассчитывали. 
Эта корреляция полос в поле про- 
смотра помогает в восприятии глу- 
бины. Каждый глаз получает повто- 
ряющийся фон как изображение, в 
то время как мозг воспроизводит 
трехмерный объект с кажущейся 
глубиной. Белые точки на картин- 
ке помогают совместить одинако- 
вые полосы (рис. 3). 

Все методы просмотра стерео- 
грамм основаны на эксплуатации 
способности мозга обнаруживать 
мелкие сдвиги в изображениях, ви- 
димых каждым глазом. Эти отличия 
интерпретируются как трехмерное 
изображение. Каждый глаз видит 
почти одно и то же, и органический 
компьютер под черепной коробкой 
при работе обнаруживает, где в бес- 
конечной задаче определения рас- 
стояний информация отличается, 
как и в объектах вокруг нас. 


Рис. 7. Что вы должны увидеть в “Изумрудном городе” 


126 


Рис. 8. “Изумрудный город” 


ТРЕТЬЕ ИЗМЕРЕНИЕ 


Как делать 
стереограмму 


Алгоритм довольно прост. Резуль- 
тирующая картинка должна быть 
сгенерирована из полоски фона и 
информации о глубине. Глубина 
может быть получена из трехмер- 
ного описания модели и из так на- 
зываемого /-канала (7-аер), то 
есть карты удаления от наблюдате- 
ля. Метод заключается в выборе 
смещения пикселов полосы в зави- 
симости от удаления точек 3)-объ- 
екта от наблюдателя. Выбранное 
смещение — попиксельное “сжа- 
тие” фона для приближающихся 
точек и “растяжение” для удаляю- 
щихся, пропорциональное рас- 
стоянию до этих точек. 

Генерация полосок фона осуще- 
ствляется с помощью любой про- 
граммы для рисования. Очень под- 
ходит Егас(а| Рез1еп Рашцег, а еще 
лучше воспользоваться КаГ$ Ро\жег 
Тоо[ (Техихше Сепегагог). Для гене- 
рации 3)-маски возьмите 
любой профессиональ- 
ный пакет компьютерной 
графики, который ренде- 
рит с /Д-каналом, напри- 
мер 50 5а1ю, СогеШВА\Х!! 
6.0 (Резепег) и т.д., а мо- 
жете воспользоваться не- 
посредственно одним из 
5р-форматов. Например, 
возьмем компьютерное 
изображение дракона с 
обложки КомпьютерПресс 
№5'96 (рис. 4), в котором 
просчитана /-координата 


(рис. 5). 


Рис. 9. Что вы должны увидеть в комнате за портьерами 


# 


В результате обработки фона вы- 
шеописанным методом получим 
выходную стереограмму (рис. 6). 
Она сложна для восприятия, но дос- 
таточно интересна. Причем цвет- 
ность для восприятия объемного 
изображения не имеет большого 
значения, и отлюбого копирования 
5р-качество не страдает. 

Изображение “изумрудного горо- 
да” проще для восприятия, что объ- 
ясняется в основном высоким каче- 
ством /-маски и удачным подбором 
фона (рис. 7-8), а комната за порть- 
ерами воспринимается сложнее, так 
как имеет нестандартный для таких 
изображений ракурс (рис. 9-10). 

И, наконец, выясним, почему 
трудно пройти под натянутыми 
бельевыми веревками. Веревка име- 
ет регулярную структуру, подобную 
вышеописанным полоскам, и гла- 
зам легко совместить похожие от- 
резки, а мозгу в этой ситуации труд- 
но оценить расстояние до объек- 
та — и мы то нагибаемся раньше 


Рис 11. Красно-голубая стереограмма 
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времени, то не успеваем нагнуться 
вовремя. Вот вам и практическая 
польза от забавного эффекта сте- 
реоскопии. 


И еще одно 
важное замечание 


Пользуясь случаем, хочу лишний 
раз подчеркнуть, что компьютерная 
графика только тогда и перестает 
выглядеть пластмассой, когда бази- 
руется на разного рода “магических 
штучках” и искусственных приемах, 
ничего общего с “реализмом” не 
имеющих. Как уже говорилось 
выше, существуют люди, которым 
увидеть вышеописанный эффект 
крайне сложно. Они могут обви- 
нить автора в шарлатанстве и наду- 
вательстве, несмотря на псевдона- 
учное объяснение сути явления. 
Специально для них приводится 
стереокартинка, изготовленная по 
другой технологии (рис. 11). Ее 
надо рассматривать через 
разноцветные стекла: од- 
ним глазом — через крас- 
ное, а другим — через голу- 
бое. Подобные технологии 
широко применяются в 
компьютерных играх со 
специальными очками. 
Цветные стекла в отличие 
от поляризованных найти 
несложно, и скептики смо- 
гут в очередной раз легко 
убедиться в том, что не все 
в мире так просто, а все 
окружающее — сплошной 
обман зрения. в 
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КЛАССИЧЕСКАЯ МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ НА КОМПЬЮТЕРЕ 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1996 


Классическая мультипликация 
на компьютере 


Дмитрий Лавров 


Классические аниматоры посте- 
пенно перестают относиться к ком- 
пьютерной мультипликации со 
страхом и начинают открывать в 
ней новые возможности. И если 
традиционная мультипликация 
уходит, то бессмысленно бороться 
с этим. То, что могут делать анима- 
торы-классики, должно стать ча- 
стью новой технологии. 

Особый интерес представляет 
О5АпипаНоп 5умет — програм- 
мное обеспечение для классиче- 
ской мультипликации, производи- 
мое крупнейшей в Голливуде ани- 
мационной студией ОбАпитайоп 
[шс. Программа разрабатывалась 
как система для “внутреннего поль- 
зования”, призванная освободить 
художников от механического тру- 
да, и много лет была задействова- 
на в проектах, выполняемых студи- 
ей. С течением времени добавля- 
лись новые возможности, совер- 
шенствовались алгоритмы, и когда 
компания решила выпустить систе- 
му на рынок, то предложила не про- 
сто программу, а апробированную 
технологию производства анима- 
ции с использованием компьютер- 
ных систем, не отказавшись при 
этом от традиционных подходов, 
которыми так дорожат аниматоры. 

Система, в десятки раз ускоряю- 
щая процесс изготовления фильма, 
позволяет выполнять на компьюте- 


ре тесты движения, сложную залив- 
ку, композицию, движение камеры, 


Рис. 1 


Рис. 2 


а также автоматизировать вывод 
готовой продукции на видео или 
кинопленку. Зная возможности 
системы, легко прогнозировать, 
сколько времени займет производ- 
ство данного фильма и какие ресур- 
сы понадобятся для выполнения 
заданного объема анимации за 
конкретный срок. 


Рис. 3 


Наверняка вы будете 
приятно удивлены, узнав, 
что “настоящие” и люби- 
мые многими фильмы сде- 
ланы с помощью компью- 
тера, и это нисколько не 
портит их, а напротив, идет 
им на пользу, так как дает 
их создателям новые изо- 
бразительные средства, из- 
бавляет от рутинной ра- 
боты и высвобождает время 
для творчества (рис. 1, 2,5). 

Процесс создания мульт- 
фильма с применением 
системы О5АпипаНоп оста- 
ется точно таким же, каким 
его привыкли представлять 
аниматоры. После разра- 


ботки сценария, персонажей и рас- 
кадровок художники рисуют ком- 
поновки и фазы на кальки, то есть 
выполняют все то, что придаетани- 
мационному фильму “лицо”, вдыха- 
ет в него жизнь и выявляет автор- 
скую манеру (рис. 4). 

Следующие технологические 
шаги целиком выполняются на 
компьютере. ОЗАпипайоп позволя- 
ет организовать процесс производ- 


ства с участием десятков человек, 
на разных компьютерах. Каждый 
занимается своей частью работы. 
Система работает на графических 
станциях 5Шсоп ОСгарШс$, исключи- 
тельно надежна и дает возможность 
управлять общей, сетевой базой 
данных для персонажей, цветовых 
палитр, фонов, выходного материа- 
ла и пр. (рис. 5). 


ТРЕТЬЕ ИЗМЕРЕНИЕ 
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Рис. 6 


Перед началом большого проек- 
та в специальном модуле управле- 
ния, называемом Мапавег, создает- 
ся собственно проект, который раз- 
деляется на конкретные сцены, а те 
в свою очередь делятся на соответ- 
ствующие слои из анимационных 
героев, фонов, специальных эф- 
фектов и пр. При этом работа рас- 
пределяется на каждую рабочую 
станцию: назначаются операторы, 
в чью компетенцию входят скани- 
рование, заливка, композиция, и 
ограничиваются права рядового ху- 
дожника, занимающегося, напри- 
мер, заливкой, на изменение от- 
дельных компонентов проекта 
(скажем, палитры). Таким образом 
достигается сквозная синхрониза- 
ция цветов, выбор которых осуще- 
ствляет главный художник. 

После распределения работ ме- 
жду машинами в модуле Х$Пее! за- 
полняется традиционный экспози- 
ционный лист, который определя- 
ет, какие элементы сцены подлежат 
сканированию и закраске, в каких 
кадрах они будут расположены и 
какие слои что собой представля- 
ют, как должна вести себя камера и 
т. д. Все это происходит централи- 
зованно, и каждый оператор видит 
на своей станции свою часть рабо- 
ты (рис. 6). 

Затем вступает в работу модуль 
З$сап, который управляет сканером 
и позволяет автоматически вводить 
в компьютер десятки калек мульти- 


пликата в соответст- 
ВИИ С ЭКСПОЗИЦИОННЫМ 
листом. Программа 
рассчитана на работу с 
карандашным рисун- 
ком, и нет необходи- 
мости обводить муль- 
типликат тушью. Одно- 
временно со сканиро- 
ванием модуль 5сап 
выполняет векториза- 


цию — преобразова- 
ние карандашного 
изображения в вектор- 


ную форму, пригодную 
для компьютерной за- 
ливки. Достоинство 
векторной формы — 
возможность неогра- 
ниченного масштабирования изо- 
бражения без потери качества. Бла- 
годаря этому можно, например, из- 
готовить фильм для видео, а затем 
легко перейти на киноразреше- 
ние — достаточно только назна- 
чить программе пересчет фильма 
для кино. Отличительная особен- 
ность ОзАпитаНоп зу$ет — самые 
быстрые и качественные алгорит- 
мы векторизации в индустрии ком- 
пьютерной мультипликации. Про- 
грамма также позволяет сканиро- 
вать цветные изображения (напри- 
мер, задние планы). Процесс скани- 
рования и векторизации может 
проходить в фоновом режиме (вто 
время как оператор занимается 
чем-нибудь другим, например за- 
ливкой) или выполняться на специ- 
ально выделенном сервере. При 
этом система автоматически рас- 
пределяет очередность обработки 
в соответствии с приоритетами, 
установленными режиссером или 
главным художником. 

После сканирования векторное 


представление помещается в соот-. 


ветствующие разделы проекта, 
описанные в экспозиционном лис- 
те. Наступает очередь заливки. 
Вначале выбирается палитра (па- 
литры) для соответствующего пер- 
сонажа, слоя и сцены, которая мо- 
жет оперативно изменяться глав- 
ным художником в процессе рабо- 
ты (индивидуально или централи- 
зованно). 


КОМПЬЮТЕР 


РЕСС 


Модуль заливки Рашё предна- 
значен для работы с цветом и за- 
полнения контура. Процесс во мно- 
гом автоматизирован, но всегда 
можно вмешаться и подправить 
контур или восстановить потерян- 
ную линию. Среднее время заливки 
одного слоя — 2-5 минуты. Интер- 
фейс программы предельно прост 
и интуитивен. Работа не требует 
большой квалификации, для ее вы- 
полнения достаточно пройти базо- 
вый курс обучения. 

Следующий модуль — Сатега — 
гордость разработчиков. Он пред- 
ставляет собой систему управления 
условными компьютерными каме- 
рами и модуль совмещения слоев — 
композер с блоком специальных 
эффектов (рис. 7, 8, 9). Камеры мо- 
гут двигаться, поворачиваться и со- 
вершать наезды и отъезды. При этом 
оператор интерактивно редактиру- 
ет траекторию и динамику переме- 
щения камеры в конкретных сцене 
или слое. Динамика движения каме- 
ры, а также слоев и фона, представ- 
ленная в виде доступного для пони- 
мания и редактирования графика, 
задается с замедлением и ускорени- 
ем. Композер представляет все слои 
сцены в виде графа или двоичного 
дерева, каждая вершина которого — 
это слой или эффект. Такая форма 
очень наглядна и наиболее удобна 
для восприятия. Среди стандартных 
эффектов — автоматические тени и 
отражения, эффект свечения, эф- 
фект кинопленки, эффект размыто- 
го движения и пр. Библиотека может 
быть расширена самим пользовате- 
лем, который таким образом приоб- 
ретает свой определенный стиль в 


‚изображении на окончательной 


картинке. Финальный обсчет может 


Рис. 7 
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Рис. 8 


проводиться в трех режимах: низко- 
го разрешения, высокого разреше- 
ния и ввиде “карандашных” линий, 
пригодных для тестов движения. Как 
и $сап, Сатега может работать в фо- 
новом режиме и в очереди, что осо- 
бенно важно при сложных сценах. 

Готовый материал можно про- 
смотреть в модуле Р1аураск. Если 
вся работа соответствует задуман- 
ному, результат с помощью специ- 
альной программы Тгап$Еег может 
быть перенесен на П12па! О1$К Ве- 
согаег для вывода на видео или на 


пау, 133МНаи, А4600РС, 
8-61 со|ог, 32 МВ ВАМ, 
1аВ Зущет 91$К,17" топког 
ЗОЕТМАСЕ 30 


$16.379 


шау, 200МН2, А4400РС, 
24-6 союг, 64 МВ ВАМ, 
2 СВ Зует 91$К,17" попКог 
ЗОРИМАСЕ ЗО Ежгете ЕХ 
Ассот \М/ЗО/ХЕ, 32 $ес. 
Апаод /О 


И ДРУГИЕ СТАНДАРТНЫЕ КОНФИГУРАЦИИ 
со скидкой до 15% 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 


ЭЛОГАР Плюс, Москва, 129626, а/я 15 
тел. (095) 287-7856, факс (095) 287-6946 
е-тай: шо@еодаг.т$кК.ги 


КЛАССИЧЕСКАЯ МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ НА КОМПЬЮТЕРЕ 


Е|Ит Весога4етг (для кино). 
Программа поддерживает 
большинство популярных 
устройств вывода, сущест- 
вующих на сегодняшний 
день. 

Еще один модуль — 
Сапуа$ — выходит за пре- 
делы традиционной ани- 
мационной технологии, 
но очень хорошо знаком 
тем, кто занимается ком- 
пьютерной анимацией. 
Это графический редак- 
тор, который может использо- 
ваться для создания фонов или 
их ретуши и цветовой коррек- 
ции и включает в себя обычный для 
подобного рода программ набор 
инструментов: кисти, аэрографы, 
градиентные заливки и пр. Он так- 
же полностью интегрирован в сис- 
тему и поддерживает все типы дан- 
ных, принятые в ней. 

Возможности перечисленных 
модулей — далеко не все, что “уме- 
ет” делать ОЗАпипаНоп зует. Это 
и совмещение “живого” кино иани- 


ВОПЛОТИТЕ СВОИ ИДЕИ В ДВИЖЕНИИ !!! 


КАК ЭТО СДЕЛАНО В ФИЛЬМАХ "ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА", "МАСКА", “КАСПЕР”... 


АСЕЗР 


ТРЕХМЕРНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА 


ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЯ, МОНТАЖ 


$54.828 
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Рис. 9 


мации, какв \/По Нате Козег КаБ- 
Ые? (“Кто подставил Кролика Род- 
жера?”), и трехмерной компьютер- 
ной графики и классической муль- 
типликации, как в “Алладине”. По- 
смотрите работы, выполненные на 
этой системе, и вы поймете, каких 
вершин можно достичь, используя 
такую технологию. 


е-таЦ: Анпа@$25.сот 
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«Живая» мультипликация 


Владимир Забелин 
Олег Татарников 


Рисованные мультфильмы не- 
обычайно популярны — их любят 
и дети, и взрослые. Характерная 
изобразительная манера, вырази- 
тельность поведения персонажей, 
яркость красок и образов — вот 
причина их успеха. Использова- 
ние компьютерной графики в тра- 
диционной мультипликации, со- 
четание преимуществ компьютер- 
ных технологий с искусством 
“ручной” анимации позволяют 
достичь результатов, немыслимых 
еще вчера. Рисованная мультипли- 
кация обрела недоступную ранее 
сложность быстрых перемещений 
по замысловатым траекториям, 
ориентацию внутри объектов 
сложной геометрии, реалистич- 
ное отображение глубины резко- 
сти и много специальных эффек- 
тов, отрисовка которых вручную 
была ранее очень трудоемкой. Еще 
более впечатляет количество и 
разнообразие производимых се- 
годня анимационных фильмов — 
начиная от сравнительно небога- 
тых по изобразительным средст- 
вам сериалов до великолепных, 
красочных, технологически очень 
сложных полнометражных мульт- 
фильмов. 

Эти достижения вполне законо- 
мерны, поскольку базируются на 
хорошей организации самого про- 
цесса изготовления двумерной 
анимации. Высокая технологич- 
ность обусловлена, во-первых, воз- 
можностью распараллеливания 
прорисовки персонажей (каждый 
персонаж “ведется” своей группой 
художников и прорабатывается не- 
зависимо от остальных) и, во-вто- 
рых, наличием мощного и разно- 
образного программного обеспе- 
чения для компьютеров разных 
классов, существенно упрощающе- 


го наиболее трудоемкие операции 
(см. статью “Классическая мульти- 
пликация на компьютере”). Компь- 
ютерные технологии, что очень 
важно, позволяют быстро получать 
предварительные результаты и 
сравнительно легко исправлять не- 
избежные в работе погрешности и 
ошибки. Можно экспериментиро- 
вать без риска, неудобств и чрез- 
мерных затрат. Наконец, новые 
технологии обходятся без тради- 
ционного целлулоида, дорогостоя- 
щих световых приборов, специаль- 
ного оборудования (мультстанка), 
а главное, исключают “брак прояв- 
ки”, способный уничтожить всю 
проделанную работу. 


"Мы строили, строили 
и наконец построили...” 


А как же кукольная (трехмерная) 
мультипликация? Кто из нас нелю- 
бит замечательного Чебурашку, 
Крокодила Гену, Попугая, Удава и 
других героев кукольных мульти- 
ков. Кто в детстве не засыпал с лю- 
бимыми игрушками и не мечтал 
увидеть их “ожившими” героями 
мультипликационных сериалов? 
Однако создание кукольного 
фильма — до сих пор чрезвычайно 
трудоемкий процесс. Во-первых, 
сама кукла — технически очень 
сложный механизм. Огромного 
труда стоит и изготовить декора- 
ции, и сшить костюмы, и многое 
другое. Анимация кукольных персо- 
нажей требует очень высокой ква- 
лификации, точности и аккуратно- 
сти, особенно когда взаимодейст- 
вуют несколько персонажей. Более 
того, аниматор напрочь лишен 
“права на ошибку”: поскольку не- 
возможно точно воспроизвести 
промежуточное положение персо- 
нажей, для исправления неудачно- 
го кадра приходится переснимать 


целиком всю сцену. А “брак прояв- 
ки” — это катастрофа. 


"\Ме аге 1Пе гоБо!{5...” 


Компьютерные системы 3)-графи- 
ки — несомненно, новый этап в 
развитии трехмерной анимации, и 
мы не раз будем возвращаться к 
ним в дальнейших публикациях. 
Они обладают огромными возмож- 
ностями и позволяют устранить 
многие проблемы традиционной 
кукольной анимации, однако эсте- 
тически — это другой вид искусст- 
ва. Кроме того, создание полномет- 
ражного компьютерного фильма 
требует значительных ресурсов, 
что в конечном счете приводит к 
увеличению стоимости таких филь- 
мов и сроков их производства. 

Правда, недавно вышел полно- 
метражный мультфильм “Куколь- 
ная история” (Тоу 5тогу, У/а[ П15пеу 
РАсиге$). Но создан он лидером ми- 
ровой компьютерной графики — 
фирмой Р!хаг и поэтому является 
скорее исключением, чем прави- 
лом, — недаром американская ки- 
ноакадемия вручила ему специаль- 
ный “Оскар”. 

Компьютерная генерация обра- 
зов и их поведения, подобных тра- 
диционной кукольной анимации, 
дает возможность перенести весь 
спектр наработанных художествен- 
ных приемов в новую область. А ис- 
пользование специального обору- 
дования (см. например, статью 
“Перфоманс-анимация” Компью- 
терПресс №6’96) рождает и новые 
технологии. Фирма $Шсоп Сгарв1с$ 
(5СТ) предлагает специальное обо- 
рудование и для так называемых 
виртуальных студий. Реальные пред- 
меты и люди совмещаются с вирту- 
альными интерьерами в реальном 
времени и взаимодействуют с несу- 
ществующими объектами. Как это 


КОМПЬЮТЕР 


происходит? Вспомните показ про- 
гноза погоды на телевидении. Веду- 
щего снимают на синем фоне, а на 
экране телевизора он оказывается 
рядом с картой. Мощные компьюте- 
ры $С1Т и доступное программное 
обеспечение дают возможность по- 
мещать людей и в трехмерное про- 
странство, в любое мыслимое и не- 
мыслимое окружение и позволяют 
им свободно взаимодействовать с 
несуществующими предметами. Ра- 
зумеется, необходимый при этом ог- 
ромный объем расчетов в реальном 
масштабе времени может выпол- 
нять далеко не каждый компьютер 

и, конечно, виртуальные студии $С1 

еще слишком дороги, но преимуще- 

ства “безленточных” технологий 
можно реализовать и на недорогом 
оборудовании, доступном сегодня 

на персональных компьютерах и 

имеющем “смешную”, даже по мер- 

кам традиционных студий, цену при 
сопоставимом качестве. 

Сегодня при достаточной доле 
сообразительности и опыта можно 
находить и свои решения недоро- 
гих, но вполне конкурентоспособ- 
ных студий на основе принципи- 
ально новых технологий. Это дока- 
зала группа сотрудников компании 
У14еойцегпанопа! при содействии 
компании 5(еерег СтарВ1с$ Сгочр, 
создав недорогую виртуальную сту- 
дию для съемок кукольного мульт- 
сериала. Проект выдвигал следую- 
щие требования: 

- персонажами должны быть “жи- 
вые” куклы; 

- необходимо снимать получасовую 
серию в неделю (для сравнения: 
10-минутный традиционный ку- 
кольный мультфильм снимается 
около полугода). 

Естественно, что для осуществ- 
ления столь “безумной” затеи по- 
требовалась разработка принци- 
пиально новых технологических 
решений. 


“"Мыловаренный завод 
на столе” 


Не раскрывая полностью все ню- 
ансы реализации, отметим не- 
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Рис. 1 


сколько принципиаль- 

ных моментов: 

- никаких декораций. Все 

декорации — виртуаль- 

ные они создаются 
средствами компьютер- 
ной 3)-графики, значит, 
для съемок необходимо 
применять технику хро- 
макея (сготакКеу), схо- 
жую по своей идеологии 

с технологией “вирту- 

альной студии”, но не- 

сравнимо дешевле; 
поскольку выбранный 
жанр телесериала — 

“мыльная опера” то большую 

часть времени персонажи прово- 

дят в диалогах и монологах на 
средних, крупных и сверхкруп- 
ных планах; 

- нельзя обойтись и без общих пла- 
нов, на которых персонажи дей- 
ствуют в полный рост по законам 
традиционной кукольной мульти- 
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пликации. Но, так как ре- 
альных декораций нет, ку- 
кольные персонажи необ- 
ходимо снимать в техно- 
логии хромакея с расче- 
том последующего совме- 
щения с компьютерными 
декорациями. При этом 
производительность та- 
ких съемок надо увели- 
чить как минимум на по- 
рядок по сравнению стра- 
диционными; 

- наконец, для повышения 
скорости работы и полу- 


Рис. 3 


чения высокого качества материа- 
ла из производственного процес- 
са хотелось бы исключить видео- 
ленту как носитель промежуточ- 
ных результатов с ее рекоменда- 
циями типа “избегайте использо- 
вать ленту для повторной записи” 
и тем более киноленту с ее неред- 
ким фатальным “браком проявки”. 

Как же решаются эти 
задачи? Во-первых, созда- 
на съемочная видеосту- 
дия, включающая светоот- 
ражающий (хромакей- 
ный) экран из подобран- 
ных специальным обра- 
зом материалов, РС-ком- 
пьютер, дополнительно 
оснащенный видеоплата- 
ми Регсериоп фирмы Г 1?- 
са1 Ргосеззте бумет (ОРЗ) 
для нелинейного видео- 
монтажа и Тагэа+ фирмы 
Тгаеу151юлп в качестве аппа- 
ратного устройства хро- 
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макея и видеокамеру. Во-вторых, в 
съемках участвуют два комплекта 
кукол, идентичные по внешнему 
виду. Один комплект — это тради- 
ционные мультипликационные 
куклы, он применяется для покад- 
ровой съемки. Оригинальные ре- 
шения в оборудовании рабочего 
места позволяют мультипликатору 
снимать до 5 мин. исходного мате- 


риала в неделю, с полным и немед- 
ленным контролем правильности 
отснятого материала (рис. 1, 2, 3). 


Рис. 4 


Легко и переснять, если необходи- 
мо, даже одну или несколько оши- 
бочных фаз, не переснимая цели- 
ком всю сцену. Второй комплект 
кукол изготовлен на основе так на- 
зываемой тростевой технологии, с 
расширенными возможностями 
управления (рис. 4). Эти куклы при- 
меняются для съемок средних и 


крупных планов в реальном режи- 
ме времени (рис. 5). Интересно от- 
метить, что во время таких съемок 
удается непосредственно осущест- 
влятТЬ довольно сложные, много- 
слойные “вживления” реальных ку- 
кол в виртуальные декорации. Так, 
“нарисованная” ванная наполняет- 
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ны 


Рис. 8 


ся настоящей пеной, а персонажи 
входят и выходят из дверей “несу- 
ществующих” интерьеров, выгля- 
дывают из-за компьютерных ширм 
и колонн, сидят за смоделирован- 
ными столами и т.д. (рис. 6, 7, 8). 
Монтаж и совмещение произво- 
дятся на РС-компьютерах с выше- 
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упомянутой платой ПОР5 
Регсериоп в программах 
Гл:5упс зрееавАХОК или 
АаоБе Ргепиеге. Материал 
имеет качество Вегасат 5Р 
и хранится на внешнем 
СЫ -диске, который в слу- 
чае необходимости можно 
перенести и на другой ком- 
пьютер, а на ленту записы- 
вать только финальный ре- 
зультат. Интерьеры созда- 
ются в программах 3)-гра- 
фики фирмы АНаз\У’ауе- 
Нопена графических стан- 
циях 5С1, хотя данный вы- 
бор обусловлен только по- 
вышенными требованиями 
к качеству продукции, вы- 
пускаемой студией ком- 
пьютерного дизайна “Два 
крыла” компании У!4ео- 
Ицеграйцопа|. 


Заключение 


Как и всякое удачное реше- 
ние, представленная тех- 
нология обладает значи- 
тельно более широким 
спектром возможностей, 
чем вышеописанные, а по 
соотношению “цена/каче- 
ство” может стать идеаль- 
ным решением не только 
для студии кКУукольной 
мультипликации, но и для 
произвольной виртуаль- 
ной студии. И небольшие 
телекомпании, и регио- 
нальные каналы, и студии 
кабельного телевидения с 
ограниченным бюджетом 
могут использовать наш 
опыт при создании собст- 
венных программ, будь то 
новости, встречи с инте- 
ресными людьми или так 
называемые “говорящие головы”. 
Связаться с авторами можно по 
электронной почте:  (]ое®@у1- 
Ч11п.1015К.5и), (01е2@5$22.ги). А что в 
результате получилось у компании 
У14еопцегпайцопа|, вы скоро увиди- 
те по телевидению — следите за 
программой. 


А.Федоров 
Д.Рамодин 


МЛпаом$ 95: 
что, как и почему 


В книге приведены материалы, 
существенно расширяющие 
существующую документацию 
по новой операционной системе 
Мсго$оН У соме 95. 


в механике работы М/Ипдо\м$ 95, 
но и научиться использовать 
на практике все преимущества 
этой современной операционной 
системы. Книга рассчитана 
на опытных пользователей 
и системных администраторов. 
Она также будет полезна 
всем, кто интересуется 
М'сгозо М/Ипдо\м$ 95. 
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_ Технических, инженерн 


| В.Очков 


Масаа РЦЦ$ 6.0 
для студентов и 
школьников 


АРВ 


ыы 


Книга о новом программном продукте 

фирмы Ма$ой — математическом 
пакете Ма йсаа РЦУ$ 6.0, широко 

‘используемом для решения научно- 


_ задач. Возможности Майсаа 
иллюстрируются на типовых задачах: 
решение уравнений и систем (алгеб- 

раических и дифференциальных), 
оптимизация, построение графиков, 

моделирование, статистика, 
анимация, символьная математика 
и т.д. Приложения книги содержат 
обширный справочный материал, 
ориентированный на английскую и 
русскую версии программы 
Ма#саа РОЗ 6.0. 
Для широкого круга читателей. 


_ По каталогу 
РОСПЕЧАТИ 
индекс 
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Мультимедиа 
для всех 


(Издание 2-е, 
переработанное 
и дополненное) 


Книга в популярной форме 
рассказывает о последних 
новинках компьютерной индустрии 


в области мультимедиа: о звуковых 


картах, приводах компакт-дисков, 
джойстиках, о том, для чего все 
это нужно и как с этим обращаться. 
Предназначена для тех, кто ничего 
не слышал о мультимедиа, 
кто слышал, но не знает 
или не понимает, зачем это нужно. 
Словом, эта книга о том, 
как просто и недорого установить 
средства мультимедиа на своем 
персональном компьютере. 


А.Борзенко | 
А.Федоров | 


Электронный офис 
для всех 


Книга знакомит читателей 
со средствами автоматизации 
офисной деятельности. 
В ней содержится 
информация. по таким _ 
вопросам, как Эргономика. 
современного офиса, 
использование компьютерной 
техники и прикладных программ 
для автоматизации офисной 
деятельности. Приводятся примеры | 
решений на базе офисных 
программ. Рассматривается 
применение различных 
современных технологий. 


ыотерЙресе 
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й По каталогу НТЦ Информ. 
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и Агентства 
«Деловая Россия» 
с рассылкой 
по территории России, 
стран СНГ и Балтии 
Тел.: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


потечет титипитуе течет тети 


(д очтоотр А.Федоров 


Создание 
32-битных приложений 
в среде Барш 


Книга о новом программном 
продукте фирмы Вопапа — 
Оерш 32. Содержит описание 
интегрированной среды 
Визработика, ри. 


М/пдом/$-программ для МИпдом$ 95 
и ММпаом$ МТ. Особое внимание 
уделено практическому програм- 
мированию. В приложение 
вынесена справочная информация, 
дополняющая стандартную 
документацию. Рекомендуется 
для самостоятельного обучения 
в качестве справочного пособия; 
рассчитана на широкий круг 
программистов. 


А.Борзенко 


|ВМ РС: 
устройство, 
ремонт, 
модернизация 


(Издание 2-е, 
переработанное и дополненное) 


и ьюторам т на ее 46-х 
и Репнит-микропроцессоров. 
Рассматриваются новые 
периферийные устройства, 
использующие современные 
технологии. Изложение материала 
построено исходя из того, 

ЧТО «знание некоторых 
принципов заменяет знание 
многих фактов». 


елогу Агентства 


ул. Кожижаны ского, 
д.14, корп.1 


СД ЮО А.Борзенко 
А.Федоров 


птегпе{ для всех 


Книга в простой и доступной форме 
знакомит читателей с 1щете!{: 
с правилами ее использования, 
возможностями, предлагаемыми 
этой системой, способами быстрого 


> 


побои особ доступа 
к информации, хранимой в имете. 
Обсуждаются вопросы выбора 
Нчета-провайдеров, 
предоставляемые ими услуги, 
дается обзор пакетов 
для доступа к щете+. 
В приложении приводится 
аннотированный каталог ресурсов 
Нчегтпеф. 


А.Борзенко 


Компьютер 


‚ Книга предназначена для тех, 
_кто хочет ириоорест 


о с ним. в популярной форме 
рассказывается о наиболее важных 
узлах и устройствах компьютера, 
о первых опытах работы с ним. 
Большое внимание уделено 
вопросам модернизации 
и профилактики неисправностей. 

Из этой книги можно узнать 

о системах домашнего мультимедиа — 

и их основных компонентах, о ВВ$, — 
нмегпе{ и многом другом. 


На территории Беларуси _ 
‹Красико-принт» 
220114, Минск, 
пр-т Ф Ввины, 


Тел.: (8- -0172) 205- -554, 


Факс: (8-0172) 202-6 14 


К. РЕ 


‚ Курс молодого 
бойца: 
\МЛптпаом$ 95 


поводам хохиховохий 


Книга предназначена для обучения 
ЗИ на 1ВМ РС- -совместимом 
_ компьютере в среде __ 
его ой \ММпао\мз 95 людей, | 
не имеющих предварительной 
компьютерной подготовки. 
Приведены необходимые сведения 
об использовании программных 
продуктов для МИпдом/$ 95, 
Мюго5ой О#Ясе, Мсгозой Рм$!, 
|  М№оЧоп ИМ\ез, Мойоп Мамюаюг, 


Моцоп Ап\Мгиз$, ОБешпа \М/пРах Рго. 


: | 
: ——ы К Акметов 2 
$ 


МИпдом$ 95 - 
для всех 


К.Ахметов 


МЛпаом$ 95 
для всех 


| 
$ 
| 
. 
| 
} 
: 
|: 
$ 
| 
В 
$ 


(Издание 2-е, 
переработанное 
и дополненное) 


$ 
Зооосооововосоооооодовокюсоосоикооооосооковоосевосососовово 


Книга посвящена работе 
пользователя с операционной 
системой \ММпао\мз 95. ‘фирмы 
Мсго$оН. Содержит описание 

интерфейса \М/паом$ 95, 

программных средств, 

входящих в состав системы, 

принципов работы с системой. 
Даны рекомендации 

для пользователей М$-00$ 

и Мсго$ой \\Мпаом$. Второе 
издание дополнено сведениями 
о коммуникационных и сетевых 

возможностях \/Ипаом/$ 95. 


—_—_—_ 


_ ыы территории Украины 


_ ТОО «Киевская 
Служба Подписки» 
Тел.: (044) 245-26-96 
Факс: (044) 212-08-46 
Подписка и доставка 
курьером 


Подписной каталог — 
| бесплатно 


Тофини радануии: (093 2406-10-34, 200-1117, ЗИ, УЗАНИ 


ВОВЕ ОЕЯ ЗЕ наи Зое 
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ноу 
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Мир электронных развлечений °96 


Репортаж с выставки Еестгопс Етметаттеп! Ехро, ;», 


Лос-Анджелес, 16-18 мая 1996 года 


Алексей Федоров 


Несгогис Ецепаштере Ехро 
(ЕЗ) — крупнейшая в мире выстав- 
ка электронных развлечений — в 
этом году прово- 
дилась уже во 
второй раз. Она 
собрала более 
400 фирм, пред- 
ставивших около 
1700 новых про- 
дуктов, число по- 
сетителей превы- 
сило 57 тыс. человек. Прежде чем 
вести речь о новинках игровых и 
мультимедийных фирм, поговорим 
об индустрии электронных развле- 
чений, одной из самых динамич- 
ных отраслей, годовой оборот ко- 
торой превышает 10 млрд. долл. В 
ней занято более 90 тыс. профес- 
сионалов, она обеспечивает 10 тыс. 
дополнительных рабочих мест в 
смежных отраслях. 

Спрос на специалистов в этой 
отрасли ежегодно возрастает на 
26%, тогда как в промышленных 
компаниях, входящих в список Ео0!- 
спе 500, он снижается на 2%. В 1995 
году на исследования и разработки 
было затрачено свыше 2,5 млрд. 
долл. что примерно в два раза боль- 
ше суммы, расходуемой на эти цели 
промышленными компаниями, 
входящими в список Еогопе 500. 
Посмотрим, кто же является потре- 
бителем продукции этой индуст- 
рии: 

- в 27% домов американцев имеют- 
ся видеоприставки; 

- в домах американцев находится 
более 17,2 млн. персональных 
компьютеров, оборудованных 
приводами СР-КОМ, это число 
должно увеличиться к 1997 году 
до 46,2 млн. 


А что предлагается этим счастли- 
вым обладателям видеоприставок и 
мультимедийных персональных 
компьютеров? Результаты опроса, 
проведенного среди экспонентов 
Нестогис Еецашитеп: Ехро, пока- 
зали следующее: 63% всех новых 


мать, 


ЕН Зо 


продуктов на Е5 — 
это игры, 22% прихо- 
дится на образова- 
тельные программы, 
а оставшиеся 15% — 
на справочно-ин- 
формационные 
мультимедийные продукты. 

По жанрам игры подразделяют- 
ся таким образом: 


аркада 98% 
приключения 18% 


спортивные игры 14%" 


Среди неигровой продукции 
предлагавшиеся на выставке про- 
дукты разделились так: 


- образовательные продукты: 
образовательные игры 14% 
интерактивные книги 21% 


развивающие игры 18%] 


КОМПЬЮТЕР 


190$ АСЕ ® 
зах 16-16. 1995 


а Г 

: - 

| и; их 16-16. 99 Е 

+ Е ны 

> | ий Е 

№ у ‚ ата у 

> й ас ыы з 
и 

т й 


МЕХЕ Е0080\ 
а 


- мультимедийные 


продукты: 
справочники №8% 
искусство/фотографии 11% 


история 10% 7 


Половина экспонентов Месгоп- 
1<с Ещмецаштепе Ехро планируют 
выпустить продукты для несколь- 
ких платформ; 61% — для мульти- 
медийных компьютеров У\/Лп:е| 


24% — для игровых консолей с при- мы 


водами СО-КОМ. Заметно возрос 
интерес к Ицегпеги \/ХУХ/: 78% уча- 
стников имеют свои \/еБ-узлы, 54% 
из которых используются для пря- 
мых продаж. 
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В этой части об- Таблица 1 


зора мы расскажем 
об игровых новин- 
ках, оставив пока в 
стороне веяния в 

_ области мультиме- 

дийной продукции 

и игровых приста- 

ВОК. 

Названия 10 
наиболее прода- 
ваемых игр пред- 
ставлены в табл. 1. 
Очевидно, что 
бестселлеров за 
последние несколько лет (см. пози- 
ции 5 и9) было выпущено не такуж 
и много. Вообще, продажа свыше 
10 тыс. копий какой-то игры счита- 
ется чрезвычайным успехом. А на 
создание многих игр, особенно тех, 
которые относятся к модной нын- 
че категории “интерактивных 
фильмов”, затрачиваются годы и 
миллионы долларов. 

Если вы еще не устали от такого 
количества цифр и фактов, позна- 
комьтесь с тенденциями в области 
игр. Можно выделить пять основ- 
ных и несколько второстепенных, 
но более очевидных. 

1. Игры для УЛпЧо\$ 95 — уже не 

редкость, а объективная реаль- 

ность. Практически все фирмы, 
представлявшие свою продук- 
цию на Е5, — от АсИу!$1юп до 

\У/езсмуоо4 5410$, разрабатыва- 

ют игры исключительно для УЛшп- 

40\$ 95. Это — хороший знак, так 
как использование единой среды 
избавит нас, любителей игр, от 
проблем, связанных с УЕ$А-драй- 

верами, РО5-расширителями и 

прочим наследием ОО$. Так что 

в ближайшее время вы увидите 

логотип “Оезепе4 Гог М1сгозой 

УЛпао\$ 95” на каждой коробке 

с новой игрой. 

2. Многоплатформенные игры 
предлагают практически все. 
Если на прошлогодней выставке 
Е5 фирмы, представлявшие игры 
сразу для нескольких платформ, 
можно было пересчитать по 
пальцам, то в этом году это ис- 
ключение стало правилом. Фир- 
мы, ранее ориентировавшиеся 


МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96 


Мгат/ Ме Мюооа 


только на РО5-платформу, стали 
разрабатывать игры для приста- 
вок (например, ГасазАг($), а такие 
“приставочные” фирмы, как 5ега 
и 5ОО, открыли отделения по 
созданию игр для 1ВМ РС. Инте- 
ресно отметить, что из игр, соз- 


даваемых параллельно для при- 
ставок и для 1ВМ РС, нет только 
жанра самолетных имитаторов, 
зато заметно расширился ассор- 
тимент приставочных игр — по- 
мимо обычных стрелялок, появ- 
ляются и более серьезные игры, 
например Муз и Го!К 
М№етез15. 

5. Аркадные игры от пер- 
вого лица все еще явля- 
ются законодателями 
моды. Прошло уже поч- 
ти три года после выхо- 
да ПРООМ, а многие 
фирмы все еще выпус- 
кают РООМ-подобные 
игры: Ега1сатог (Ассо- 
1а4е), Могийсагог (РЛау- 
таге5 Ицегасиуе), ТотЬ 
Ка1аег$ (РротагК), ]еа1 
Кп!>Е (Гаса$Аг($), Тег- 
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штаюг: зкуМег (ВетезАа) и т.д. 
Нельзя забыть и основных “игро- 
ков” — 14 зойуаге с ОпакКе и 30 
Веа!п1$ с Раке Микет 3), а также 
СТ Ицегасйуе, пытающуюся вы- 
жать последнее из РООМ (Епа1 
РООМ) и Негейс/Нехеп. 

4. Необычайно возрос интерес к 
спортивным играм. Еще пару лет 
назад эта узкая ниша была проч- 
но занята Ассо]а4е и, может быть, 
Весгогис Аг($. Теперь же счита- 
ется правилом хорошего тона 
иметь в своем арсенале хотя бы 
одну спортивную игру — и не 
просто какие-нибудь гонки со 
стрельбой — этим уже никого не 
удивишь, а что-нибудь интеллек- 
туальное типа гольфа или биль- 
ярда. Возможным объяснением 
этого феномена может быть то, 
что компьютеры “доросли” до 
спортивных игр — их мощностей 
уже достаточно для воспроизве-. 
дения оцифрованных актеров и 
полноэкранной графики в реаль- 
ном времени. Так что ЕА $рог$ и 
Ассо1аае придется потесниться и 
принять в свои ряды УВ $рог{$ 
(Тптегр!ау), зрогипе Аитогйу 
(Мипа5саре) и М1сго$ой, которая 
тоже решила активно заняться 
играми. 

5. Стратегические игры в реальном 
времени — на вершине славы. 
Успех таких игр, как У/агсгаЁй и 
Соттапа & Сопдуег, привел к 
появлению новой категории игр, 
и выставка Е5 подтвердила это. 
Что предлагается? Азе о Етрие$ 
(Мисгозой), С1о$е СотпБаЕ (М1сго- 
50Ё0), 5агСгай (ВИ7хага), Сот- 
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Таблица 2 


Фирма. 


Готые/СТ Ичегасйуе 


тапа & Сопацег: Ве Аеге (\/е$1- 

\ооа), Вюоа & Маз (Ицегр!ау), 

` \/жегуойа (Ицегр!ау), зуп41саже 

\/аг$ (ВиШго?), Х-Сот: Ароса- 

[урзе (МисгоРгоз$е), Азеп{$ оЁ Ла5- 

исе (МпсгоРго$е) и это — только 

начало! 

Е5 выявила основные мотивы, 
которыми руководствуются при 
создании игр практически все раз- 
работчики: 

- мы тоже хотим славы Муз"; 

- мы тоже хотим славы Соттапа & 
Сопачег и У/агсгаЁ (см. выше); 

-мы тоже хотим славы РООМ/ 
Оцаке (см. выше); 

- мы делаем крутую аркаду, но не 
всегда получается хорошо; 

- интерактивные фильмы — это 
модно, поэтому мы выпустили 
еще один (два, три ...); 

- мы любим насекомых — не знаю, 
можно ли это назвать тенденци- 
ей, но предлагается как минимум 
три игры на эту тему: ]ое’5 Араг- 
преп: (Уласот), Ваа Мо]о (Ри5е Еп- 
(епашптепо) и Вап2а1 Виз (СтоНег 
Гпцегасиуе). 

В прошлом году на ЕЗ также по- 
казывали множество новых игр, 
часть не выпущена до сих пор, 


Название игры _ 


ВВ! Вазера! 


= 


часть появилась только 
что, сроки выхода многих 
игр неоднократно пере- 
сматривались, поэтому 
если в данном обзоре ука- 
зано, что игра выходит в 
сентябре, то вполне может 
оказаться, что она появит- 
ся в январе. Неполный 
список игр, которые были 
показаны на ЕЗ в про- 
шлом году, но так и не 
появились в продаже, 
приведен в табл. 2. 

Итак, после того как мы 
бегло рассмотрели со- 
стояние дел в индустрии 
компьютерных игр в сере- 
дине 1996 года, давайте 
обратимся непосредст- 
венно к игровым новин- 
кам, представленным на 
выставке Нестогис Еп(е!- 
саштерс Ехро. 

Замечу, что рассказать 
буквально обо всех про- 
дуктах, показанных на выставке, не 
представляется возможным, но я 
сделал все, чтобы читатели получи- 
ли наиболее полную информацию. 
Как и в прошлогоднем обзоре (см. 
КомпьютерПресс №7’95), я решил 
расположить информацию по фир- 
мам, а не по жанрам, так как нали- 
цо довольно явное смешение жан- 
ров. Традиционно мы начнем с игр 
для [ВМ РС, затем (в следующем но- 
мере) будут представлены новые 
мультимедийные продукты и игры 
для видеоприставок. 


711 Теуе! 


Начав с нескольких Довольно 
странных, на мой взгляд, игр — Аг- 
са4е Атепса, Ваше Веая и 


Моп!у Руюп, но заработав на 
этом только за первый квартал те- 
кущего года 4,4 млн. долл., 71 Геу- 
е! представила игры совершенно 
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иного плана. Первая — ар- 
кадная игра о приключени- 
ях детектива по розыску до- 
машних животных Асе Уеп- 
ига: Рег Ощесйуе (см. одноимен- 
ный фильм с Джимом Керри в глав- 
ной роли), которая открывает се- 
рию образовательных (?) игр. Вто- 
рая является официальным продол- 
жением ролевой игры Веауа! А! 
Кгопаог— Вегхо То Ктоп9дог, в 
которой участвуют более 50 персо- 
нажей, а сюжет разделен на 9 фраг- 
ментов. Отметим, что З1етга Оп-Ыпе, 
выпустившая в 1995 году ориги- 
нальную игру Вегауа! Аг Кгоп4ог, 
также предлагает продолжение — 
Вегауа! А! Аптага. И Кегагп То Кго- 
пог, и Вегауа! Аг Апгага базируют- 
ся на сериале КИсуаг Заза известно- 
го писателя-фантаста Раймона 
Фейста. Буквально накануне откры- 


Асе У\Уетщига: июль 
Ра Ощес ме 
Тре НипсйБаск лето 
о! Моне Вате 
Ваит То Кгопдог 


тия выставки ЕЗ 71 Геуе! заключи- | 
ла соглашение с Хай О15пеу Со. о 
разработке игры по мотивам мульт- 
фильма ТЬе НипсЬБаск оЁ Моие 
Дате, которая должна выйти одно- 
временно с мультфильмом летом 
этого года. р 


Ассеё$ ЗоЯ\маге 


Еще несколько лет назад название 
этой фирмы не вызывало у отече- 
ственных любителей игр практиче- 


ски никаких ассоциаций. Дело в 
том, что Ассез$ зой\таге начинала 
как компания, специализирующая- 
ся на имитаторах гольфа — спор- 
тивной игры, малоизвестной в на- 
шей стране. Но в какой-то момент 
руководству фирмы показалось, 
что следует расширить свое при- 
сутствие на игровом рынке, и в 
1994 году Ассез$ Зой\аге дебюти- 
ровала в жанре интерактивного 
кино, выпустив игру Опаег ТЬе 
КИ!п$ Мооп. И вновь молчание, 
изредка прерывавшееся сообще- 
ниями о выходе очередного имита- 
тора гольфа или еще одного набо- 
ра полей для М1сгозой СоЁ. Одна- 
ко разработчики из Солт-Лейк Сити 
не отошли от дел и последние два 
года занимались разработкой про- 
должения — игры ТВе Рапаога П]- 
гесНуе, которая должна появиться 
в продаже к осени. Полюбившийся 
всем частный детектив Тэкс Мэрфи 
расследует очередное дело, связан- 
ное с падением НЛО в штате Нью- 
Мексико. Играющему предстоит 
совершить путешествие из Сан- 
Франциско в Россвел, на место па- 
дения НЛО, столкнуться с мань- 
яком-убийцей, разыскать пропав- 
шего ученого и побывать в джунг- 
лях Южной Америки (здесь я вижу 
связь с еще одной игрой фирмы 
Ассез$ зоЙ\аге — Атазоп: ТБе 
Спаг1ап$ оГЕ4еп, которая вышла в 
свет в начале 90-х). Игра занимает 
6 компакт-дисков, и представители 


фирмы утверждают, что помимо 
нелинейного сюжета (в игре 7 раз- 
личных финалов в зависимости от 
действий играющего) в ней полно- 
стью поддерживаются свобода пе- 
ремещения (технология Ушша1| 
\/оп!9), два уровня сложности и три 
линии развития фабулы. Не обош- 
лось и без участия Голливуда. В игре 
“снимались” Бэрри Корбин, Таня 


Робертс, Кевин Мак-Карти и Крис 


Джонс. Судя по всему, Тве Рапаога 
Ригесйуе будет никак не хуже Опаег 
ТБе КИ!п$ Мооп и уж явно намно- 
го лучше большинства интерактив- 
ных фильмов, наводнивших рынок 
за последний год. Если не верите — 
поиграйте в Опаег ТБе КИИпе Мооп. 

Ассе5$ зой\таге не была бы сама 
собой, если бы не показала новин- 
ки из области гольфа. На этот раз 
представлялся имитатор пК$ 1$ 
(1езеп4$ ш $рог{$). Этот продукт 
представляет собой наиболее реа- 
листичный имитатор гольфа из ко- 
гда-либо выпускавшихся. В игре 
поддерживаются разрешение до 
1600х1200, 16,7 млн. цветов, раз- 
личные точки обзора — сверху, 


пк 
Тре Рапаога Отес\ ме 


сбоку, со стороны поля и возмож- 
ность слежения за траекторией 
движения мяча. Игра открывает две 
серии дополнительных модулей — 
Тоиг Р1ауег Сочг$е и КезоигЕ Сочг$- 
е5 и совместима с модулями ГАпК$ 
ЗУСА Сочг$е$5. 


Асфа!т Ептегаттеп: 


Фирма Ассаип — одна из тех не- 
многих компаний, которые могут 
похвастаться большим количест- 
вом спортивных игр. Созданная в 
1987 году, фирма входит в число ве- 
дущих производителей игр для ар- 
кадных автоматов, видеоприставок 
и компьютеров. Помимо этого Ас- 
сайт занимается видеоэффектами, 
дистрибьюцией программного 
обеспечения и изданием комиксов. 
Общий доход фирмы составил бо- 
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лее 2 млрд. долл. В настоящее вре- 
мя в разной стадии готовности на- 
ходятся около 30 игр для 5ега, 5опу, 
Мицепао и УЛпао\$ 95. На фирме 
работают более 500 человек, это — 
одна из крупнейших компаний в 
индустрии электронных развлече- 
ний. Недавно в состав Асайт во- 
шли фирмы чапа Емепаштепь, 
Ргобе Ещецаштепе и зсшрихеа 
оойхугаге, а соглашение с М!спитеп 
Стар!с$ открыло сторонним раз- 
работчикам возможность лицензи- 
рования графических библиотек 
фирмы. Фирма имеет собственную 
студию по оцифровке движений 
(птоНоп сархге), к услугам которой 
прибегают в процессе разработки 
игр и создания спецэффектов к 
фильмам ведущие компании, в ча- 
стности \У/агпег ВгоШег$ и М№еуу Мпе 
Спета. Ас‹айт (отделение Ас‹аит 
Ру1урино, Гпс.) также занимается 
распространением продукции 
фирм Рота!К, Магуе! Сопис$, Ри|$е 
Ещецаштепе 5ап0$0й и Таке 2. 

Но вернемся к спортивным иг- 
рам. В ближайшее время появится 
имитатор баскетбола с “участием” 
более 170 суперзвезд — МВА ]ат 
Ехтете. Игра будет выпущена для 
5опу Р!аузгаНоп, 5ега Загаги и \/ш- 
Чо\/$ 95. Игра $расе ]ат создает- 
ся совместно с киностудией У/агп- 
ег Вгошег$, которая делает одно- 
именный фильм. 5расе ]ап1 напоми- 
нает известный фильм \/По Егатеа 
Вобег КаББи? (“Кто подставил кро- 
лика Роджера?”) и органично объ- 
единяет в себе мультгероев сериа- 
ла Гоопеу Типе5з — Багза Банни и 
его компанию и реальных актеров. 
В главной роли — звезда американ- 
ского баскетбола Майкл Джордан. 
Игра выпускается для 5опу Р1аубиа- 
поп, 5еза бага и РО$. МЕГ, Очаг- 
сеграск СмЬ 97 (бопу Р1ау${аНоп, 
бега загагпт и РО5) позволяет ис- 
пробовать американский футбол, а 
УХЕ шт Уочцг Ноц$е (бопу Р!аубиа- 
поп, ера зашгит и РО5) — принять 
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участие в боях современных гла- 
диаторов. Ваезроге (бопу Р1ау- 
Зацоп, 5еза бага и РО5) — еще 
одна спортивная игра, причем фу- 
туристическая, — ее действие пере- 
несено в будущее. Играющие сра- 
жаются на танках с оппонентами 
на 50 уровнях. В отличие от боль- 
шинства спортивных игр Вае- 
5рогЕ тяготеет к аркаде. Гонкам на 
мотоциклах посвящена игра зарег 
Моюсго$$ Сватрюп$Ыр (5опу 
Р1ау‘айоп, 5ега Зашгп и У/Лп- 
Чоу 95), а ЕгапК Твота$ В1? Ни 
ВазеБа| (бопу Р!аубгайолп, 5ера 5а(- 
иго и РО5) переносит нас в мир 
бейсбола. Игра ЭиКег 96 (5опу 
Р!ау$таноп, 5еза багаги, ЗОО и РО5) 
представляет европейский футбол. 
Завершается линия спортивных игр 
еще двумя имитаторами баскетбо- 
ла— МВА ]ат Точгпатепе Ед1- 
Чоп (5опу Р1аузганНоп, зеза багигп и 
2О5) и СоЦере Зал (5опу Р1ауза- 
поп, бега загп и РО5). 

Но не спортом единым жива Ас- 
саит. Любителям аркады предлага- 
ются игры Шоп Мап/Х-О Мапо\аг 
ш Недауу Мега! (бопу Р!аучаНоп, 
бега багигп, СатеВоу, Сатесеаг и 
2О5) — по утверждению представи- 
телей фирмы, самая технологичная 
игра годаа АШР&р: Поп & В0оа 
(разработка ТакКе 2) — первая аркад- 
ная игра на базе сериала Адуапсеа 


Рипоеопз$ & ПОгагоп$ (\У/агог$ оЁ 
Вауеп!оЁ), где вам предстоит сра- 
зиться с противниками на 18 раз- 
личных аренах с помощью 64 видов 
оружия и использовать более 250 
уникальных движений (5опу Р!ау5{а- 
ноп, 5ега багги и РО5). Игра Мог- 
{21 КотБаЕ Био (5ега Затшгп и РО5) 
объединяет каратеки Моша! Котрай 
Ги П, видимо, Ассаиа рассчитыва- 
ет, что основными покупателями 
этого сборника будут те, кто по- 
смотрел фильм Мопа! Котра. 
Среди аркадных новинок есть так- 
же ОгагопНеаи (5опу Р1аузаЧоп, 
Зега Засагп, СатеВоу и РО5) — ар- 
када с ролевым сюжетом и уклоном 
в приключения; Те Сго\: СЦу о 
Апре!$ (бопу Р!аузаНоп, 5еза загагп 
и УЛп4о\/$ 95) — мордобой на тему 
фильма “Ворон 2”; Х-Меп: СЬЙагеп 
ОЁ фе Ают (5опу Р!ауз‘айоп, 5еза 
Заиги, РОЗ и УЛп4о\$ 95) — кара- 
тека с героями известных комиксов; 
Знеермег. Тре Моме (5опу 
Р1аубгаНоп, 5ега заций и У/Ш- 
Чо\з 95) — Мопа! Котба-подобная 
каратека по одноименному фильму 
с Жан-Клодом Ван Даммом и Кеуо- 
щНоп Х (5опу Р1аубаНоп, 5еза 5а(- 
иго и ОРО5), где вы должны спасти 
похищенных музыкантов группы 
АегозтИВ, которые будут помогать 
вам достичь цели оглушительным 
хард-роком. 
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Егапк Тпота$ Вю Ний 
Вазебан 


ш Неауу Маа! 


МВА Чат Тоигпатет конец года 
ЕЧНЮп 


Веуом®оп Х 


Згакюозриеге: конец года 
Сопачце${ о {пе 5Ке$ 


Спатрюп$тр 


Спйагеп о {пе Ают 

Среди других новинок фирмы: 
Мас: Те Сафейп® (опу Р!ау- 
Зтаноп, бега бапига и \УЛю4о\$ 95) — 
ролевая игра на базе чрезвычайно 
популярной настольной игры; 
№5: ог Ше Мопзег$ (2О5)— 
приключенческая игра, в которой 
вы встретитесь с Франкенштейном, 
графом Дракулой и другими ‘при- 
ятными людьми”, и ЗаюзрВеге: 
СопаиезЕ о Фе 5$ (УЛп- 
Чо\/$ 95) — стратегическая игра, в 
которой вам предстоит завоевы- 
вать планеты. 


Ассоаае 


Во второй половине 1996 года Ас-| 
со!аАае планирует выпустить для 
трех платформ более 10 новых про- 
дуктов, на производство и марке- 
тинг которых отведен крупнейший 
в истории фирмы бюджет. Руковод- 
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ство фирмы делает ставку на онлай- 
новые игры — все выпускаемые 
новинки будут поддерживать игру 
через модем, локальную сеть, Ш(ег- 
пег (ТСР/ТР), электронную почту и 
средства, предоставляемые Ате!1- 
са Оп!пе и Сотрибегуе. Первой 
онлайновой игрой фирмы станет 
стратегическая игра РеаФоск, раз- 


работанная совместно с фирмой 
Мра. Любителям футбола пред- 
лагается ШерепФ$ '’97 Еоофа|Ц — 


имитатор спортивной игры с уча- 
стием всех 350 команд МЕ! и более 
1500 игроков сезона 1996-1997 го- 
дов. Играющий может выбрать 


игры не только текущего сезона, но 
и наиболее успешных сезонов 
МЕТ. — 1932, 1950 и 1968, просле- 
дить карьеру 1200 ведущих футбо- 
листов, составить собственные 
команды, а также познакомиться с 
историей футбола. Игра разработа- 
на фирмой 5аЁ ге Согрогайоп и бу- 


‘дет выпущена для У/ЛпЧо\у5 95. 


ЕгаЯсатог — это откровенная ар- 
када; вы можете выбрать одного из 
трех персонажей — женщину, яще- 
рицу или гуманоида (довольно 
странный подбор!). Действие про- 
исходит в 3-мерном мире, где рабо- 
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тают все законы физики — гравита- 
ция, трение, противодействие и ри- 
кошет. Помимо этого, встроенное 
ядро искусственного интеллекта 


Рос\бан 


следит за действиями играющего и 
соответствующим образом изменя- 
ет характеристики противников. 
Поддерживается до 8 играющих в 
локальной сети. 


Аснмяоп 


Со времени прошлой выставки 
Несгогис Емепаштеп( Ехро фир- 
ма АспуУ1$10п 
выпустила не- 
мало игр, сре- 
ди которых нельзя не отметить 
Месв\агиог 2, ГогК №те$15 и 
орусгаЁ: ТБе Стеа! Сате, а также 
успешные конверсии платформен- 
ных игр под УЛпао\$ 95 РИЦ: 
Тре Мауап Адуепцие и ЕайВ- 
У\огт 111. Энергии разработчиков 
хватило еще на десяток новых игр, 


Меси\М/агпог 2 


о 


Зрусган: Тйе Сгеа{ бате 
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которые мы и рассмотрим здесь. 
Фирма явно тяготеет к приключен- 
ческим играм, хотя среди новинок 
есть и аркада, и спорт. 
Основанная в 1979 году, АсИУ1- 
$1оп долгое время занималась соз- 
данием игр для компьютера А ай — 
были выпущены 31 текстовая игра 
и несколько сборников аркадных 
игр (недавно они переизданы под 
\УЛпао\уз 95 — Май 2600 АсНоп 
Раск 1 и Алай 2600 АсНоп Раск 2). 
Затем появились первые приклю- 
ченческие игры из серии 1о!К 
(1985 год), ставшие настоящими 
бестселлерами в этом жанре. В 1988 
году АсИу1$1юп занялась разработ- 
кой игр для Мицепао и $ега и вы- 
пустила первый в мире интерактив- 
ный продукт на СО-КОМ — ТБе 
Мапро(е. В 1992 году фирма пере- 
ехала из северной Калифорнии в 
Лос-Анджелес и начала активное 
сотрудничество с голливудскими 
сценаристами, продюсерами, ком- 
позиторами, актерами, аниматора- 
ми и специалистами по спецэф- 
фектам. Вот что готовит АсИУ11Ю0п. 
НурегВ!аае — игра, представ- 
ляющая вид спорта, который, по 
мнению разработчиков, будет 
пользоваться популярностью в ХХ] 
веке, — некое сочетание хоккея, 
футбола и скейтинга, причем с 


НурегВаде 
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полным контактом. В игре 12 меж- 
дународных команд, из которых 
можно составить команду до 50 иг- 
роков. “Соревнования” проводятся 
на 12 различных аренах. Играть 
можно против компьютера, по мо- 
дему или втроем по локальной 
сети. Игра разработана фирмой 
\№\/17Вапе! боЁууаге Рго4исИоп$ и 
выпускается для \У/Лш90\%$ 95, 
М5-2О$ и 5опу Р!аузайоп. 

Игра Имегз{ате 76 — это игра в 
жанре аркады. Играющий управля- 
ет автомобилями, пытаясь победить 
в бесконечной гонке на выживание 


банды преступников, захвативших 


|мег\а{е ›76 


крупнейший в США резервуар с 
нефтью. Вам предоставляется воз- 
можность выбора из 25 различных 
моделей машин, оборудованных 


разными системами вооружения, и 
принять участие в более чем 25 
миссиях. В Ицегга(е ’76, работаю- 
щей под УЛюао\$ 95, поддержива- 


ется игра через модем или в локаль- 
ной сети (до 7 игроков). 

Ваз: СБатБЬег — еще одна ар- 
кадная игра, выпускаемая для 5опу 
Р1аузтаНоп, 5ега апп и У\Ш- 
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Ва${ Спатбег 


Чо\5$ 95. В ней играющий должен 
пройти более 40 лабиринтов, начи- 
ненных разнообразными препятст- 
виями и ловушками. 
Приключенческая игра с элемен- 
тами аркады ‘Типе Сотитапао, 
разработанная Фредериком Райна- 
лом (Аюпе ш ТБе РагК, Ге В! Ад- 


Тте Соттапдо 


уепцие/КеепЦе$$), объеди- 
няет 35-мерную графику и 
реалистичные пейзажи. В 
этой игре вы исполняете 
роль терминатора, уничто- 
жающего компьютерный ви- 
рус. В результате заражения 
секретного военного компь- 
ютера вы попадаете в водо- 
ворот времени и, пытаясь 
уничтожить вирус, совер- 
шаете путешествия по девя- 
ти эпохам — из прошлого в 
будущее. Для борьбы с более 
чем 60 типами противников вам 
предоставляется 50 типов оружия, 
из которых вы должны выбрать 
наиболее подходящее для обезвре- 
живания данного противника. Игра 
будет выпущена для УЛи4о\$ 95, 
М$-2РО$ и 5опу Р1аучайоп. 

Тре ЕК Мооп Мигаег — пер- 
вый интерактивный триллер из 
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Тте ЕК Мооп Мигдег 


серии игр под общим названием 
Запа Ее Музченез. Играющий вы- 
ступает в роли начинающего де- 
тектива, которому за короткое вре- 


’мя предстоит расследовать жесто- 


кое убийство, совершенное в пус- 
тынном городе Санта-Фе. Для это- 
го вы должны опросить подозре- 
ваемых, посетить место преступле- 
ния и собрать улики. 

Для любителей игры Месь\/аги1- 
ог предлагаются два модуля расши- 


Интересные цифры 
Материал для игры  5русгай: 
ТБе Стеа{ Сате снимался в Гол- 
ливуде. Съемки в студии и на на- 
туре заняли более года, в них 
приняли участие 26 актеров и 
свыше 100 статистов. Получен- 
ный в результате съемок 2-часо- 
вой фильм был разделен на 80 
фрагментов и разбавлен более 
чем 400 фотографиями. В ре- 
зультате получилась игра. 

Съемки материалов для игры 
Те ЕК Мооп Мигаег заняли 
6 недель и полностью проходи- 
ли в городе Санта-Фе, шт. Нью- 
Мексико, а материал для игры 
Мирре! Тгеазиге 15$|ап4 был от- 
снят всего за 10 дней. Правда, 
исполнителями здесь были не 
актеры, а куклы. 


к 


Мирре{ Тгеазиге |51апа 


о ИМ 


< 
54 
© 
=. 


МесиМ/агтог 2: Мегсепапе$ 


рений — МесвУ’агиог 2: МеМесь 

и Месв\агиог 2: Мегсепанез. 
На ЕЗ было объявлено также о 

том, что в стадии разработки на- 


Засгед @гоипа 


ходятся: продолжение игры РИ- 
ГаП, в которой будет 15 нелиней- 
ных уровней и более 355 различ- 
ных противников, аркадно-при- 
ключенческая игра РапеЧа|, в 
которой вам предстоит сразиться 


[тн вк Мол мивьг_| июнь _ 
[Меснцьгиог 2: Менмеси | июнь | 
Мегсепапе$ 


с космическим флотом, спасти 
одну из планет Солнечной систе- 
мы и совершить еще несколько 
менее значительных подвигов. 
Серию 5апга Ее Музете$ продол- 
жает игра $асгед Стоип4, кото- 


122 ВВ 


Р!апеНа! 


рая должна выйти в начале сле- 
дующего года. 


Асша! Етегаттеп: 


Калифорнийская фирма Асша! Еп- 
тепаштерт, подтверждая свое на- 
звание, выпускает на рынок по-на- 
стоящему развлекательные игры и 
предлагает аркадно-стратегиче- 
скую игру СиБЫе, которая напоми- 
нает РаскКМап, но содержит боль- 
шее число врагов и требует от иг- 
рающего большей ловкости и сооб- 


быБые 


разительности. 3-мерная графика и 
довольно милые персонажи могут 
прийтись по вкусу всей семье. 


Атенсап Газег Сате$ 


Никаких новинок для любителей 
простых стрелялок типа Маа Роз и 
Сите Рано] не показывали — види- 
мо, уже сложно придумать что-либо 


новое, зато для дам предлагалась 
игра Уатрие П1а11е$, разработан- 
ная подразделением 
фирмы Нег Ицегас- 
Пуе. Игра создана по 
мотивам романти- 
ческих триллеров писательницы Л. 
Джи Смит (Г.] зтИиВ). Опросы пока- 
зали, что девушкам-подросткам 
тоже нравятся мистические игры, 
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но без ужасов и крови, поэтому 
выбор пал именно на произведения 
подобного жанра. Довольно слож- 
но сказать, что, кроме группы УаК1- 


Название Срок выхода 


Ра, нравится отечественным девуш- 
кам, поэтому успех игры Уатрие 
Плане; может не состояться. Да и 
сама тема вампиров как-то не 
очень близка нам. 


Атейсап Зо Н\угогК$ 
СогрогаНоп 


Основанная в 1992 году фирма 
Атенсап боИ\могк$ Согрогайоп 
(А$С), предлагает большой выбор 
игр для различных платформ. 
Здесь мы рассмотрим новинки для 
[ВМ РС. Все они рассчитаны на 
УЛпао\$ 95 и используют интер- 
фейс ПРиесх.  Рейесг Ж\Жеароп 
(\УЛшао\$ 95, вопу Раумайоп) — 


Рецес{ Меароп 


ИГРЫ 


аркадная игра, в которой 
вам — чемпиону мира по 
восточным единоборст- 
вам — предстоит сразить- 
ся с инопланетными су- 
ществами. В игре исполь- 
зуется технология оциф- 
ровки движений (пойоп 
саргиге) и более 20 раз- 
личных точек обзора, что 
придает ей небывалое 
правдоподобие. 

Игра $игтеа! (\УЛп4о\$ 95, бопу 
Раухайоп) полна загадок и долж- 
на доставить удовольствие любите- 
лям поломать голову, в то время как 
Нагасоге 4х4 (\У/Лпао\5 95, бопу 
Раузапоп и 5еза затагп) адресова- 
на любителям гонок — в ней вы мо- 
жете испытать на пересеченной ме- 
стности шесть различных моделей 
автомобилей. 

Игра шсгед!Ые 1410$ ш 5расе 
должна напомнить фильм “Тупой, 
еще тупее”. В ней два полных идио- 
та путешествуют по вселенной, вы- 
полняя довольно ответственное по- 


ручение. 


|псгеде 141015 п Зрасе 


Игра СоШ&аег2 посвящена кон- 
тактному спорту будущего. В ней 
8 различных команд и 20 арен, на 
которых происходят сражения не 
на жизнь, а на смерть. Поддержива- 
ется игра по локальной сети. Теп 
Рш АЦеу позволяет сыграть в кег- 
ли. Предлагаются три типа игр — 
классический, в стиле 50-х, совре- 
менный и футуристический. Еще 
одна аркадная игра — Мей. Вы мо- 
жете выбрать продолжительность 
игры — 50 минут или 5 часов! И все 
это под музыку Гоп Мааеп. Под- 
водным приключениям с соответ- 
ствующими последствиями посвя- 
щена игра $.Т.О.В.М., а путешестви- 
ям студентов по киберСети — игра 


Мей 
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агКМ№е(. В игре пять ми- 
ров — Ажес, Копцес, Те- 
Куо, Суро$ и 5аес, каж- 
дый из которых состоит 
из пяти эпизодов. Задача 
играющего сформулиро- 
вана достаточно четко — 
в очередной раз спасти 
нашу планету от нашест- 
вия темных сил. И послед- 
няя новинка — ТММ Ош- 
4оог$ Ва$$ Тоигпатепе 97. Вам 
предоставляется возможность при- 
нять участие в соревнованиях по 


конец года 
конец года 
Тошпате 97 


рыбной ловле. За исключением 
того, что вам не удастся намочить 
ноги и выпить водки, вы получите 
полное впечатление того, что по- 
бывали на рыбалке. 


Срок выхода 
лето 
конец года 
конец года 
конец года 


конец года 


конец года 
весна 1997 


Апууег Етегаттепт 


По сравнению с другими участни- 
ками выставки, фирма АпуВуег Еп- 
{епаштерЕ совсем молодая — она 
была организована около года на- 


зад бывшим вице-президентом 
фирмы Е есгопс Аг$ Стюартом Бо- 
ном. Костяк фирмы составили спе- 
циалисты киноиндустрии, бывший 
глава отдела продаж Гаса$Ат$ Еге!- 
саптепЕ и психолог. Творческие 
союзы профессионалов индустрии 
развлечений — это не редкость, 
вспомним, например, КоскКеЕ 5с1- 


КОМПЬЮТЕР 


епсе, но это еще не означает, что 
продукции гарантирован успех. 
Фирма занимается разработкой 
игровых программ как самостоя- 
тельно, так и совместно с рядом ки- 
ностудий и профессионалами воб- 
ласти специальных эффектов, сре- 
ди которых — ГасазЕШт Ма, Ад- 
уапсе КеаШу и Пе ца[ЕХ. В конце 
года планируется выпуск двух игр 
для РС СО-КОМ. 


Еушп8 5аисег — приключенче- 
ская игра, посвященная НЛО, при- 
шельцам и всяким тайнам, — нечто 
среднее между Х-ЕЦе$ и 5“аг \У/аг5. В 
разработке принимали участие Т!р- 


реи$ а ю — авторы эффектов в| 


Лага$$1с РагК и Коросор, и фирма 
ТыокЕ$В. 


А Еогк ш ТЬе Та!е — приклю- 1 
ченческая игра в стиле Индианы 
Джонса с достаточной долей юмо- ! 


ра. Играющий совершенно случай- 
но оказывается именно тем, кто 
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Нуто 5аисег 
А Рогк п Тне Тае 


может спасти мир от грядущей ка- 
тастрофы. Игра разработана фир- 
мой Аауапсе КеаШу. Обе игры рабо- 
тают под \/шао\$ 95. 


Ауаоп НИ 2 

Сате$ Сотрапу 

Патриарх военно-стратегических 
компьютерных и настольных игр 
показывал долгожданную (для тех, 
кто любит военную историю) игру 
ТЬха Весь, посвященную событи- 
ям второй мировой войны, игру 
Оуег Ше Ве!сп — так сказать, гло- 


август 


бальный взгляд на вторую мировую 
войну с воздуха и стратегическую 
игру \оо4еп 5$р$ апа Гоп Меп, 
представляющую морские битвы 
времен Великой французской рево- 
люции и наполеоновских войн. 


лето 


сентябрь 


Вегкееу Зу$#ет$ 


Помимо популярного “хранителя 
экрана” АЁег Ра!К 4.0 демонстри- 
ровался имитатор гольфа Тапаг 
Со, который отличает от многих 
подобных продуктов то, что вы иг- 
раете в гольф на Луне, где низкая 
гравитация и немного другой ланд- 
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шафт. Если мы вспомним астроно- 
мию, то насчитаем еще несколько 
планет в нашей Солнечной систе- 
ме, физические условия на которых 
отличны от условий на Земле, так 


Гипаг Сон лето 


что за [паг Со может последо- 
вать Маг СОН или ]арцег СОН. Кто 
знает. 


Ве!Пезда Зо Я\могК$ 


Фирма Ветезаа боЁ\огК$ была соз- 
дана в 1986 году как отделение Ме- 
Ча Тесрпоюэу [44 и сначала зани- 
малась спортивными играми. Из- 
под ее пера вышли СиИоп для 
компьютеров Сотто@оге Апуеа и 
Агаг! 5Т, Д обо Маадеп ЕоофаП 
для Нестотис Аг($ и УХ/аупе Сге!2- 
Ку НоскКеу. Затем была версия для 
[ВМ РС мультфильма Ога?оп?’$ Га 
и несколько спортивных игр для 
видеоприставок. 1990 год открыл 
серию игр по мотивам фильма ТВе 
Теглшасог. К настоящему времени 
на эту тему выпущены (для всех 
платформ): ТВе Тегитаюг, ТВе Тег- 
пша(юг: 2029, Те Тегитатог: Кат- 
разе, Кобосор Уегзи$ ТВе Тегпита- 
Гог, Тре Тегимпагог: ОрегаНоп 5сочг 
и Тре Тегпупатог: Еиаге $Воск. 
Успешным оказался и дебют в об- 
ласти ролевых игр — ТБе Ездег 
эсго[$: Агепа стала лучшей роле- 
вой игрой 1994 года, а ее продол- 
жение— ТБе Ездег $сгоЦ$: Рав- 
рейа] с нетерпением ожидают 
десятки тысяч любителей ролевых 
игр во всем мире. Помимо второй 
части ТВе Едег $сго|$ предлагаются 
сетевой вариант Тре Тегимпагог: 
Еисиге 5воск — эКкуМег$ Веуепее, 
многопользовательская игра, по- 


зкумег$ Веуепае 


конец года 
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священная гонкам Х-Саг Ехреп!- 
тепга! Касш?, приключенческая 
игра ТБе 10% Р1апеЕ и спортивная 
игра РВА Во\Ип? П, Тоигпатепи 
ЕФЧоп о довольно редком для 
компьютерных игр виде спорта — 
кеглях. 


ВНухага Ететаттеп! 


Я уже рассказывал о всех новинках 
фирмы ВНИ#гага, поэтому предлагаю 
вам посмотреть иллюстрации и 
пометить в своем календаре сроки 
выхода продукции этой фирмы, 


создающей настолько удачные 
игры, что расходы на маркетинг в 
ее бюджете составляют всего 
150 тыс. долл., тогда как гиганты 


\Магсга_ 
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вроде Нестогис Аг и Уго тратят 
на эти цели миллионы. Напоследок 
приведу еще несколько интересных 
данных. Первая версия игры 
\Х’агсга_, выпущенная в 1994 году, 


Ола о 


разошлась в более чем 200 тысячах 
копий — цифра довольно значи- 
тельная для индустрии, где средний 
тираж игры не превышает 10 тыс. 
копий. Игра У/агсгай П: Т14ез оЁ 


РВ 
Веуопа Тпе Вагк Роца! 


Тре Етрие эипщатог 


Рагкпе$$, выпущенная в декабре 
1995 года, разошлась в 50 тысячах 
копий только за первые два дня 
продажи, а к середине марта было 
реализовано более 500 тысяч ко- 
пий этой игры (среди них есть и 
МОЯ КОПИЯ!). 


Вче Вуе ЗоНмаге 


До недавнего времени немецкую 
фирму Вше Вуге 5оЁххаге представ- 
ляли на американ- 
ском рынке две 
фирмы — Ассо]аае 
и ижезс зипиа- 
(01$ шс. В октябре 
1995 года компа- 
ния открыла собст- 
К венное отделение в 
Я США. Наибольшую 
популярность сни- 
скали игры  Ргто Теппйп$ Той 
(280 тыс. копий), ей Сцу/ТВе $е{- 
Цег$ (215 тыс. копий), серия ТВе 
Ваше 151е (549 тыс. копий) и ТВе 
Стеае У\У/аг/Н1$тогуНпе 1914-1918 
(96 тыс. копий). Среди новинок, по- 
казанных фирмой, — вторая часть 
популярной стратегической игры 
ТБе $еег$ П: Уеп1, У191, У1<1. Вы 
попадаете на необитаемый остров, 
который надо освоить и превра- 
тить в колонию. За первую неделю 
продаж только в Германии было 
реализовано более 70 тыс. копий 
этой игры. 


КОМПЬЮТЕР 


Аеллзуо$ эзАтэма 


Игра АБюп переносит играю- 
щего в 2227 год в фантастический 
мир ролевых игр и предлагает уни- 
кальное для данного жанра сочета- 
ние 2-и 5-мерной графики. 


ВСНИМЕДЕА 
А ОУМАЗТУ м 


Действие аркадной игры Агс1- 


шедеап Пупазгу происходит в 
ХХ! веке на борту подводной лод- 
ки и подводной базе, куда пере- 
бралось оставшееся в живых по- 
сле ядерной войны население 
Земли. 


Название Срок выхода 


Тпе $ечегз И: : 


\еп!, Мат, Мс! 


Спему, ЕЗС тот Е5 
Агспитедеапт Бупа\у 


147 


в ВД КоротР 


ВМС Итегаснуе 


т 
2 Фирма ВМС предлагает вам уни- 
кальную возможность поиграть в 
бильярд, не вставая с кресла, — для 


и; <= 


9 
[4] 
- 
Е 


этого надо всего лишь дождаться 
января 1997 года и приобрести игру 
Тоигпатепе Роо|, которая будет 
выпущена для 1ВМ РС, 5$опу Рау (а- 
поп и 5ега 5агиги. В игре реализо- 
ваны виртуальное 5-мерное окру- 
жение, возможность обзора стола 
под любым углом и с любого рас- 
стояния, а также режим увеличения, 
позволяющий аккуратно располо- 
жить кий для нанесения победно- 
го удара. 

Игра Ма$$ РезгасНоп относит- 
ся к категории “убей все, что шеве- 
лится” — уничтожение продолжает- 
ся все 24 уровня с использованием 
| различных видов оружия — от огне- 
метов до автоматов, самонаводя- 
щихся ракет и мин. 

Игра ОСтапа ТБеЁ Ачто, в кото- 
рой вы можете выступать как води- 
Ш тель, полицейский или грабитель, 
_ отличается от обычных гонок тем, 
_ что если вы разбили свою машину, 
то можете пересесть в другую, на- 
пример остановить попутку, выки- 
нуть водителя из машины, и про- 
должить путешествие. 

В игре Его & Кама — 15 уров- 
ней. Вы управляете орангутангом- 
полицейским и уличной кошкой, 
участвуя в их приключениях в Нью- 
Йорке (бат & Мах 2?). Механизм 
Асйуе Аиго РетесЕ следит за дейст- 
виями играющего и соответствую- 
щим образом меняет уровень игры. 
В настоящее время ВМС Ицегасиуе 
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сотрудничает со следующими фир- 
мами-разработчиками: 


Во$$ Сате 
Зиаю$5$ 
ОМА 


Оезюп 


первая игра — Зраег 
выйдетв 1997 году 


Мепасе, Вюоа Мопеу, 
М/а!Кег, Нгеа Сипз, 
Опнасег$, Сгапа Тпейя Ащо 


Нтегасй\уе Риго & Кама 
Эиаю$5$ 


Мем/ Геме! Рипдеоп Мазег, Мас 

ЗоЙмаге Вискощ, Ва$$ Ма ег$ 

Сас, МЕЁ Сате Вау, 
МНЕ Расеой 


ММ$ Нурег ЗО Ртрай, Ма$$ 
ЗоН\маге ОБезгисйоп 


[са апа Ее, 1№оси$ 


7-Ах!$ уойп Маааеп Гос фай, 
Ма]ог Ёеадие $оссег 


ОотагКк ЗоН\мгаге 


Из недавно выпущенных и плани- 
руемых к выпуску игр на ЕЗ демон- 
стрировались гонки с достаточным 


элементом юмора В18 Веа Вастве 
(18 типов автомобилей, 24 различ- 
ные трассы, поддержка игры через 
модем и локальную сеть), То{а1 Ма- 
па (предыдущее название Тога1 
Маупеп1) — аркадная игра, состоя- 
щая из 20 миссий с 5УСА-графикой 
и поддержкой УЛпао\$ 95, и роле- 
вая игра РеаИихар Пипзеоп, сю- 
жет которой основан на книгах из 


серии Е1>пИп> Еапгазу писателя Яна 
Ливингстона. Играющим предлага- 
ются 16 подземных уровней, воз- 
можность противоборства с 55 ти- 
пами чудовищ — от драконов и ор- 
ков до мумий и зомби, в их распо- 


Тоа! Мапа __| май 
ОБеа{Мгар Випдеоп 


ряжении холодное и огнестрельное 
оружие и магия, а также множест- 
во коварных ловушек. 


Еес!гоп!с Аг{$ 
(ЕА $ром$, Запе’$ Сота! 
УтишаНоп$, Омат, ВиЙго9) 


На ЕЗ Цестогис Аг$ вы- 
ступала в полном соста- 
ве — собственно Щес- 
(гопс Аг($, отделение ЕА 
5рог{$, Дапе’5 СотБаг зницаНоп$, 
Опош и ВиШго. Все эти довольно 
разные фирмы мирно уживались 
на вместительном стенде, располо- 
жившемся по соседству со стенда- 
ми 5опу Сошрщег Ежегаштепе, 
бега и Мицепао. Из новинок фир- 
мы ЫШестог!с Ап$ представляет 
несомненный интерес совместная 
разработка ЕА и Раруга$ — Коаа 
ВазП, которая является одной из 
самых популярных игр на 3)ОО и 
5опу Рауцайоп. Версия для У/Лтп- 


ЕА зтис!о8 
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Воад ап Тгаск Ргезеп{5: Тпе №еед Гог 5реед 


Чо\5 95, позволяет играть через 
модем или по сети (до 8 игроков) 
и предлагает испробовать 5 раз- 
личных трасс (ТВе Сцу, Зегга, Тре 
Репа, Мара УаПеу и Рас с 
Соа$1 Ниепугау) и посоревноваться 
с 15 соперниками. В РС-версии 
игры звучит музыка шести по- 
пулярных альтернативных групп — 
боцпагагаеп, Ра\у, з\егуеапуег, 
Трегару?, Мопзег Мазпе и Нат- 
тегрох. Новая версия популярной 
игры Коа ап Тгаск Ртезепиз: 
Тье Меед Еог 5рее4 рассчитана на 
М5-РО$ и на УЛпао\$ 95 и содер- 
жит две дополнительные (к семи 
уже существующим) трассы. Поми- 
мо этого поддерживается игра че- 
рез модем или локальную сеть (до 
8 игроков). 

Отделение ЕА 5рош$ 
показало три спортив- 
ные новинки. Бейсболу 
посвящена игра Тире 


Р1ау 97, баскетболу — МВА Шуе 96, 
а европейскому футболу — 
Зоссег 96. 

В июле 1995 года Щестогис Аг($ 
и ]апе$ шюгтаНоп Стоир объ- 
явили о создании со- = 


ЕТЕА 


вместной группы ]Лапе’5 
Сотра энащаНоп$, 
которая будет зани- 
маться разработкой имитаторов. 
Таким образом специалисты ЕА и 
Опош 5у$етз получили доступ к 


аи здазньный 
иене 


м: 


Адуапсед Тасйса! РдтМегз 


внушительным архивам, содержа- 
щим информацию о системах воо- 
ружения. Результат этого альянса не 
замедлил сказаться — разработаны 
уже две игры под маркой ]апе’ 
СотЪаЕ Зипи!аНоп$: ]Лапе’5 АН-640 
юпором и АЧуапсе4 Тасиса1 


Чапе’5 АН-640 1опдбом 


Нощшегз. Если с АТЕ любители ими- 
таторов уже могли познакомиться 
(она вышла в апреле этого года), то 
Тапе’з АН-64) ТопеБо\ ожидается 
летом. В этом имитаторе боевого 
вертолета более 40 мис- 
сий, действие которых 
происходит в Прибал- 
тике, а также 12 истори- 
ческих миссий, посвя- 
щенных операции “Буря 
в пустыне” и боевым 
действиям в Панаме. В 
игру встроена интерак- 
тивная обучающая сис- 
тема, которая позволяет 


Адуапсед Тасйса! Адмегз 


освоить управление боевой маши- 
ной и проводит играющего по семи 
дополнительным миссиям. 

Ойнрш демонстриро- 
вала две новинки. 01- 
ша ОпЦпе — онлайно- 
вую версию популярной 
ролевой игры, позволяющую тыся- 
чам людей отправиться в невидан- 
ные ранее миры, сразиться с драко- 
нами и собрать виртуальные сокро- 
вища. Онлайновая версия игры \1]- 
ита будет выпущена в конце года 
для УЛпао\$ 95 и Ро\уег Масшто$8. 

Риужеег: ТВе РагКепп8 — это 
очередной интерактивный фильм, 
который должен превзойти или, по 
крайней мере, повторить успех 
\УЛпе Соттапаег Ш и ГУ. ЗУСА-гра- 
фика, более 20 различных космиче- 
ских кораблей и сотни миссий. 
Съемки этого интерактивного 
фильма происходили на студии 
Р1пеужооа 514105 под Лондоном и 
заняли шесть недель. 

Британский партнер 
ЕА фирма  ВиШо8в 
представляла выходя- 
щую в начале лета игру 
Рипфеоп Кеер. Про эту игру уже 
довольно много писали в специа- 
лизированных отечественных жур- 
налах, поэтому я не буду останавли- 
ваться на ней подробно. Отмечу 
лишь то, что Виго решила по 
примеру 14 5оЁЙ\аге сделать так, 


$2104 
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КОМПЬЮТЕР 


Оипдеоп Кеер 


чтобы уже за год до выхода игры 
люди были готовы купить и начали 
спрашивать ее в магазинах. Трюк 


Еес\гопс Ач$ 


Тир!е Р!ау 97 
чапе’$ СотьЬа{ Зипи!аНоп$ 


Аауапсед Таснса! апрель 
„Номег$ 


Чапе’$ АН-640 Гопабо\м 


Оита Опте зима 1997 
я ВиНгод 


удался — число заказов на Рип?еоп 
Кеер уже превысило 50 тыс. 


етре ИуегасНуе 


Британская фирма етрие Ицегас- 
Пуе представляла на ЕЗ как собст- 
венную продукцию, так и новые 
разработки фирмы Таоп$ой. 


Игра Рго РаБа|: Те \еЬ про- 
должает серию имитаторов игро- 
вых автоматов, активно развивае- 
мую разными игровыми фирмами. 
Разработанная с помощью 5Шсоп 
СтарЫс$, эта игра поддерживает 
графическое разрешение до 
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Самолеты в игре 
Рута Согр 

Вавиационном имитаторе Нуше 
Сотр: бедие! То Раууп Ра1го| реа- 
лизованы следующие модели са- 
молетов времен первой мировой 
войны: Арашго$ ОШ, ЕоккКег &г 1 
Тар!апе, 5е5а, Сате!|, $раа 23, №е- 
про! 28, АЕС СТУ, Еоккег РУП 
АЯаИК С, НаБегзааЕ Ри, РЁа17 5, 
Витр]ег С, ДерреЙп В, Ве2С, В115- 
то: Ва, РИО, ВЕ2Ь, Ве, м 
Рир и тре. Кроме того, предос- 
тавляется уникальная возмож- 
ность изменить окраску самоле- 
тов с помощью встроенного гра- 
фического редактора. 


1024х768 (64 тыс. цветов) и позво- 
ляет смотреть на игровой автомат 
под разными углами. Любителям 
авиационных имитаторов предла- 
гается игра ут Согр — продол- 
жение игры Рахууп Раго|, посвящен- 
ной событиям первой мировой 
войны. В игре обновлены модели 
самолетов, добавлены новые мис- 
сии, пополнена историческая база 
данных. Используется новое графи- 
ческое ядро, поддерживающее цве- 
товые модели с 32 тыс. цветов, об- 
лачность и контурный ландшафт. 
Ощущение реальности полета дос- 
тигается благодаря успешной ком- 
бинации полноэкранных видео- 
фрагментов и стереозвуковых эф- 
фектов. В игре реализованы четы- 
ре отдельные кампании — Тве Си- 
си$, Тре Ваше о СатЬга1, зриае ОЕ- 
Гепуе и На ш ТБе ЕВ11е. 

Линия спортивных игр представ- 
лена имитатором гольфа ТВе Аш 
ОЕ бой, в которой используется 
уникальная технология Моизе)пуе, 
позволяющая управлять клюшкой с 
помощью мыши, и новой версией 


ее 


Рго РиБаи: Тне Меь 
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Название Срок выхода 


Тре См М/аг: 

Мафег Р!ауег$ ЕаНюп 
Теггу Вгаа$Пам/ 
Ращазу Роса! 


Тре Ан ОГ Сон февраль 1997 


футбольной игры Теггу Вга45Ва\у 
Еапцазу ЕооШфаЦ, базирующейся 
на играх сезона 1996 года и разра- 
ботках фирмы ЕЗРГ— ЕгапсЫ$е 
Коса Геазие. 

Событиям гражданской войны в 
США (1861-1864) посвящена воен- 
но-стратегическая игра ТЬе СШУй 
У’аг: Мацщег Р]ауег$ ЕЧ1Иоп, в ко- 
торой по сравнению с предыдущей 
версией включены новые битвы, 
обновленная графика и расширен- 
ный механизм искусственного ин- 
теллекта. 

Фирма Таюп$ой по- 
казала две новые воен- 
но-стратегические игры 
из серии ВаШезгоипа — 
ВаШезтоипа 3: У/жмег- 
юо и ВаШертоипа 4: Зов. У/а- 
(ег1оо охватывает события 18 июня 


@— и Ретин отдан тать атаман нете 


1815 года — битву при Ватерлоо, а 
ВоВ — события гражданской вой- 
ны в США — битвы 6 и 7 апреля 
1862 года. 


ГЕогтСеп 


Стенд ЕогтСеп — издателя таких 
фирм, как 32 Кеат$ и Аровее, 
представлял собой поле боя, усе- 
янное трупами и увитое колючей 
проволокой. Имен- 
но здесь демонстри- 
ровали, без сомне- 
ния, лучшую аркад- 


ИГРЫ 


ную игру года Бике Макет 30. 
Наверное, нет ни одного любите- 


Эпадом ММагпог 


Вюод 


ИЮЛЬ 1996 ПРЕСС 


ля аркады, который не 
был бы знаком с этой 
игрой, поэтому я не буду 
рассказывать о ней, а 
предложу вам пОосмМот- 
реть на живого Дюка 
Ньюкема (на прощание 
Дюк шепнул мне корон- 
ную фразу: “5Ви вар- 
реп5”), команду разра- 
ботчиков этого бестсел- 
лера и на новинки, кото- 


ке. 


и - @ } кт У м ь 
ПИКЕ ОКЕ 
= 59 


>. 


рые в скором времени выпустит 
ЕогтСеп. 


Рох ИмегасНуе 


Фирма Еох Ицегасйуе — яркий при- 
мер интереса Голливуда к индуст- 
рии электронных 
развлечений. Из 
новинок, рассчи- 
танных на плат- 
форму ВМ РС, 
безусловно, при- 
влекут внимание 
аркадная трило- 
гия Пе НагА Тофгу (премьера ко- 
торой на выставке называлась "23 
на Е2”), приключенческая игра 
Х-ЕЙе$ по мотивам одноименного 
сверхпопулярного телесериала и 
аркадная игра от первого лица А]- 
1еп$ У$. Ргедагог. 

Трилогия Ге Наг4а, созданная 
по одноименной кинотрилогии с 
Брюсом Уиллисом в главной роли 
(“Крепкий орешек” /”Умри тяжело, 
но достойно”), повествует о похо- 
ждениях полицейского Джона Мак- 
лейна, который попадает в самые 


| МТЕВАСТТУЕ 


невероятные и смертельно опас- 
ные ситуации. В первой части — 0е 
Ната вы на всех 12 уровнях сражае- 
тесь с бандой террористов, захва- 
тившей небоскреб, во второй — 1[\е 
Натает — вам предстоит схватка с 
еще одной бандой террористов, но 
на этот раз в аэропорту, а в треть- 
ей части — Ге Ната шир а Уепве- 


Оте Нага Тиоду 


апсе — вы мечетесь по городу в 
поисках бомб. Каждая часть игры 
отражает сюжетную линию. В пер- 
вых двух частях игра представляет 
собой чистую аркаду от третьего и 
первого лица, а в третьей части ос- 
новной упор сделан на управление 
автомобилем. 

Х-ЕЦе$ представляет собой ин- 
терактивный фильм, в съемках ко- 
торого участвовали те же, что и в 
сериале, актеры. Однако для игры 
был отснят специальный материал, 
который и будет составлять ее ос- 
нову. Играющий получает доступ к 


Ое Нага Тиюду 
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Главные персонажи игры Х-ЕИез 


секретным материалам — базе дан- 
ных ФБР, и должен расследовать 
различные таинственные случаи. 
АПеп$ У$. Рге4атог — аркадная 
игра от первого лица, в которой 
участвуют герои популярных фан- 
тастических фильмов. Ставший 
хитом еще до выхода в свет фильм 


|пдерепдепсе Вау 


ш4ерепдепсе Пау послужил ос- 
новой для одноименной игры. Суть 
ее в том, что вы летаете на различ- 
ных боевых самолетах — от ЕА-18 
до Миг 51 с целью уничтожить ко- 
рабли инопланетян, вознамерив- 
шихся захватить Землю. Игра отли- 
чается от обычного имитатора 
своей аркадной направленностью 


|пдерепдепсе Вау 
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и реальными, легко узнаваемыми 
пейзажами — боевые действия 
происходят над Вашингтоном, Мо- 
сквой, мысом Канаверал и совет- 
ской базой подводных лодокв На- 
ходке. 


СатеТек 


На выставке ЕЗ калифорнийская 
фирма СатеТек показывала сле- 
дующие новинки: 

- зи[асе Тепзюп — аркадная стре- 
лялка, действие которой происхо- 
дит в 5 мирах, представленных 30 
уровнями. В игре 5 главных бос- 


сов, которых вам необходимо по- 
бедить, и еще 4 ожидают вас в тун- 
нелях на пути к главному против- 
нику — профессору Шаумуду; 
риа! — приключенческая игра, в 
которой вы должны вызволить 
своего дедушку из рук зловещего 
мутанта; 

зи асе Тепз1оп — еще одна ар- 
када, действие которой происхо- 
дит в космосе. 5-мерная ЗУСА-гра- 
фика с поддержкой до 64К цветов; 
АУЗО б5оссег 96: Жой4а СЬВа|- 
1епре — это европейский футбол, 
в котором участвуют юниоры. 
Игра выпускается по лицензии 
Атенйсап Уоц $оссег Огеап1та- 
Поп; 

Ну Ее посвящена рыбной 
ловле. Играющий может половить 
“электронную рыбу” в настоящих 
реках — Иелоустон, Грин и Файэр- 
хол. Помимо игры как таковой на 
диске содержится информация о 
реках, удочках, наживках и других 
атрибутах этого способа проведе- 
ния досуга; 
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- АНеп Тас1Аепе— приключенче- 
ская игра, в которой вы должны 
спасти своего дядю и предотвра- 
тить нашествие инопланетян; 

- Етрегог ОР ТЬе Еашт? $ип$ — 
разработка фирмы НойЙ$ис Ое- 
51215, известной в качестве созда- 


МИТТАВУ $1ПМи1 


теля игр МасШауеШ Тве Ришсе и 
Наттег ОЁТБе Сод$. Етрегог ОЁ 
Тре Еа41п$ 5ип$ — стратегическая 
игра, действие которой происхо- 
дит в фантазийном мире Еа те 
511$. Задача играющего — захва- 
тить трон, удержаться на нем, спа- 
сти человечество и открыть тай- 
ну “закатных солни”; 


[мою масниеви | май 

[тнемегсоюое | ми | 

р 
М/опа Свайепае 


Етрегог конец года 
ОГ Тпе Гаата Зип$ 


АБдисвог 


- АБ4исНоп — приключенческая 
игра со следующим сюжетом. Вас 
выкрали инопланетяне и помес- 
тили в криогенный раствор, бла- 
годаря чему вы проснулись спус- 
тя 600 лет. Ваша задача — убежать 
с инопланетного корабля и вер- 
нуться на Землю. 


ИГРЫ 
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СТ Итегаснуе ЗоЯ\маге 


Разросшаяся за по- 
следнее время фир- 
ма СТ Ицегасиуе по- 
казывала много но- 
винок. Среди них: Е1- 
па! РООМ (РС) Нехеп: БежвкК- 
пе ОЕ ТБе Рагк Сйиаае! (2РОо5/ 
\/п95), Нехеп-Веуоп4 Негейс 
(20 дополнительных уровней), 
Негейс: Звадо\ ОР Те $егрем 
В14ег (РО), РООМ П (\/11п95), ТВе 
Лятжие РООМ (\/1195), Нехеп 
(№1195), Нехеп: Веуопа Негейс 
(Масиио$В), Моша!1 КотБаЕ Тгй- 
огу (РС/Масицю$В), У пт5: ТВе 
Згалегу ОЕ ОШиижме Сопацез и 
Ла$ Ме Апа Му Рада (РС/Ма- 
сто5П). 

СТ Ицгегасйуе заключила ряд ин- 
тересных и полезных соглашений, 
в том числе с такими фирмами, как 
СуБег5ие$ (мистическая игра для 
Ицегле! 5РОК), 5сауепеег (аркад- 
но-приключенческая игра И\о 


Маркетинговые новшества 
ОчакКе 

14 боЁухаге объявила о том, что 
долгожданная игра ОчцакКе будет 
распространяться как традици- 
онными способами, так и доста- 
точно оригинальными. Послед- 
ние включают в себя наличие за- 
шифрованной полной версии 
игры на СО-КОМ с $Багежаге- 
версией. Условно-бесплатная 
версия игры, состоящая из одной 
трети коммерческой версии, бу- 
дет распространяться по Ицмегпе 
или на СО по цене менее 10 долл. 
Те, кто захотят приобрести пол- 
ную версию игры, получат спе- 
циальный код, который превра- 
тит зраге\аге-версию в полную. 
То, что игра будет продаваться 
по цене менее 10 долл., позволит 
использовать каналы распро- 
странения, недоступные для 
обычных игровых программ, 
реализуемых в среднем по цене 
от 40 до 50 долл. Как и в случае 
с РООМ, не планируется ника- 
кой рекламной кампании — игра 
будет рекламировать себя сама. 


и: „“ 


ТЬе $Вадоу\$ и гонки 5согсБег) и 
ТиБеса Ицегасиуе (психоделиче- 
ская стратегическо-приключенче- 
ская игра 9). Кроме того, СТ И\ег- 


МИЛАМТ ХОМВЕбЬа ° 


| Нпа| 000М 


1 ЗоЙмаге 


Нехеп: ВеайКтад 
ОЕ Тпе БВагк Сйаае! 


У{тае РООМЛА95 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


асийуе подписала пяти- 
летнее соглашение о 
дистрибьюции мульти- 
медийной продукции 
фирмы Старых Гопе, 
которая в настоящее 
время объединилась с 
фирмой 5тагРге$$. По- 
мимо прав на эксклю- 
зивное распростране- 
ние продукции фирмы 
Старых Гопе/5{агРге$$ 
по широким каналам, 
СТ получила гарантию 
приобретения до 800 тыс. акций 
фирмы Сгарых Гопе. 


СТЕ Етематтет! 


СТЕ Ежецатеп( показала ряд но- 
винок, среди которых: Тиа@арве, 
МСАА СВатрюп$Мр Вазкера| и 


Нага Войеа. Титеарзе (РС/Мас 
СО-КОМ) — это приключенческая 
игра, в которой играющему пред- 
стоит разгадать тайну затонувшей 
Атлантиды. Обещают полноэкран- 
ную графику в разрешении 
640х480, более 40 часов игры и не- 
сколько вариантов завершения. Как 
отмечают разработчики, “Типеарзе 
поднимает Муз{-подобные игры на 
следующий уровень”. МСАА Сват- 
рюопзШр  Вазкефа| (РС С 
ВОМ) — это компьютерный баскет- 
бол со всеми вытекающими из это- 
го последствиями. Игра Нага 
Войеа (РС СО-КОМ, 5опу Рауза- 
Поп, беса загиагп) создана на базе 


Титеарзе октябрь 


МСАА СПатрюп$ р 
Вазкарай 
Нага Войеа 


классических комиксов, автором 


октябрь 


ноябрь 


которых является Фрэнк Миллер. м 


Главный герой сражается со злом в 
городе будущего. 

Под маркой СТЕ представлялась 
и фирма Субеййх со своей при- 
ключенческой игрой ТИагс: Ад- 
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уепоге Ош ОГ Типе (\Ушао\5/ 
Мас). В копилке этой небольшой 
фирмы из Теннесси такие игры, как 
Ри5: А Та1е оЁ ше Уишеа Хезх 
(155) — Литр 
Вауеп (1994) и 
[и1си$ (1995). 
Помимо выхо- 
дящей в конце года “драмы, дейст- 
вие которой происходит на борту 
комфортабельного лайнера, плыву- 
щего навстречу своей гибели”, в 
стадии разработки находятся ар- 


ФЕ 


кадная игра ЗКа|сгаскег и при- 
ключенческая игра про пиратов 
Ве ]аск’$ Веуепре (предполагае- 
мый срок выхода — середина 1997). 

Непотопляемый лайнер “Тита- 
ник” столкнулся с айсбергом и за- 
тонул 15 апреля 1912, унеся с собой 
более 1500 жизней. Действие игры 
Тцагис: Адуепгаге ОцЕ ОЁТите бази- 
руется на реальных событиях. Иг- 
рающий исполняет роль агента 
британской разведки, цель которо- 
го — ни много ни мало предотвра- 
щение первой мировой войны. По- 
сле столкновения с айсбергом иг- 
рающий должен за короткое время 
собрать улики, решить загадки и 
выполнить поставленную перед 
„ ним задачу. В игре присутствуют 
более 25 функциональных персо- 
нажей, включая пассажиров кораб- 
ля и членов команды. Лайнер был 
реконструирован в “сухом доке” на 
студии фирмы СубегЦх, и результа- 
‚ том более чем двухлетней работы 


|154 ВИ 
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стала достоверная компьютерная 
модель лайнера, доступная для изу- 
чения в процессе игры. Кроме Т!- 
(апс показывали объявленную 
пару лет назад аркадную игру с до- 


Зки|сгаскег 


ТКапс: Адуещиге ноябрь 
Ощ О Тите 


брым названием ЗКиПсгаскег (РС/ 
Мас СО-ВОМ), в которой на 
16 уровнях вы должны “помочь 
мертвым остаться мертвыми”. 


1*МоНноп птегаснНуе 


ГМоНоп демонстрировала первую 
игру Ки? СБазе из новой три- 
логии Тите Саге, о которой мы уже 
рассказывали в нашем журнале. 
Кроме того, было объявлено о пе- 
реносе под УЛпао\$ 95 двух наибо- 
лее популярных игр — Аюопе Шш 
ТБе Рак 3 и Ризопег ОЁ (се, а 
также о разработке игры 5“аг- 
915К — Тре ФШатже ЕгопЧег, по- 
священной космическим путешест- 
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Зв. 


1МРОСВАМЕЗ _ 


виям и позволяющей играющим об- 
мениваться данными через Ицегпег. 
В стадии разработки находится 
специальный \/еБ-узел, предназна- 
ченный для игры $(ага1$К. 

Спасению ребят от ведьмы, обос- 
новавшейся по соседству со шко- 
лой, посвящена приключенческая 
игра У/Йсв. Эта игра адресована 
подростковой аудитории, но может 
показаться интересной и людям по- 
старше. Игры $(аг41$К и \У/Иср будут 
выпущены под \У/шао\5 3.1 и УМт- 
Чо\5 95. 
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Название Срок выхода 


З1ага!К — Тпе Уитае | конец года 
Егоп#Чег 


Это, собственно, и все новости 
от ГМонол, за исключением того, 
что в ближайших планах фирмы — 
выпуск двух образовательных игр с 
участием популярных гномиков — 
5016 и Эти Агоипа ТЬе 
\/оп4, рассчитанных на детей в 
возрасте от 3 лет. 


|пзсаре 


Созданная в 1994 году на базе Ноте 
Вох ОЁсе и УХ/агпег Мис Сгоир 
фирма Ил5саре до последнего време- 
ни была практически не видна на 
рынке. Однако выпуск в начале это- 
го года игр Те Кез4еп($ Ваа Рау Оп 
Те Махумау и ТВе Рагк Еуе позволил 
говорить о появлении еще одного 
серьезного “игрока”. На выставке ЕЗ 
[15саре объявила о выпуске ряда 
новых игр, в которых преобладает 
смешение аркадного, приключенче- 
ского и ролевого жанров. Все игры 
будут выпущены под \/Лшаоу 95. 

А$5аз;ш 2015 (разработка фир- 
мы Вше 5Ку) — 3-мерная РООМ-по- 
добная аркада с элементом при- 
ключенческих игр, где вы испол- 
няете роль элитарного наемного 
убийцы. 

Действие ролевой приключенче- 
ской игры Огоупеа Соа: ТВе Сеп- 
е515 Сопзрасу (разработка фир- 
мы Ерс Ми[ите а Стопр) связано 
с инопланетянами, планетой Ори- 
он и разными историческими со- 
бытиями — от подвига Жанны д’Арк 
до покушения на Кеннеди. 


Оеуо Ргезе{$ Адуещиге$ август 
о {пе Зтам Рано! 
Авзазыт 2015 
Огомтпед Соса: конец года 
Тре Сепе$!5 Сопзриасу 


Тре Едурйап уикебох | начало 1997 


ИГРЫ КОМПЬЮТЕР 


Мы 


$аиее215 — приключенческая 
игра, в которой вы исполняете роль 
белки, собирающей орехи в вол- 
шебном лесу. 

Борьба с космическими силами 
зла — тема разработанной фирмой 
ВашпрБо\ Атейса игры Кауаве. 

Исследовать миры, порожден- 
ные необычным сундучком, позво- 
лит вам игра ТБе ЕрурЧап ]аке- 
Бох. В игре много загадок, голово- 
ломоки... музыки 50-х — 70-х ГОДОВ. 


птегасНнуе Мад!с 


Фирма из Северной Каролины Ш- 
(егасиуе Маз1с представила на вы- 
ставке ЕЗ довольно внушительный 
набор новинок. Для любителей 
авиационных ими- 
таторов предлага- 
ются новые разра- 
ботки британской 
фирмы Гоца! Ицмезгайоп — имита- 
тор вертолета На — продолже- 
ние популярной игры Арасве (60- 
лее 200 тыс. копий). Помимо пре- 
красной 3-мерной графики, множе- 


Тпе зитилаНоп ое Е-16 Ноно га]соп 


ства визуальных и звуковых эффек- 
тов и реалистичного ландшафта иг- 
рающих должна привлечь возмож- 
ность сразиться с АрасВе при игре 
через модем или по локальной сети. 
Еще одна разработка П12иа| Имезга- 
Ноп — имитатор боевого самолета 
Е-16 ЕопИпф Еа|соп. 

В Ншаи ИЕерипе Еасоп имеют- 
ся два режима игры: для нович- 
ков — немедленный полет прямо в 
пекло войны, а для опытных игро- 
ков — детальный планировщик 


Ан М/агпог |] 


миссий и возможность взаимодей- 
ствия с ведущим во время полета. 
При игре по модему или в локаль- 
ной сети поддерживаются до вось- 
ми игроков, которые могут играть 
в двух командах. 


Любителям онлайновых игр 
(если таковые у нас имеются) пред- 
назначена разработка фирмы Кез- 
та! — Ах У/агиог П. Этот самолет- 
ный имитатор насчитывает 20 тыс. 
играющих и в скором времени бу- 
дет поддерживаться такими служ- 
бами, как Атешса ОпПое и Сот- 
рибегуе. В СО-КОМ-версии этой 
игры предлагаются более 100 мис- 
сий и более 50 самолетов времен 
первой и второй мировых войн, а 
также времени Корейской войны. 

Серию военных имитаторов за- 
вершает 1М1А2 АБат$ фирмы 
СВагура1$ Епгегри$е$. Интерес к ими- 
татору этого танка объясняется до- 


СОММС ЗООМ ЕВОМ 1МТЕВАСТМЕ МАСИС... 


:М1А2 


вольно просто — президент Ижегас- 
Пуе Мае1с был основателем фирмы 
М!сгоРгозе (1981 год) и дизайнером 
игры М1 Тапк Р!аюоп, которая ра- 
зошлась небывалым для этого жан- 
ра тиражом в 400 тыс. копий. 

К Олимпийским играм 1996 года 
в Атланте выпускается спортивная 
игра Вгасе ]феппег$ \о!9 С1!а$5 
Реса(оп, разработанная фирмой 


Вгисе уеппег’$ \Мопд Саз$ Оесаюп 
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РаПаз Миитес а пс. при содейст- 
вии Ноу МаскКеге| Мед1а. Помимо 
двухдневного десятиборья играю- 
щие могут попробовать свои силы 
в отдельных видах спорта — прыж- 
ках с шестом, забеге на 100 метров, 
прыжках в длину и высоту, метании 
диска и т.п. 

Событиям времен гражданской 
войны в США посвящена военно- 
стратегическая игра ТЬе Атейсап 
СУП У/аг: Егот биапиег То Ар- 
рота(ох. У играющих есть воз- 


эмм ау РгодисНоп$ 


можность пройти всю войну цели- 
ком или вступить в нее весной 1862 
илив 1863 году. В комплект постав- 
ки входит мультимедийная история 
гражданской войны — Ее! Мев- 
0115: А Маггайуе Н1уогу ОЁТВе С- 
1 У’аг. 

И последняя новинка — амбици- 
озная стратегическая игра Оезипу, 
разработанная фирмой ПРазоег п- 
(егаснуе Тесппо|оз1е$ [4а. Идея этой 
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Название Срок выхода 


Тре Атепйсап СМ \Маг: 
Егот Зиптег 
То Аррота Кох 


Са$$ Веса оп 


игры достаточно простар— вы 
строите цивилизацию — от камен- 
ного века до освоения космоса, 
причем вы можете выбрать полную 
игру, мини-игру или отдельные сце- 
нарии. Все игры, за исключением 
Ни Е эпипз Еа|соп, рассчитаны 
на платформу УЛпао\$ 95. 


[птегр!ау РгодусНоп$ 


Фирма Ицегр1ау выступила с боль- 

шим числом новинок, среди кото- 

рых: 

- баг 'Ттек: ЗтагНеег Аса4ету. 
Компьютерная игра продлевает 
жизнь любимого американцами 


ЗЧаг Тгек: З{аШее! Асадету 


сериала 5гаг Тгек. Играющему пре- 
доставляется возможность посту- 
пить и окончить самую престиж- 
ную академию — 5ГагНеег Асаае- 
ту. В процессе обучения вы про- 
ходите 27 миссий, необходимых 
для того, чтобы стать первым в 


Г. 
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выпуске. Вашими учителями ста- 
новятся известные персонажи те- 
лесериала, и после завершения 
обучения вы участвуете в битве с 
более чем 30 космическими ко- 
раблями инопланетян; 

- АР&р: Огагоп ПГУ\се. Компьютер- 
ный вариант настольной игры, пе- 
реносящей играющего в фанта- 
зийный мир А4уапсеа Рипееоп$ 
апа Огаеоп$; 

- АРр&рО: ОРезсепе То Чпаегтоип- 
‘аш. Это первая аркадная игра, 
действие которой происходит в 
мире А4уапсеа Рипееоп$ апа Огае- 
оп$/Еогэо(еп Кеа|т$. Игра идет от 
первого лица и базируется на гра- 


А0&0: Оезсет То Ипдегтоитат 


фическом ядре Оезсепи (отсюда и 
название). Вам предстоит пройти 
20 наполненных магией подзем- 
ных уровней, расположенных под 
знаменитым городом \/аегаеер; 

- зпацеге4 ${ее!. 2152 год. Вы, кос- 
мический испытатель, отправляе- 
тесь на соседнюю планету и сра- 
жаетесь с различными инопланет- 
ными формами жизни. В игре бо- 
лее 50 нелинейных миссий, дей- 
ствие которых происходит в двух 
мирах; 


ИГРЫ 


М.А.Х. 


- МАХ. Сюжет этой стратегиче- 
ской игры разворачивается вокруг 
последствий глобальной экологи- 
ческой катастрофы и борьбы ме- 
жду кланами за обладание косми- 
ческим кораблем, который может 
перенести оставшихся в живых 
землян на другую планету. После 
того как корабль попадет к вам в 
руки и вы окажетесь на планете, 
вам предстоит заняться ее освое- 
нием и развитием колонии; 

Митту: ТотЬ ОР ТЬе Рвагаоп. 
Приключенческая игра, в которой 
принимает участие известный ак- 
тер Мальколм МакДоуэл, связана 


эр 


\ 


Митту: Тот ОЕ Тпе Рпагаоп 


с тайной древнеегипетской пира- 
миды. В игре более 50 минут ви- 
деофрагментов, множество зага- 
док и увлекательный историче- 
ский сюжет; 

- Зва4оап. Действие этой приклю- 
ченческой игры разворачивается 


Зпадоап 
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в фантазийном мире, вам 
предстоит уничтожить злого 
волшебника и восстановить 
Содружество Пяти Коро- 
левств. Разработкой игры за- 
нимались создатели интер- 
активного мультфильма ПОгав- 
оп’5 Га! — вней более 70 ми- 
нут анимации; 

- Уиег\ХУойа: Тре ОиезЕ Еог 


РгУапа. Стратегическая игра по 
мотивам одноименного фильма 


\Макей№ опа: Те биез{ Рог ОгУапа 


бпакегеа Зее! 


Митту: осень 
ТотЬ О|Тве Рвагаоп 
Заг Тгек: конец года 
За Нее{ Асадету 
АО&О: Огадоп О/се 
АБО: ОБезсет конец года 
То Чпаегтоищат 


М/аае\Мопа: конец года 
Тре Сие$+{ Рог ОгУ/апа 
режиссера и актера Кевина Кост- 
нера. В игру включены видеофраг- 


менты, которые не вошли в окон- 
чательный вариант картины. 


Гедепа Емечаттептт 


Созданная в 1989 году 
фирма выпустила к на- 
стоящему времени 12 
игр, среди которых — 
ЗВаппага (1995), М15- 


КОМПЬЮТЕР 


$90п Спиаса! (1995), Реай вже 


(1994), Сотрашопз ОЁ Хай 
(1995), Егеаемк Ро?’5 Саме\умау 
(1992) и зреЦсазипе 101: богсегегз 
Се АЦ ТВе С $ (1990). Почти каж- 
дая игра компании Герепа была от- 
мечена несколькими почетными 
призами. Сейчас предлагаются две 
новинки — сборник ТВе Го$ Ад- 
уепгиге$, в который вошли следую- 
щие игры: Сотрап1оп$ ОЁ Хап, 


Ес ТЬе Ооргеаау, Егедейк Ро 
Саеуау, Сае\мау П: НотехжойА@, 
бре|ЙсазИпе 101: богсегег$ Се! АП ТБе 
©1115, Зре|сазИпе 201: Те богсегег5 
АррИапсе, $реЦсазипе 301: $рйп8 
Вгеак и ТитеОче$ и комедийная 
приключенческая игра СаШаБап’ 
Сго$5 те 5аооп. Последняя раз- 
работана Джошем Мэнделом (]0$8 
Мапае!) — дизайнером таких игр 
фирмы $1егга Оп-Шпе, как Егедау 
РпагКаз$ и расе Оице$1 УТ. Действие 
этой игры происходит в обычном 
баре, однако его посетители — пу- 
тешественники по времени, ино- 
планетяне и другие необыкновен- 
ные существа. Игра состоит из шес- 
ти эпизодов, в каждом из них вам 
предстоит решить ту или иную за- 
дачу. Эпизоды не связаны между со- 
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Тре 1о$1 Адуетиге$ Е - 


СаНапап’$ 
Сго5$Ите Заюоп 

бой единым сюжетом и могут выби- 
раться в любой последовательно- 
сти. В планах [есеп4а — работа с та- 
кими известными авторами, как 
Терри Брукс (5Баппага П), Роберт 
Джордан (\/Пее! ОГТите), Джон Сол 
(Тре А\маКеп1те), Пирс Энтони 


(Маг1с ОЕ Хап) и Роберт Хайн- 
лейн (Тре Мооп 1$ А Наг5В М15ге$$). 


Госа5$Ат$ Ептенаттеп! 
Сотрапу 


Как и в прошлом году, Гаса$Аг$ 
представляла свои новые продукты 
не на стенде, а в 
небольшой ком- 
нате, где уютно 
расположились 
компьютеры, ви- 
деоприставки и 
атрибутика фир- 
мы. За время ко- 
роткой экскурсии по экспозиции 
мне показали все новинки и даже 
дали попробовать поиграть. Тему 
“Звездных войн” продолжают две 
игры. ]е41 Кта?ВЕ Пагк Еогсез П 
является второй частью популярной 
РООМ-образной аркады Ра!К Еогс- 
е5. Ве Кр1>т можно играть одно- 
му или по локальной сети. В послед- 
нем случае поддерживаются до 8 иг- 
роков, которые могут сражаться в 
трех режимах: Тога! Сота, Теат 
Сотраг и Тегиогу Сотрае. В режи- 
ме Тога1 Сота каждый играющий 
сражается сам за себя; в режиме 
Теат Сотрагон может выбрать сто- 
рону, за которую будет сражаться, — 
золотую или красную команду; в ре- 
жиме Тегцогу СотрБа{ необходимо 
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Х-МЛпд \$. ПЕ Адмег 


захватить территорию противника. 
Теа! Кп1эп: будет выпущена к концу 
года только для \Х/шаоу/$ 95. 

Вторая игра на эту тему — 
Х-УЛпз У5. ПЕ Ерщег. Вы може- 
те принять участие в более чем 15 
оригинальных миссиях с использо- 
ванием более десятка кораблей Им- 
перии и повстанцев. Перед началом 
каждой миссии вы можете выбрать 
сторону, за которую будете сра- 
жаться, — Имперские войска или 
повстанцы. Несмотря на то что игра 
рассчитана на многопользователь- 
ский режим, в ней есть несколько 
специально разработанных одно- 
пользовательских миссий. В игре 
задействована полностью перера- 
ботанная графическая библиотека, 
которая вместе с архивными дан- 
ными ГасазЕШт придает игре небы- 
валое правдоподобие. 

Игра ОцИам; — попытка соз- 
дать компьютерный вестерн. Но это 
не просто очередная стрелялка от 
первого лица в стиле Маа Оо, а 
игра, в которой аркада совмещается 
с приключениями. Разработчики 
этой игры, которые очень любят 
фильмы Серджио Леоне, обещают, 
что она настолько увлечет вас, что 
вы почувствуете запах пороховой 
гари из кольта 45-го калибра и даже 
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АНепие 


услышите звуки пианино, раздаю- 
щиеся из соседнего салуна. 

Игрой АНегШе фирма Гласа$Аг$ 
дебютирует в жанре стратегиче- 
ских игр. В ней вы выступаете в 
роли менеджера, управляющего ду- 
шами усопших. Если все в порядке 
и души довольны, значит соблюда- 
ется баланс между раем и адом. В 
противном случае наступает хаос 


ОЕТве Меда!Шоп 


и... ну вы сами знаете, что бывает в 
таких случаях. Естественно, что к 
такой щекотливой теме нельзя от- 
носиться серьезно, поэтому игра 
наполнена большим числом забав- 
ных персонажей, которые помога- 
ют вам соблюдать равновесие меж- 
ду раем и адом. 


Мах!$ 


Фирма Мах!$ представляла очеред- 
ные новинки из серии У тХХХ. 
эниСор(ег — позволяет летать 
на вертолете над городом, постро- 
енным средствами 5итСцу 2000. Иг- 
рающие не просто летают над не- 
боскребами, а выполняют зада- 
ния — тушат пожары, выслеживают 
преступников или спасают людей 
из горящих зданий. В комплект 
игры включено 50 городов, но иг- 
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рающие также могут использовать 
города, построенные средствами 
5ииСиу 2000, — в этом случае горо- 
да преобразуются в детальную 
5-мерную среду, над которой и про- 
исходят полеты. 


отСорег 

Игра $иабой открывает серию 
спортивных игр фирмы. Управле- 
ние клюшкой осуществляется мы- 
шью — Мах!$ разработала специ- 
альный интерфейс Моизебулпе, ко- 
торый позволяет посылать мячи 
прямо в лунки. Имеется даже специ- 
альный редактор полей. Поддержи- 
вается игра по Ицегпеё локальной 
сети или через модем. 

Эти же возможности есть и у 
игры ЗиаСиу 2000 МегмогК ЕЗ!- 
Ноп. Играющие могут обменивать- 
ся ресурсами, проводить коллек- 
тивные выборы городской админи- 
страции и координировать дейст- 
вия посредством виртуальных кон- 
ференций. 


[к 0Б. 274 = 29, 62 


тСиу 2000 Мемогк ЕЧ®юоп 


Идею игры Трете Ра!К (Виго / 
Несгогис Аг) повторяет детская 
игра ЗптРа!К. Отличием является 
то, что вы можете располагать в 
парке не только аттракционы, но 
также флору и фауну. В игре реали- 
зована реалистичная модель экоси- 
стемы, поэтому дети не только 
изучают жизнь природы, но и полу- 


Название Срок выхода 


ЭЗитСЦу 2000 лето 
Мемогк Еа\юп 
ЭипСориег 


Этбои 


чают опыт, который может им при- 
годиться в реальной жизни — дос- 
таточно выйти в огород или в лес. 
В игре представлены 152 вида рас- 
тений и животных и 20 типов ат- 
тракционов и бытовых элементов. 


МСМ/ЧА Итегаснуе 


Фирма МСМ Пкегасиуе была созда- 
на в 1995 году как отделение Ме- 
го СоаАхууп Мауег Гас. с целью про- 
никновения на рынок электронных 
развлечений. В активе фирмы на 
сегодняшний день — выпуск игр 
РагК 5ееа П и [1 Науе № Мои, Апа 


ый 1 к ь ` 

К «< {9 А 
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ОнОна зажат еИЕ 
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[Ми 5сгеат, разработанных фир- 
мой Сурегагеапа$. В ближайших 
планах МСМ ИПцегасйуе — еще две 
игры. 


Игра Н.О.$.Т посвящена борьбе 
с ордами киберроботов. В арсена- 
ле играющего — автоматы, лазеры, 
плазменные ружья, автоматические 
пушки и ракеты. При игре по ло- 


кальной сети поддерживается до 
4 игроков. В аркадной игре Су- 
БегТВуф вы исполняете роль полу- 
человека-полуинопланетянина, ко- 
торый путешествует по киберпро- 
странству и защищает Ицегпе! от 


нов 


вторжений хакеров. Образы основ- 
ных персонажей этой игры, состоя- 
щей из 10 различных миссий, на- 
веяны выходящим этим летом 
фильмом Ее4 (МОМ/ОА). 


М!сгоРго$е 


Начнем с того, что теперь все про- № 


дукты 5ресшгат Ноюоруе и Мсго- 
Ргозе будут выходить под маркой 
М1сгоРгозе. Что кроется за этим из- 
менением, сказать трудно, но на Е5 
продукты обеих фирм демонстри- 
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ровались именно на стенде М!сго- 
Рго$е. 

Ареп$ ОЕ Ла5исе (ЗитТех 5$ой- 
угаге). Эта игра разработана коман- 
дой, за плечами которой такие 
бестселлеры, как Мазег ОЁГОноп и 
Мазег ОЕ Мазс. Действие происхо- 
дит в 2091 году, к власти пришли 
банды преступников. Играющий 
управляет командой агентов, кото- 
рые сражаются за восстановление 


Адепт ОЕ Лизйсе 


справедливости. Поддерживается 
игра через модем или по локальной 
сети. Предоставляется выбор из 16 
конкретных героев, а также воз- 
можность создания собственных. 
Каждый герой обладает большим 
набором уникальных характери- 
стик, так что выбрав другого лиде- 
ра, вы получите иную игру. 
Х-Сот: Аросайурзе. Европей- 
ское отделение МсгоРгозе заверша- 
ет разработку третьей части сериа- 
ла Х-Сот. Действие игры происхо- 
дит в 2084 году. После отражения 
очередной атаки инопланетян на 
Земле началось строительство ог- 
ромных городов, названных Мега- 
полисами. Играющий попадает в 


Х-Сот: Ароса!урзе 


крупнейший Мегаполис — Мега- 
Прайм и расследует странные, не- 
объяснимые события, происходя- 
щие в этом городе. Затем начинает- 
ся очередная атака инопланетян, и 
приходит пора настоящих боевых 
действий. Играющий может вы- 
брать один из двух типов войны — 
либо последовательную, выполняе- 
мую обеими сторонами по шагам, 
либо в реальном времени. В игре 
поддерживаются 256-цветная гра- 
фика с разрешением 640х480 и 
большая, чем в предыдущих верси- 
ях, игровая область. 

Еигореап Аш У’аг. Игра созда- 
на на основе библиотеки, исполь- 
зовавшейся для разработки по- 
пулярной игры 1942: Тве Расс Аи 
У\’аг. В игре более 20 моделей само- 
летов, на которых вы выполняете 
различные миссии времен второй 
мировой войны. Основные фазы 
включают события с 1 апреля 1943 
года по 25 апреля 1945 года ис 10 
июля по 15 сентября 1940 года 
(битва за Британию). Помимо са- 
мой игры на диске представлена 
мультимедийная история второй 


Еигореап Ан \Маг 


мировой войны. В Еигореап Аи У’аг 
осуществлена поддержка игры че- 
рез модем и по локальной сети. 
Еа]соп 4.0 (\/1195). Версия для 
УЛпао\у5 95 представляет собой 
многопользовательский вариант 
игры, в которой играющий управ- 
ляет военным самолетом Е-16 и 
выполняет миссии над Корейским 
перешейком. К настоящему време- 
ни продано более миллиона копий 
имитатора самолета Еа|соп. Первый 
имитатор был выпущен в 1987 году 
для [ВМ РС и Масшио$Ь, а затем пе- 
ренесен на А!ай 5Т и Апмюеа. Еа1|- 
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Расоп 4.0 


соп 5.0 вышел в 1991 году и в 1994 
году был повторно переиздан в 
сборнике Еа!соп Со!4. 

Стапа Рих П. Предлагается но- 
вая версия популярного имитатора 
спортивных гонок по правилам 


Сгапа Рих || 


Еонпа 1. В игре воспроизведены 
реальные трассы в Монако, Брази- 
лии, Франции и ряде других стран. 
Пользователь имеет возможность 
просматривать трассы с разных 
точек и повторять записи заезда. 
Мая1с: ТБе СафейпХр (\/т95). 
Всемирно известный дизайнер Сид 
Мейер завершает разработку ком- 
пьютерной версии чрезвычайно 
популярной карточной игры, кото- 
рая разошлась тиражом более 
1 млрд. экземпляров по всему миру. 
Играющие с помощью зеленой, 
красной, синей, черной и белой 
магии сражаются с более чем сот- 


Мадс: Тпе батегпо 


ИГРЫ 


ней мистических существ. В игре 
реализована 24-битная графика, но 
в зависимости от конфигурации 
конкретного компьютера это мо- 
жет быть и 16-битная 256-цветная 
графика. Использование \/т- 
4о\5 95 позволяет полностью ими- 
тировать настольный вариант этой 
игры, и играющие без проблем пе- 
реходят от оригинальной игры кее 
компьютерному варианту. 

Мацмег ОЕ Опоп П: ВаШе А 
Апагез  (ЗипТех боЙ\аге). Эта 
стратегическая игра посвящена 
космическим путешествиям, коло- 
низации планет и межпланетным 
битвам. Во второй части поддержи- 
вается игра через модем и по ло- 
кальной сети. Используется ЗУСА- 
графика. В игре стало больше рас: 
в первой части их было 10, во вто- 
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рой — 15. Введена возможность из- 
менения характеристик расы и б0- 
лее детальное управление парамет- 
рами кораблей. 

Жопа Сисий Каст — Уеце: 
Зап Егапс15со ТЬгШ$. Еще один 
имитатор гонок. В этой игре, разра- 
батываемой для \Лшао\5 95, вы мо- 
жете выбрать шесть различных мо- 
делей Среуго]еЕ Согуеце и про- 
мчаться на них по улицам Сан- 


4. 


\№опа Сисий Вастд — \еце: Зап Егапс15со ТИиИ$ 


Франциско (вы увидите такие 
строения, как Соеп Саже Впаве, 
ТгапзАтейса ВиПа1пе и Е1зегтап?5 
\/Пагр. В игре имеется несколько 
уровней сложности, включая изме- 
нения погодных условий, пробки 
на дорогах и т.п. 

И еще одна новость. Альянс 5рес- 
(гит НоюБуе с Сарца| С11е5/АВС 
привел к образованию подразделе- 
ния по разработке спортивных игр 
ОуегГипте 5ро[$, которое предлага- 
ет игры АВС’; Мопдау №2 Еоо!{- 
Ба! и АВС’5 $рог$ СоПезе Еоо!- 
Ба. 
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Маег ОГ Опоп И: 
ВаНе А+ Ащаге$ 

К сожалению, представители 
фирмы не смогли указать точных 
сроков выхода игровых новинок и 
все, что удалось узнать, — это срок 
выхода МОО П. Возможно, какая-то 
информация появится к следующе- 


му номеру журнала, и я обязатель- 
но помещу ее в своем обзоре. 


Мсго5о_ 


До последнего времени М!сгозой не 
проявляла особой активности на 
рынке игровых программ — по-на- 
стоящему конкурентоспособной 
игрой стала разве что недавно вы- 
пущенная Еигу?, да и она не многим 
пришлась по вкусу, так как ничем 
не отличалась от Тегиипа! Уеосцу, 
но при этом требовала \Лп4о\$ 95. 
Поэтому объявление о том, что М1- 


сго5ОЁ в ближай- 
шее время выпус- 
кает целых шесть 
игр — именно игр, 
а не очередную 
компиляцию игр 
10-летней давно- 
сти, было встрече- 
но, мягко говоря, с 
удивлением. Что ж, 
компания, которая 
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может позволить себе попробовать 
любой рынок, вольна на экспери- 
менты. К чему это приведет — по- 
кажет время. Вот что предлагает от- 
деление М!сго5ой Сатез Сточр сча- 


Оеаду Пае 


стливым обладателям УЛп9о\$ 95. 
Реа у Т14е — аркадная игра, дей- 
ствие которой происходит в 2500 
году. Вы исполняете роль пилота 
Гидры и боретесь с нашествием 
инопланетян под водой. Мопф$ег 
Ттаск Мадпе$5 — это имитатор го- 
нок, а МВА Еи Соц! Рге$$ позво- 
ляет сыграть в баскетбол. М!сгозой 
С!о5е СотьБа! показывали на про- 
шлогодней выставке Е, правда, в то 
время она называлась Веуопа 54иаа 


ззо5олЭм М 
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МВА Рий Соий Рге$$ 


Геадег. Со5е СоштЬа! — военно- 


стратегическая игра со всеми ее 
плюсами и минусами, действие ко- 
торой относится ко временам вто- 
рой мировой войны. Интересно бу- 
дет посмотреть, что нового сможет 
привнести М1сгоз$ой в этот доста- 
точно древний жанр. Компьютер- 


ео аа 
Е о & 


Мисгозой Зоссег 
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ные спортивные игры настолько 
популярны, что в арсенале любой 
фирмы есть (или скоро будет) хотя 
бы одна. М1сго5ойЁ Зоссег — ими- 
татор европейского футбола с воз- 
можностью игры вдвоем с исполь- 
зованием технологии М!сго$ОЙ 
Р1ауМег. И еще одна из готовящих- 
ся квыходу в свет игр — это Мсго- 
5ой СЕХ, представляющая собой 


конверсию популярной игры для 
5рО, выпущенной в прошлом году 
фирмой Сгу$(а! Рупапих. 


Мта5саре 


Игровые новинки фирмы Мта- 
5саре можно разделить на игры, вы- 
пускаемые под маркой Мша$саре 
Еепаштей, и спортивные игры, 
выпускаемые под маркой Мта- 
зсаре 5рог($ АиШогиу. 


Мта$саре Емемнаттет! 

В стратегической игре ${аг Тгадег 
(\Х/тпао\$ 95) вам предстоит зани- 
маться коммерцией на необъятных 
просторах вселенной и бороться за 
выживание. Эта игра представляет 


и 
А ть ОИ 
РУАН са: р АВТ 
А евр Арис 
СВЕ РИ 


зло саро уу аоссарюнииильсают 


собой расширен- 
ный за счет ар- 
кадного элемента 
вариант традици- 
онных стратеги-_ 
ческих игр. 
эЦепсег (\/шао\5 95). В этой 
аркадной игре вы выступаете в 
роли секретно- 
го агента, вы- 
полняющего 
миссии в по- 
крытом мраком 
футуристиче- 
ском мире. 

Месгодоте (\/шпАо\мз 95). Эта 
игра представляет собой смесь тра- 
диционных го- 
нок и аркады. Вы 
управляете мощ- 
ными, оснащен- 
ными современ- 
ным оружием 
транспортными 
средствами, сра- 
жаясь с противниками на 15 раз- 
личных аренах. Если вы выйдете 
победителем, вам предстоит сра- 
зиться с Месгодоте. 

Магуе! 2099 (ХЛпао\уз). Действие 
этой игры происходит в 2099 году. 
Вы управляете 
группой мутан- 
тов и сверх- 
человеков, среди 
них герои знаме- 
нитых —комик- 
сов — эрае!-Мап, 
Ник, СВОЕ «ег, То, Х-Меп, \/ий 
и Рип15Вег, которые отправляются 
сражаться с суперчудовищем, стре- 
мящимся захватить власть над Зем- 
лей. 
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МераВасе 2 (2РО5). Мне кажется, 
что в особых комментариях эта 
игра не нуждается. Отмечу лишь, 
что среди новшеств — более быст- 
рая графика высокого разрешения, 
сражение одно- 
временно с се- 
мью противни- 
ками, возмож- 
ность езды назад 
и менее линей- 
ные трассы — к 
финишу ведут несколько путей — 
главное, выбрать правильный. 

Тре СЬез$$Мазмег 5000: Теп 
Апмщуегзагу ЕЗ10п (УИт- 
Чо\5 95). Это издание является 
юбилейным, оно приурочено к де- 
сятой годовщине выпуска игры Тре 
Сре$$Мазег. Реа- 
лизованы одно- 
временная игра 
нескольких пар- 
тий, игра через 
Пцегпе, новая 
обучающая сис- 
тема и база данных, содержащая 
27 тыс. классических шахматных 
партий. 

Атгае?$ Теаг (РО5). Задача иг- 
рающего, которому отведена неза- 
видная роль вора, — возвращение 
Святого Грааля его 
законному —вла- 
дельцу. Как и влю- 
бой приключенче- 
ской игре, вас ждут 
загадки и голово- 
ЛОМКИ. 

\Х/аграттег 40,000: Рагк Сш- 
задег$ (РО5). В этой аркадной игре 
от первого лица вы возглавляете от- 
ряд космических 
пехотинцев, кото- 
рые должны осво- 
бодить Империю 
от нашествия сил 
Зла. 


Мта$саре $ром5$ АцПогНу 
Спортивные игры, выходящие под 
маркой Мша$саре $рог$ Аифогиу, 
разрабатываются для платформ УЛп- 
4о\5 95 и Рауцаноп. Вот те новин- 
ки, которые появятся до конца года: 
- Аагоп У5. КиШ: АП-Типе 5аре!- 
$тагз Вазера| (УЛпЧо\5 95). Эта 
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игра предна- 
значена для лю- 
бителей бейс- 
бола, которые 
могут составить 
команду из ре- 
альных супер- 
звезд этого вида спорта. Благода- 
ря использованию технологии 
оцифровки движений на экране 
компьютера “оживают” более 40 
легендарных игроков в бейсбол, 
включая Варе Ки и Найк Аагоп; 
Еапцазу Со! (\Лшао\$ 95). Пред- 
ставляет интерес для тех, кто лю- 


" Мипдзсаре 7] 


бит играть в 
гольф, но по ка- 
ким-то причи- 
нам предпочита- 
ет компьютер- 
НЫЙ вариант 
этой игры; 

МСАА — ЕоофаЦ 
ЗасигАау 5Бо\- 
о\п (УЛп- 
Чо\5 95) — воплощение лучших 
черт американского футбола. Вы 
можете управлять всеми атрибута- 


Багк Сгизааег$ 


Магуе! 2029 ноябрь 


Мта$саре $ром$ АщпогЙу 


МСАА Роофаи 


Заёигаау Зпомаомп 


Ралназу бон 
Аагоп \$. Вып: А!-Тите октябрь 
Зирег${аг$ Вазеба! 
МСАА Вазкефаи 


Нила! Рочг '97 


сентябрь 
октябрь 
ноябрь 
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ми игры — выбрать 
стадион, форму, 
эмблему и, естест- 
венно, составить 
свою команду из 
лучших игроков; 
- МСАА ВазкефаШ Ета! Еоцг ’97 
(УИЛпао\$ 95). 
Реалистичность 
этой игры дос- 
тигается благо- 
даря использо- 
ванию техноло- 
гии оцифровки 
движений, а яр- 


кая аркадная направленность дела- 
ет ее незабываемым испытанием 
для любителей баскетбола. 
Миа45саре не только объявила о 
выпуске довольно большого числа 
продуктов, но и построила самый 
большой в мире компьютер из ку- 
биков ГЕСО. Состоит этот компью- 
тер из более чем 12 000 кубиков, 
его вес превышает 1 тонну. А 
цель — представить новую образо- 
вательную игру Адуепихез Оп 
Геро 151ап4. 


Меми ММотА Сотру!т9 


Фирма Ме\ \ойа Сотриипе, из- 
вестная, в первую очередь, своим 
ролевым сериалом М1? 0: апа Маз- 
1с (более 2,5 млн. копий), показы- 
вала ряд новинок для УЛп4о\5$ 95, 
Масшто5$В и 5опу Р!аучайоп. 
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© ФИТЕИТАТЯМЕЙГ ВВЕТМАИЕ 
вый Пользователям УЛшаоу\у/$ 95 пред- 
8 лагается новая версия популярной 
5 стратегической игры Негое$ оЁ 
Е М1: апа Мазс, которая отлича- 


ется от оригинала, выпущенного в 
прошлом году, 16 новыми сценария- 
ми и редактором карт и сценариев. 
Помимо этого, в комплект поставки 
входит игра К11э’$ Воипиу. 


Негоез ог МОМ апа Мадгс 1: 
Тпе Зиссез$юп \ММагз 
Выходящая осенью этого года 

игра Негое$ оЁ М? апа Марз1с П: 

Те $ассезюп У/аг5 продолжает 

серию стратегических игр, начатую 

игрой Негое$ оЕ М1>тапа Масс. Во 
второй части введены ряд новых 
классов героев, новые территории 

и более объемные 


Мк ом 
карты. Поддержи- | Ако] ] 
вается игра до шес- В (. о} 
ти игроков по мо- 
дему локальной 


сети или через Ш- 
{егпее. 


8 


Аркадная игра У1рег: ОрегаНоп 
Веа $естог должна, на мой взгляд, 
повторить успех игры Ж\еПапа$. Иг- 
рающий выполняет роль Джейка 
| Мэйсона — пилота самого мощно- 


го в мире боевого самолета. Задача 
проста — борьба с темными сила- 
ми, пытающимися установить 
власть на Земле. В игре более 40 
миссий, поддерживаются до 8 игро- 
ков при игре через локальную сеть 
или Ицегоее. 


362 8% 
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Мрег 


У\/аре$ оЁ УГаг — стратегическая 
игра, действие которой происхо- 
дит в 2001 году. Задача играюще- 


го — восстано- 
вить мир и спо- 
койствие на 
Земле. Создате- 
ли обещают не- 
забываемую 
5УСА-графику и 
“почти живых” 
персонажей. 
орасемага Но! 1У — это еще 
одна стратегическая игра, в кото- 
рой вы занимаетесь колонизацией 
планет, разработкой ресурсов, по- 
стройкой космического флота и за- 
щитой колоний от набегов инопла- 


Свао$ Оуепога$ и 
Зрасемага Но! М — и 


\Мрег: Орегайоп Веда сентябрь 
Зесог 


\Мадез о! Маг 


Негое$ о Мю октябрь 
апа Мадг || 


Я 
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нетян. В стадии разработки также 
находится новая игра из серии 
Мет апа Мазс, но никакой допол- 
нительной информации по ней 
пока нет. 


МоуаГод!с 


Фирма МоуаГоэс ни- 
когда не поражала 
большим числом 
продуктов, но зато 
это всегда были по- 
тенциальные бест- 
селлеры, вспомним 
хотя бы Коскетеег, 


Соттапспе 2 


Е-22 Нампто | 
СоштапсВе, Агтогеа Е151 и \еге- 
Уго у$. Соттапсве 2.0. На выстав- 
ке Е5 было объявлено о выходе трех 
новых продуктов — Сотштапспе 2, 
Агтогеа Е152 2 — М1А2 АБгап$ и 
Е-22 ГАопиме П. Все новые продук- 
ты созданы на базе новой 52-бит- 
ной графической библиотеки Уохе! 
орасе 2 и поддерживают возмож- 


Соттапспе 2 конец года 


Агтогед Е!$1 2 — конец года 
МЛА?2 Абгат$ 


конец года 


Е-22 НаМиптод И 
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ность игры по локальной сети или 
через модем. Недавно образовано 
подразделение МоуаГоз1с по произ- 
водству фильмов Ри5Прор Рго4ис- 
01$, [пс., задача которого — созда- 
ние видеофрагментов для новых 


игр фирмы. 


Осеат О! Атегса 


На выставке ЕЗ фирма Осеап ОЁ 
Атенса представила ряд новинок, 


которые несомненно привлекут 

любителей компьютерных игр 

практически всех жанров: 

- ЕЕ2000 Тасиса! Сопитимса- 
Ноп5 (ТАСТСОМ) — представля- 
ет собой сетевой вариант по- 
пулярного авиационного имита- 
тора, созданного британской 

[пазе Пез2п 


фирмой ПГизца!| 


ЕЕ2000 Тасйса! Соттипсайоп$ (ТАСТСОМ) 


(ОТО). В новой версии поддержи- 
вается игра по модему или по 
нуль-модему, связывающему ком- 
муникационные порты. Средство 
планирования миссий ТасИса! 
М1551оп Р!аппег (ТМР) позволяет 
управлять 16 самолетами, а также 
создавать новые миссии и изме- 
нять планы кампаний; 

Зирег ЕЕ2000 — версия популяр- 
ного авиационного имитатора для 
платформы УЛп4о\$ 95. В данной 
версии поддерживается одновре- 
менная игра до 8 игроков. Фирма 
П12ца| Ппазе Оез12п, разработав- 
шая этот имитатор, также извест- 
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на играми Е-29 ВеаНатог, КоБо- 
сор 3 и шЁегпо: Те Одуз$еу Соп- 
Ипое$; 

Рауп ОЁ ПРагКпе$$ — это стре- 
лялка от первого лица, действие 
которой происходит в 5-мерной 
среде. Поддерживается игра по 
сети и через модем, впрочем эти 
возможности стали практически 


Оамт ОГ Вагкпе$$ 


обязательным атрибутом новых 
игр. Разработчики утверждают, 
что они взяли все лучшее от 
РООМ и Вике Микет 52 и доба- 
вили немного своего. Что же, нам 
не привыкать к различным 
РООМ-клонам, пройдем (про- 
стреляем) и Рауп ОЁРагКпе$$; 

М159юп: Ипроз$$е создана по 


мотивам одноименного фильма, 
который вышел на экраны в мае. 
Игра посвящена похождениям 


М!5$юп: прозе 


секретного агента, который попа- 
дает в различные сложные ситуа- 
ции и... уничтожает врагов, пока 
они не уничтожили его самого. 
Разработчики обещают чрезвы- 
чайно разумных врагов и нели- 
нейный сюжет. Позволю себе по- 
рекомендовать саундтрек к этому 
фильму, который только что вы- 
шел. Диск называется Миз1с Его 
апа п5риеа Бу Ше Мойоп Расхте 
М151юп: Ниро$$1Ые; 

ОНепуе — это военно-стратеги- 
ческая игра, посвященная событи- 
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ям второй мировой войны. В игре 
20 исторических битв — от высад- 
ки союзников в Нормандии до за- 
хвата Берлина. Поддерживается 
игра вдвоем по сети. В этом слу- 
чае вы можете выбрать либо сто- 
рону союзников, либо сторону 
Германии; 


ОНепзме 


- Тапое! В1 — это аркада в класси- 
ческом виде. Идея проста — иг- 
рающий мечется от уровня куров- 
ню по туннелям, сокрушая все на 
своем пути; 


Типпе! В1 


- Мрег — в этой игре вы пилотируе- 
те вертолет с единственной це- 
лью — спасти Землю от очередно- 


М15зюп: прозе 


\ зо чез2о Пи 


Е 
и) 
= 
© 
9) 


‚ < 
го нашествия инопланетян. 5-мер- мы 


ная графика и различные визуаль- 
ные эффекты, а также оригиналь- 
ное музыкальное сопровождение 
должны приглянуться любителям 
аркадных игр. 
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Р!аута!е$ п1егасНуе 
Ептетаттеп! 


Фирма Р!аута(ез 
имеет более чем 
50-летнюю исто- 
рию, но как фир- 
ма по производ- 
ству традицион- 
ных (обычных) игрушек. В ее акти- 
ве — раскрутка черепашек-ниндзя 
и червяка Джима. В 1994 году от- 
крыто отделение Р!1аута(ез$ Гптегас- 
пуе Емепаштепг (РТЕ), задача ко- 
торого — создание видеоигр. На вы- 
ставке Е5 РТЕ объявила о выпуске 
более десятка игр в течение бли- 
жайшего года. Планы РЕ в области 
игр для ВМ РС таковы: 

- в мае выходит одна из лучших ка- 
ратек— ВаШе Агепа ТозЫадеп, 
ранее выпущенная для 5опу Р1ау- 
аноп; 


аси» Епбегбайитен 


РТауиае 


ВаНе Агепа Тозеп 


- следом за Еайбууогт ] ит 2 для 5ега 
загиги появится антология Еай- 
у\огт ]иа 1&2: ТБВе У\Бое Сап 
о’\/огп1$, рассказывающая о ге- 
роических похождениях червяка 
Джима; 

- с инопланетными силами зла в 
древнем египетском городе Кар- 
нак играющий сражается в игре 
Рожег$1ауе, которая одновре- 
менно выходит для платформ 
УЛпао\$ 95, М5-РО$, Зега загигп 
и зопу Рауцайоп; 

- по Фе Уо14 — это стратегиче- 
ская игра, поддерживающая до 10 
игроков. Играющие выбирают 
одну из инопланетных рас и зани- 
маются построением космическо- 
го флота и колонизацией планет; 
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- Виа Коа4 — гонки с возмож- 
ностью воспроизведения записи 
прохождения всей трассы; 

- МОК посвящена очередной опе- 
рации по уничтожению инопла- 
нетян; 


- борьбе с повелителем куриц Кше 
Срускеп посвящена игра Оиск- 
тап, базирующаяся на популяр- 
ном в США мультсериале; 


Тре МПое Сап о’ М/огт5 


УМХ Васта 
шю пе \Уоа конец года 


Бисктап: январь 1997 
Тре 1едепа о {пе Гай 
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Еаймюгт т 


- свой вклад в развитие 

РООМ-образных игр 

РТЕ видит в игре ТБе 

Могийсатог, в созда- 
нии которой участвовала фирма 
Кгопо$ П1е йа ЕщепаштепЕ — ав- 
тор спецэффектов в фильме Ва[- 
пап Еогеуег; 

- игра Мед! Рирре[$ не имеет ни- 
какого отношения к группе с од- 
ноименным названием. Она по- 
священа борьбе с конгломератом, 
деятельность которого может 
привести к гибели всей Земли. 


Р5удпо$1$ 


Как и в прошлом году, 
Р5у2п05$15 объявила о 
планируемом выпуске 
более десятка новых 
игр для различных платформ. Здесь 
мы рассмотрим игры, предлагае- 
мые для 1ВМ РС. 

ГотЫеуШе. Эта аркадно-при- 
ключенческая игра переносит иг- 
рающего в город, населенный мерт- 
выми. Здесь-то и начинаются при- 
ключения. перемежающиеся с 
многочисленными аркадными 
вставками. Качественная графика и 


Р5\С№0$5 


ГотЬеуе 


ИГРЫ 


соответствующее музыкальное со- 
провождение позволяют рассчиты- 
вать на успех этой игры. 

ЕсзгаЧса 2. К Рождеству появит- 
ся долгожданное продолжение од- 
ной из лучших игр последнего вре- 
мени. Вам опять предстоит сра- 
жаться с силами Зла, но на этот раз 
уже в собственной деревне, куда вы 
вернулись после славного победно- 


Ес$айса 2 


го завершения игры Есуайса. Обе- 
щают больше 40 часов игры, что до- 
вольно много для игр такого жан- 
ра. 

АрБаз{огт. Эта игра посвяще- 
на космическим битвам, причем 
помимо чисто аркадных в ней при- 
сутствуют элементы стратегии, то 
есть иногда придется и подумать, 
что всегда полезно. 

Апапог. Давно не было игр на 
тему греческой мифологии. И вот 
вам Аапог, вы попадаете в вирту- 
альный мир, в котором единствен- 
ное развлечение — бои. Вашими со- 
перниками станут Минотавр, Гид- 
ра, Медуза Горгона и другие слав- 
ные обитатели Эллады. 

Тре Су оёЁ 10$: СЬЙагеп. По 
утверждению создателей, сюжет 
этой игры порожден произведе- 
ниями Диккенса и Жюля Верна. Вы, 


Апапог 


Тре Сйу оЁ 10$ САЙагеп 


в роли 10-летнего сироты, путеше- 
ствуете по городу, полагаясь толь- 
ко на свою смекалку. В игре более 
20 оцифрованных персонажей и 
более 100 экранов. 

РезхасНоп Оегру 2. Во второй 
части этого имитатора гонок иг- 
рающего ждут новые, более длин- 
ные трассы, возможность ремонта 
машины и большое число опций. 

015смойа П: М15Япё  Рге- 
зитео..? Новые увлекательные 
приключения в этом интерактив- 
ном мультфильме, состоящем из бо- 
лее чем 20 тыс. кадров, подсказаны 
произведениями Терри Пречета. 


015смой а |: М15$тд Ргезитед...? 


ТЬе ЕаЦеп. В этой аркадно-при- 
ключенческой игре вы должны сра- 
зиться с Лордами, установившими 
свой порядок на Земле. Обещают 
“умных” противников, нелинейный 
сюжет, развитие которого зависит 
от действий играющего, и поддерж- 
ку до 4 игроков при игре по локаль- 
ной сети. 

ТЬе 1$1ап4 оЁ Ог.Могеам. При- 
ключенческая игра по мотивам од- 
ноименного романа Г.Уэллса, при 
создании которой оцифрованные 
образы актеров были наложены на 
5-мерные пейзажи. Основная идея 
игры может быть выражена следую- 
щей фразой: “Вы можете бежать, но 
не сможете скрыться...”. 


КОМПЬЮТЕР 
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Мопуег Тгаск КаПу — это ар- 
кадная игра, посвященная гонкам, 
но гонкам на выживание. Вы може- 
те управлять джипами, грузовиками 
и огромными трейлерами, но цель 
у вас одна — выжить и прийти пер- 
вым к финищу, если таковой есть. 
При игре по локальной сети под- 
держиваются до 10 игроков. 

бепнеп:. Действие этой ролевой 
игры с элементами стратегии про- 
исходит на космической станции. 


Тепка 


Вы расследуете заговор, серию 
убийств и прочие преступления, а 
в это время станция медленно, но 
верно приближается к Солнцу и уже 
почти готова упасть на него... Более 
того, единственный, кому вы може- 
те доверять, — это вы сами. 

Терка — это стрелялка от перво- 
го лица, состоящая из более чем 20 
миссий, выполненных в 9 различ- 
ных стилях. Вам предстоит сразить- 
ся с полигональными врагами — 
роботами, мутантами и гуманоида- 
ми. В вашем распоряжении богатый 
арсенал оружия — от автоматов до 
лазеров и ракетных установок. За- 
дача одна — уничтожить врагов и 
остаться в Живых. 


\Мреош ХЕ 
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КОМПЬЮТЕР 


УЛреоц: ХГ. Еще одна аркадная 
игра. На этот раз вы летаете на кос- 
мических кораблях, сокрушая все 
на своем пути. В этой версии реа- 
лизована улучшенная графика, до- 
бавлены новые уровни, новые ко- 
рабли и виды оружия. 


ЗСНОМАСНЕЙ 
36.508 


ВАЙВ1СНЕТО 
1:35,217 


- 7.191 


\Мреош ХЕ 


Е1 Ро$1 5еа5огп. А это уже обыч- 
ные гонки, проводимые по прави- 
лам Рога 1. В игре используют- 
ся спецификации оригинальных 
автомобилей и данные чемпиона- 
тов сезона 1996 года. 


О!$смопа И: конец года 


М!55тод Ргезитес...? 


Коапеу Маиве\умз.В этой аркад- 


 но-приключенческой игре вам 


ВР предстоит сражаться на земле и в 


воздухе с различными металличе- 
скими монстрами, порожденными 
фантазией известного художника- 
иллюстратора Родни Мэтьюза. В 
игре 18 миссий и 20 уровней непре- 
рывной аркады. 
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Роске! За4епсе Сате$ 


Линия новинок фирмы Коскее $с1- 
епсе Сатез представлена четырьмя 
играми, которые работают под 
УЛшаоу$ 95. 


Игра ОБ$1 ап — это приклю- 
ченческая игра от первого лица, 
действие которой происходит в вы- 
сокотехнологичном мире. Задача 
играющего — спасти своего парт- 


Обза!ап 


нера Макса, самого себя и весь мир 
от грозящей катастрофы. Разработ- 
чики обещают более 40 часов на- 
пряженной игры, наполненной за- 
гадками и головоломками. 


Тпе Зрасе Ваг 
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Игра ТБе $расе Ваг, разработан- 
ная известным дизайнером Стивом 
Мерецки (Тре НисЬыКег$ Слиае то 
ше Сааху, Р!апе На и Хогк его), 
происходит в космическом баре. 
Вы — в роли детектива Элиаса 
Нода — должны найти убийцу, похи- 
тившего важную технологию. Гра- 
фика выполнена под руководством 
Рона Коба — создателя инопланетян 
в сериале “Звездные войны”. 


Сапутеде 


Борьбе с инопланетными при- 
шельцами посвящена игра 


Сапутесе. В игре более 20 миссий 
и реализована возможность игры 
вдвоем. Игра создана с помощью 
системы Еие\/аШЖКег — совместной 
разработки ЭШсоп $410 и КосКе! 
5чепсе Сате$. 


ТЕМРЕВАТИВЕ: 9% 
САВЫМб 
РЮЕА НЕАЕТН: 23 


ЗСОВЕ 999999 
МЕ 99:99 
ЗТАТИ$ 


Воске{ уоскеу 


Гонкам на ракетах (?) посвяще- 
на игра Воскег ]оскКеу, в которой 
вам предлагается принять участие 
в трех турнирах — Коскег У\аг, 
Коске{ Каспе и Коске(Е ВаП. Поддер- 
живается возможность игры по ло- 
кальной сети — до 6 игроков. 

Для расширения своего присут- 
ствия на рынке КоскКе! 5чепсе зани- 
мается изданием недорогих игр 
сторонних фирм под маркой 
гагНШ РгодисНоп$. Так, в 1995 году 


ИГРЫ 
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Срок выхода 


выпущен сборник Со!Р5$ Стезе5 
СоЦеснор, а в 1996 — Васил?’ Огеа(- 
е5Е ТВг $ и ВазеБаШ?$ Сгеа(езе Со]- 
1еспоп. 


5$сауепдег 


Молодая фирма 5сауепзег показы- 
вала сразу десяток новых игр. Наи- 
более близка к выходу игра Ио 
ТБе $Вадо\$ (издатель СТ Ицегас- 
Пуе), посвящен- 
ная борьбе с 
некроманами. 
Аток  превра- 
щает играюще- 
го в пилота бое- 
вой машины 
ЗатЬыга, ис- 
полняющего 
различные за- 
дания Бюро, 
старающегося развязать новую вой- 
ну на планете Амок. В игре Апбе| вы 
боретесь с Сатаной, а в игре Сбепи- 
п1 строите космическую колонию 
и организуете эвакуацию оставше- 
гося в живых после ядерной войны 
населения Земли. В игре $рап1$6 
В1оо4 вы проживаете короткую, но 
нелегкую жизнь пирата, путешест- 
вуя по морям и океанам в поисках 
сокровищ. Жизнь насекомых от- 
крывается в игре ТагапиЦа, а в 
МиадЕЮскег можно испробовать 
свои способности к вождению ав- 
томобилей по сильно пересечен- 
ной местности. Борьбе со злом в 
древние времена посвящена аркад- 
но-стратегическая ролевая игра 
ЗргеаВеаа, а приключения под 
водой происходят в игре Адама — 
вы выступаете в роли археолога, от- 
правляющегося на поиски исчез- 
нувшего города Майя. И еще две ар- 
кады — ЭсогсБег, действие кото- 
рой происходит в подземельях 


Нью-Йорка, и Теги! пи$, которая 
переносит насв 2022 год. 


5$еда$оН 


Фирма 5есабой, пс. была образова- 
нав 1995 году как совместное пред- 
приятие С$К СогрогаНоп и 5ева о! 
Атепса. Задача фирмы — создание 
игровых программ для различных 
платформ, но 

ОФ5Есл5оЕт основной упор 
а делается на ВМ 
РС и Ицегпе(. Для УЛп4о\$ 95 пред- 
лагаются: аркадная игра Т@гее 
Руму О\жагуе$, состоящая из 15 
уровней; ТВе $асгеа Роо[5, в кото- 
рой вы совершаете увлекательное, 
но полное опасностей путешествие 
по Амазонии; Зошс Тве Неазеров8 
(Зогс РС) — знаменитый ежик по- 
кинул гостеприимный дом $еза и 
отправился жить в мультимедий- 


Название Срок выхода 


—_ зщ | м 


ных компьютерах и Ушма Е?Ы- 
ег/Ушша ЕзмМег Вепух — новый 
вариант знаменитой каратеки, не 
требующий графических акселера- 
торов. 


Зегга Оп-Шпе 


В этом году чегга Оп-Мое впервые 
участвовала в Ез и не занимала от- 
дельного стенда — фирма показы- 
вала свою продукцию в небольшой, 
но уютной комнате. Список нови- 
нок, состоящий из более чем 20 игр, 
впечатляет — здесь есть игры прак- 
тически всех жанров. Причем но- 
винки будут выходить до конца 
года практически каждый месяц. 


ИЮЛЬ 


Его Раде 5роп$: 
ВазеБа! Рго '96 


М! зюп Рогсе: Субег${огт 
цащрлои$е лето 
шауСаг Вастд 1 лето 


Ворег Е. (ее: 
Сми М/аг Сепега! 


лето 


к 


ТгорНу Ва$$ 2 сентябрь 


ЗО Цйга Ршрай: 
Сгеер Мам 


ВАМА 
СуБего!а а{ог$ 


сентябрь 


октябрь 
октябрь 
Ноуе Сате$ октябрь 


Нитмег Нищед октябрь 


Его Раде Зрой5: Сбой ноябрь 


Зегга Рго РИс{ ноябрь 
Вед Вагоп И 
Ромег СПе$$ 

АБ&О ВМА 


Рпаг{азтадопа 2: 
А Ри77е о Незй 


ноябрь 
ноябрь 
осень 


се!зиге Зий Гаггу 7: 
Уапк Нег$ Амау 


конец года 
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Вегауа! А+ Атага 
[ога$ о{ Веа!т 2 
Саезаг 2 ЛМ№95 
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Недавно 5З1егга Оп-Мпе приобрела 
фирму Неаазже, специализирую- 
щуюся на разработке имитаторов 
гольфа. В настоящее время Неаа- 
сапе занимается разработкой ново- 
го поколения имитаторов для УЛп- 
4оу\/$ 95. Будучи ярым поклонником 
творчества З1егга Оп-Мпе, я просто 
не могу себе позволить краткий об- 
зор новых продуктов этой фирмы. 
Поэтому здесь я ограничусь пере- 
числением новинок и указанием 
примерных сроков их выхода, а в 
следующем номере расскажу о них 
более подробно. 


$1т-Тесй ЗоНмаге 


В этом году фирма $и-ТесВ отме- 
чает свой 15-летний юбилей. За 
время своего существования про- 
дукты этой фирмы — сериалы \17- 
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'Ё КОР 
ЭН ТЕСТ 


ое Пос гошс За 


агау, Кеаш1$ оЁ Агсата и Лаосе А|- 
Папсе завоевали более 60 нацио- 
нальных и международных наград, 
и готовящиеся к выпуску игры 
№те$15: ТБе У\У/1хагАу Адуепихге, 
Тазсеа АШапсе: Реа у Сатез, Х/17- 
агАу Со!4 и Веа|ш1$ оЁ АгКата: ЗВаа- 
оУ/5 Оуег ха также могут претен- 
довать на успех. 

Тавзеа АШапсе: Оеа Шу Сатез. 
В продолжение игры ]аосе АШ- 
апсе, заслужившей множество по- 
ложительных отзывов (1995 Сате 
о Ше Уеаг — журнал Ро\уег Р1ау 
Мазалште), добавлен многопользо- 
вательский режим — до четырех иг- 


4аддед АШапсе: БеаФу батез 


рающих по локальной сети или 
2 играющих по модему. Редактор 
сценариев и кампаний позволяет 
играть в реа у Сатез$ практически 
до бесконечности. Игра базируется 
на новом 5-мерном графическом 
ядре, которое поддерживает графи- 
ку высокого разрешения. В планах 
фирмы $и-ТесВ — разработка игры 
Тазоеа АШапсе П, но сроки ее выхо- 
да пока не определены. М№етез$15: 
ТБе У/2аг4у Адуепеге. Эта игра 
представляет собой смешение ро- 
левого и приключенческого жан- 
ров, но в то же время не является 
УЛгагау 8. Игра состоит из более 
чем 10 тыс. экранов высококачест- 
венной графики, представляемой 


М№етез15: Тпе \Мтагау Адуетиге 
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глазами играющего, и содержит 
множество анимационных фраг- 
ментов. В ролевой игре нельзя 
обойтись без сражений с против- 
никами, и здесь предлагаются сра- 
жения в реальном времени — меха- 
низм, принятый в большинстве со- 
временных ролевых игр. В игре бо- 
лее 40 различных типов врагов, 
смоделированных с ПОМОЩЬЮ 
5-мерной графики. Не забыта ма- 
гия — но в отличие от большинст- 
ва “настоящих” ролевых игр вам не 
придется запоминать десятки раз- 
личных заклятий. В путешествиях 
вам пригодится автоматическая 
карта и журнал. Кеа$ оЁ АгКа- 


па — 5ва4о\$ Оуег Ема. Эта ро- 
левая игра завершает трилогию 


Веа|тз 0{ Агката — надои$ О\мег Вма 


Веат$ оЁ Агкаша и является про- 
должением игры $гаг Тгай. В 5Ваа- 
о\/5 Оуег ха используется графика 
высокого разрешения и новое гра- 
фическое ядро. Как и в предыдущих 
выпусках игры (В]а4е оЁ Оезйпу и 
Гаг ТгаП), вы можете сохранить 


М/гагау Соа 


чавдеа Ашапсе: 
Оеад!у Сате$ 
Веа!т$ О! Агката: август 
ЗВадом/$ Омег Вма 


Мете$5: 
Тре М/2агау Адуептиге 


свою команду искателей приключе- 
ний и использовать ее в следующих 
выпусках сериала Кеа|п1$ о Аткагла. 
В игре реализованы более 150 пер- 
сонажей, множество новых монст- 
рови 8 кандидатов на включение в 
вашу команду. 
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Те|51аг Еесгогис Зи 10$ 


Британская фирма Те|$таг МНесгогис 
5410$ представляла свою продук- 
цию на объединенном британском 
стенде. Основная продукция с ту- 
манного Альбиона была показана 
на весенней лондонской выставке 
ЕСТЬФ, но ряд фирм — Еигоргез$ Зой- 


Зесакомес ЗикИоОз 


утаге, Ссатеек ОК, Меги $14105, М1- 

сгойте Месла, $сгееп Миаи1-Месл1а и 

Те!5{аг Шесгогис $1и410$ выставля- 

ли свою продукцию на стенде Вги- 

155 Рго4чсЕ 5воусазе, спонсором 

которого выступила организация 

ЕГЗРА ОК [44 и Британское мини- 

стерство торговли. 

Те!5таг представила на суд амери- 
канской публики три продукта: 

- ЕаЫе — приключенческую игру, 
разработанную фирмой $10515. 
Сюжет этой игры с фантазийным 
уклоном вращается вокруг путе- 
шествий по четырем мирам в по- 


гаБе 
исках магических кристаллов, 
которые могут восстановить эко- 
логический баланс. Все персона- 
жи этой игры могут общаться с иг- 
рающим, образ которого создан 
одним из ведущих аниматоров 
студии Уолта Диснея; 

зрееагазе — гонки, разработан- 
ные фирмой Нехеге!. На 20 уров- 
нях вам предстоит сражаться с со- 
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Зреедгаде 


Е 
: „а 


Сотр!&е Вам Сир Тепп$ 


перниками, выбирая наиболее 
подходящее оружие, системы за- 
щиты и специальные ускорители, 
которые могут дать превосходст- 
во в этой смертельно опасной 
ГОНКС; 


[Сотреь баме Сыртелпв| июль — 


- Сотр!“е Пау!з Сир Тепп$ 
предназначается для любителей 
тенниса, которые могут испробо- 
вать 24 наиболее известных в 


мире корта. 


Ч: $оЯ 


ОБ: $ой показала вторую часть сво- 
ей красивой платформенной игры 
Каутап П, в которой вы снова сра- 
жаетесь с враждебным мистером 
Дарком, но на этот раз должны 


аи Ах 


ЧЕ ой: 


остановить космических роботов, 


которые в отличие от остальных 
врагов отважного Рэймена наделе- 
ны рассудком. Зее! Касег — это 
конверсия игры с $арег Мицепао на 
платформы РС, 5$опу Р1аузгаНоп и 


Ваутап | 
Згев{ Васег ноябрь 


бега Загагп. В игре, предлагающей 
испробовать 8 различных трасс и 8 
моделей автомобилей, поддержива- 
ется до четырех игроков. 


9.5. боа 


В настоящее время фирма 1.5. Соа 
вместе с Рота!К входит в состав 
фирмы Е!90$ Ицегасиуе. 


0.5. Со показала несколько 
спортивных игр — Оутрс 5ат- 
тег Сате$ (Р5Х, багагп, РС), Офут- 


ре $оссег (Р$Х, багги, РС) и 
Отедт Теат Вазкефа| (Р5Х, 5а(- 
игп, РС). Также была показана ар- 
кадная игра МасШте Неа (Р5Х, 
батиагп, РС), в которой играющему 
предлагается 15 уровней непрерыв- 


Маснте Неаа май _ 
Оутрю Зиттег бате$ | июнь | 


Оутрю 5оссег 
Огеат Теат Вазкеай 


ной борьбы с разными мутантами, 
порожденными разрушительным 
вирусом. 
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\Масот М№Мем Ме а 


Стенд фирмы У1асот Ме\м Меа 
был оформлен как фрагмент квар- 


тиры, населен- 

ной, помимо ос- ЖАСОМ. 
новных обитате- 

лей, тараканами, — обыгрывалась 
новинка ]о0е’5 Арайтепь, в кото- 
рой играющий управляет таракана- 
ми, находит им еду, следит за рос- 


том популяции и даже помогает хо- 
зяину квартиры познакомиться с 


девушкой. Цель играющего — за- 
хватить все восемь квартир в доме 
и избежать столкновений с детьми 
и собаками. Игра может оказаться 
достаточно актуальной для отече- 
ственных любителей игр, особенно 
тех, кто проживает в домах с теку- 
щими трубами и засоренным мусо- 
ропроводом. 

Лучшие клипы МТУ сопровожда- 
ют играющего в борьбе с врагами 
в игре МТУ’5 Мияс Сате, а люби- 
тели борьбы с компьютерными ви- 
русами могут попробовать свои 
силы в игре ЗВо\ СгазВ. Сюжет не- 
скончаемого телесериала $1аг Тгек 
лег в основу игры “ат Ттек: Беер 
Зрасе №пе НагЬшвег, где вам 


Эпом Стазв 


Заг Тгек: Беер Зрасе осень 
Мше Натдег 
4ое’5 Арайтеп{ = 
МТ\/’$ Мис Сбате а) 
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предлагается отыскать убийцу на 
межпланетной станции. Попутно 
вам предстоит выдержать плазма- 
тический шторм, сразиться с дрои- 
дами и вступить в контакт с ино- 
планетной цивилизацией. 


Утдт Итегаснуе 
Ептенаттеп! 


Как и в прошлом году, стенд фир- 
мы Уиеш представлял собой объ- 
единенные стенды 
ее партнеров, но 
основное внима- 
ние было уделено 
игре Соттапа & 
Сопацег. Вед Мег — | 
везде были разве- [МТЕВАСТТУЕ | 
шаны военные кар- емегашттеп! 
мы: разбросаны по 
кореженные компьютеры и остат- 
ки боевой техники. Периодически 
вспыхивал красный сигнал трево- 
ги... Однако впечатление от стенда 
трудно передать словами — это 
надо видеть, поэтому лучше давайте 
поговорим о том, что фирма Уиет 
приготовила любителям игр. Нач- 
нем с виновника торжества — фир- 
мы У/е5гуоо4 5410$, которая по- 
казывала игры Соттапа & Соп- 
ачег: Вед А1егЕ и Гап4$ ОЕ Гоге 2: 
Сиаг1а1$ ОЁ Оезйпу. Наверное, 
нет особой нужды представлять эти 
продукты — они хорошо известны 
любителям игр во всем мире. Сюжет 
в Ве Атег( базируется на допуще- 
нии, что Гитлер никогда не прихо- 
дил к власти, а Сталин начал осво- 
бодительный поход против Европы 
(очевидно, разработчики внима- 
тельно прочитали труды А.Суво- 
рова). Играющим предоставляется 
возможность стать либо на сторо- 
ну советов” и сокрушить Европу, 


й 
| 

ОВ 
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| 
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либо на сторону антисталинской 
коалиции и противостоять натис- 
ку с Востока. Вот некоторые харак- 
теристики этой игры: Веа АеиЕ со- 
держит два варианта игры — версия 
для УЛшао\з 95 работает в разре- 
шении 640х480, а РО5-версия — в 
разрешении 520х200. В игре реали- 
зовано более 30 новых элементов, 
включая грабителей, военных вра- 
чей, шпионов, парашютистов и т.п. 
Улучшено управление войсками — 
можно задать траекторию движе- 
ния войск, увеличена сложность 
игры, поддерживается многополь- 
зовательская игра (до 6 игроков в 
сети [РХ), карты уровней стали в 
два раза больше, а для желающих 
попрактиковаться в картографии 
введен редактор уровней. Также в 
Кеа А!ег впервые для игр сериала 
Соттапа & Сопачег реализована 
возможность игры по Ицегпег. В ро- 
левой игре Гап4$ ОЁГоге 2 реализо- 
вана полная свобода перемещений, 
игровая территория существенно 
расширена, интеллект противников 
стал значительно выше. Представи- 
тели фирмы утверждают, что Гап4$ 
ОЕТохге 2 открывает новую страни- 
цу в истории ролевых приключен- 


ческих игр. 
Игра Неаг ОР РагКпе$$ разра- 
ботана французской фирмой 


Аталие 5410, за плечами кото- 
рой опыт создания игр ОцЕ ОЁТЬ$ 
\УопА и НазВБаск. Играющий дол- 
жен спасти свою пропавшую соба- 
ку, а для этого необходимо выйти 
живым из “сердца тьмы”, где оби- 
тают демоны и прочая нечисть. 
Ему предстоит сразиться с армией 
тьмы, возглавляемой самим Пове- 
лителем Тьмы. При создании этой 
игры использовался пакет 3) $1- 
Чо и техника мультипликации. 
Движение главного героя только в 


Неац 01  агкпезз 


Спа Виппег 


одну сторону занимает более 1500 
рисованных кадров. Этот уникаль- 
ный подход обеспечивает чрезвы- 
чайно высокую плавность движе- 
ний и существенно увеличивает 
интерактивность. 

Следующая новинка — аркадная 
игра Спа Виппег, в которой иг- 
рающий выполняет роль космиче- 
ского воина, сражающегося с ки- 
берведьмой. Ему предстоит посе- 
тить запутанные лабиринты, распо- 
ложенные на 16 различных плане- 
тах, каждая из которых имеет три 
уровня сложности, — вся игра со- 
стоит из 48 основных и 16 допол- 
нительных уровней в однопользо- 
вательском варианте и дополни- 
тельных уровней при игре вдвоем. 
Спа Киппег создана фирмой Ва4!- 
са| ЕмепашитепЕ и будет выпуще- 
на для 1ВМ РС, 5еза 5агаги и $опу 
РаузгаНоп. 

Освоению космоса посвящена 
стратегическая игра Сайасйс М1- 
гаре, рассчитанная на использова- 
ние \/1пЧо\$ 95. Поддерживается 
игра по модему, в локальной сети 
или через Ицегпее. От подобных игр 
Са!асис Миаве отличается наличи- 
ем тактической системы, работаю- 
щей в реальном режиме, и мощной 
системы искусственного интеллек- 
та на базе нечетких множеств, по- 
зволяющей создавать неограничен- 
ное число вариантов игры. 


Са!асйс Мтаде |? 


ИГРЫ 


Стсе О! В!009 


В жанре популярного интерак- 
тивного кино предлагается мисти- 
ческая приключенческая игра СИ- 
се ОЁ Вюоа (\УЛпао\$ 95 и Мас). 
Играющий исполняет роль амери- 
канского туриста Джорджа, оказав- 
шегося в Париже. В его руки попа- 
дает средневековый манускрипт, 
который открывает страшные тай- 
ны прошлого. В результате Джордж 
оказывается центральным дейст- 
вующим лицом захватывающего 
шпионского триллера, действие ко- 
торого разворачивается в Европе и 
на Востоке. В игре поддерживается 
разрешение 640х480, используют- 
ся уникальные операции со спрай- 
тами, а все фоновые изображения 
выполнены от руки ведущими муль- 
типликаторами. Возможно, эта игра 
удержится в первой десятке больше 
одного месяца. 

Космическим битвам будущего 
посвящена игра $Зсогсвеа Р!апе, 
разработанная для \УЛп4о\5 95 
фирмой Сгцепоп 5105$. В игре, 
поддерживающей до 8 играющих, 
имеется 18 боевых миссий. 

Игра 7, на первый взгляд кажет- 
ся пародией на Соттапа & Соп- 
ачег, но разработчики из фирмы 
Тре Витар ВгтоШег5 утверждают, 
что изначальный замысел был та- 


ким: совместить стратегию с юмо- 
ром и при этом сделать игру чрез- 
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вычайно простой в управлении. Все 
ли получилось так, как задумыва- 
лось, мы узнаем в августе. 

И еще одна новинка — аркадный 
имитатор гонок 5сгеатег 2. Позво- 
лю себе отметить, что в области 
имитаторов гонок в настоящее вре- 
мя наблюдается просто истерия и, 
похоже, к Рождеству нас ждет оче- 
редная итерация игр этого “по- 
пулярного” жанра. В $сгеатег 2 реа- 
лизовано 6 новых трасс, которые 
проходят по сельской местности 
Европы, среди пирамид Египта и в 
джунглях Центральной Америки. 
Среди новинок — улучшенное гра- 
фическое ядро, погодные условия, 
зеркало заднего вида, четыре новых 
модели машин, дневная и ночная 
версии каждой трассы. 

Фирма Тооп8 С1а$$ — давний 
партнер Ушаш — объявила о том, 
что она работает над 
версией имитатора 
Еве ОпшайеЯ для 
УЛпао\$ 95 и много- 
пользовательской вер- 
сией игры Тегга Моуа — Тегга Моуа 
Ми р1ауег. 

На стенде Ушош представлялся 
еще один ее давний партнер — 
фирма Тг!оБуе (ТВе 7 Счезь 1116 
Ночр). Интересны 
следующие циф- 
ры. Игра ТБе 7 

пм — Сие$Г разошлась в 
ШЗ КФЛ-А МИ: количестве более 
1 млн. копий и все еще пользуется 
спросом (даже в нашей стране), а 
ее продолжение — игра 118 Ночт 
за полгода продаж достигла отмет- 
ки 500 тыс. копий и по-прежнему 
пользуется популярностью. 

Фирма демонстрировала выхо- 
дящий в конце лета интерактив- 
ный мультфильм Сапдезипу, в 
котором играющему предстоит 
разгадать многовековую тайну, 
скрытую в фамильном замке кла- 
на МакФайлов. 

На ЕЗ было объявлено о беспре- 
цедентном проекте — создании 
фильма и СО-КОМ Тепдег Гоут8 
Саге. Основная идея заключается 
в том, что фильм Тепаег Гоуш8 
Саге будет как бы переплетен с иг- 
рой — содержать подсказки к игре, 
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ми цензионные 


ОПТОВАЯ ПРОДАЖА 


тел. (095) 928-30-31, 928-75-18 
е-тай: гоо{@еЦесВ .12уезНа.ги 


а игра будет дальнейшим развити- 
ем и углублением сюжета фильма. 
Также стало известно о том, что 
продюсер Лэрри Касанов (Могиа1 
Кота, Тога1 Кесай, Тегпипагог 2) 
готовится к съемкам фильма Тве 
7 Сиезе: Те Моме по мотивам 


Соттапа & Сопауцег: 


Веа Аеп 


Сиаг!ап$ ОГ Без{пту 
Тпе 7 биезЕ: Рай 1! 


одноименной игры. И последняя 
новость. В середине следующего 
года вам еще раз предстоит вер- 
нуться в особняк Генри Стауфа — 
выходит Тье 7 Сиезе Рам Ш' 
(рабочее название)! 


(Продолжение следует) 
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Андрей Борзенко 


В настоящее время существует огромный спектр 

оборудования, предназначенный для игр, начиная от 
простейших приставок к телевизионным приемникам 
и кончая специальными игровыми и мультимедиа-ком- 
пьютерами. Сегодня речь пойдет только о машинах, 
совместимых с ВМ РС. Сразу стоит отметить, что по- 
началу эти компьютеры были меньше всего приспособ- 
лены для игр. Ведь если вспомнить совсем недавнюю 
историю, в первой 1ВМ РС на экране монитора могла 
отображаться только алфавитно-цифровая информа- 
ция. Ни возможности вывода графики, ни, тем более, 
изменения цветов предусмотрено не было. Вообще 
говоря, за время существования [ВМ РС-совместимых 
компьютеров для них создано огромное количество иг- 
ровых программ, рассчитанных на 
самую различную аппаратную под- 
держку. Существуют даже простенькие 
программы, рассчитанные на моно- 
хромный текстовый режим работы 
монитора, поэтому, не слишком по- 
грешив против истины, можно ска- 
зать, что играть можно практически на 
любой “писишке”. Тем не менее, зани- 
маться сегодня играми, использующи- 
ми, например, только режимы видео- 
адаптера ССА, — дело абсолютно не- 
серьезное. Недаром современные иг- 
ровые программы обычно относятся 
к разделу мультимедиа, по- 
скольку они обеспечивают 
работу как с неподвижными 
изображениями и текстом, так 
и свысококачественными анимационной графикой и 
звуком. Как говорится, меняются времена — меняют- 
ся и обстоятельства. 
По некоторым оценкам, только за прошедший год 
в нашей стране было продано свыше 900 тыс. [ВМ РС- 
совместимых персональных компьютеров, причем 
немалое количество таких машин приобретено част- 
ными лицами. Аналитики корпорации шие! прогно- 
зируют существенный рост спроса этой категории 
пользователей на компьютеры с мощностью и про- 
изводительностью, обеспечиваемыми процессорами 
Репиит. По данным Рагадиез1, доля домашних ком- 
. пьютеров в России в 1995 году составила 350%, то есть 
примерно из 900 тыс. машин 300 тыс. были установ- 
лены дома. К тому же, число продаж “писишек” в не- 
сколько десятков раз больше, чем компьютеров всех 
других платформ, вместе взятых. И это вполне объ- 
яснимо. 
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Компьютеры для игр 


Резкий рывок в развитии мультимедиа для 1ВМ РС- 
совместимых компьютеров произошел благодаря бур- 
ному развитию технических и программных средств. 
Только за последние несколько лет существенно воз- 
росли быстродействие, объемы оперативной и внеш- 
ней памяти, а также существенно улучшились возмож- 
ности видеоподсистем. Из трех основных областей 
применения компьютеров дома — игр, обучения и ра- 
боты — особой популярностью начинают пользовать- 
ся игровые программы с элементами обучения. В анг- 
лийском языке появился даже новый термин — 

ефщаштепг, объединяющий “образова- 
ние” (еЧисайоп) и “развлечение” (еп- 
(епаштепо. Но и “обычные” игры — 
занятие не всегда бесполезное. Ведь 
они, как минимум, могут помочь 
преодолеть психологический барь- 

ер боязни компьютера. 
Существует довольно расхожее 
заблуждение, что игровой компью- 
тер по характеристикам может быть 
хуже офисного. Увы, это совсем не 
так, скорее наоборот. Часто ком- 
пьютер для игр выглядит по сравне- 
нию со своим собратом из офиса, 
как гоночный “феррари” рядом со 
стареньким “Запорожцем”. Пере- 
фразируя классика, можно сказать, 
что в игровом компьютере слишком 
много серьезного для игры. Так, 
минимальная конфигурация 
игрового компьютера выгля- 
дит на сегодняшний день сле- 
дующим образом: микропро- 
цессор не ниже Репйит с тактовой частотой 75 МГи, 
объем оперативной памяти 8-16 Мбайт, объем винче- 
стера около 1 Гбайта, привод флоппи-дисков с форм- 
фактором 3,5 дюйма, 4- или 8-скоростной привод 
СО-КОМ, видеоадаптер ЗУСА (не менее 1-2 Мбайт ви- 
деопамяти) с соответствующим монитором, звуковая 
карта (совместимая с боипаВ!а$ (ег), активные акусти- 
ческие системы, один или два манипулятора (джойстик 
и/или компьютерная мышка). Указанные требования 
к ВМ РС-совместимому компьютеру перекликаются со 
спецификацией МРС 3 (Мшите(1а РС), разработанной 
ведущими компаниями, представляющими Совет по 
маркетингу продуктов мультимедиа (МшШитед1а РС 

МагКейпе Соцпсй). 

Впрочем, каждая позиция конфигурации игрового 
ВМ РС-совместимого компьютера легко объяснима. 
Современные компьютерные игры требуют вычисли- 
тельной мощности высокопроизводительного супер- 
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ОН ПРОСТО 
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Компания ТЕРЕМ - 
официальный партнер 
омпании НО\ТЕК, 
оставляет самые 
эвершенные модели 
—. зрабанных, 
иниииниы . аншетных и 

_ айдовых сканеров 


Барабанный сканер с возможностью установки сменных барабанов 
различных форматов (большой - 470 х 610 мм и малый 293 х 470 мм) 
Аппаратное разрешение 5000 ар! с возможностью интерполирования 
непосредственно при сканировании до 16000 ар}! без потери качества 
Автоматический выбор угла зрения оптической системы в зависимости от 
разрешения (14 аппертурных значений в диапазоне от 254 до 5.25 мкм) 
Однопроходное сканирование с цветоделением тремя фотоумножителями 
Аппаратное цифровое преобразование полиграфической цветовой 
модели в процессе сканирования (КСВ-ю-СМУК) 

Непрерывная система самокалибровки в процессе сканирования 
‚ Возможность интерактивного управления сканированием и задания 
ядуальных параметров с учетом всего технологического цикла печати 
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скалярного микропроцессора. Считается, что такто- | вают так называемые 5) (трехмерные) мультимедиа- 
вая частота таких устройств для систем начального | акселераторы. Подобные платы адаптеров в конце 


де у 


уровня уже к концу 1996 года будет составлять не ме- 1995 года стала выпускать фирма Глатопа Мшите- | 

нее 120-155 МГц. Ча бузет5. Они позволяют пользователям при работе 
Объем винчестера обусловлен общим размером | с \УЛпао\5 95 получать фотореалистичное трехмер- 

всех файлов современных игровых программ, кото- | ное изображение, быструю двумерную графику, ‘жи- 

рый только для одной из них может составлять десят- вое” видео и табличный (волновой) синтез звука. 

ки мегабайт. К тому же, жесткие диски с Монитор по своим характеристикам дол- 


жен полностью соответствовать возможно- 
стям мультимедиа-акселератора. Напомним, 

что если максимальное количество воспро- В 

изводимых цветов целиком зависит от объ- . 
ема видеопамяти на плате адаптера (точ- 
нее, от количества битов видеопамяти на 
один пиксел), то поддерживаемые режи- 
мы разрешения определяются общими ха- 
рактеристиками видеоподсистемы (то 
есть и монитора, и адаптера). В ряде слу- 
чаев удобно использовать мультимедиа- 
монитор со встроенными активными 
акустическими системами. Примером 
таких устройств могут служить 15-дюй- 


форм-фактором 3,5 дюйма и емкостью ме- 
нее 1 Гбайта вскоре, видимо, будут сняты 
с производства. Для хранения игр стоит 
рекомендовать накопитель со сменным 
носителем, например ар фирмы 1Ютерза, 
на одной дискете которого может хра- 
ниться около 100 Мбайт информации. 
Особое значение для игрового ком- 
пьютера имеет его видеоподсистема, так 
как говорящие персонажи, трехмерная 
графика, высококачественная музыка и 
видео для компьютерных игр стали 
обычным делом. Наиболее эффектив- 
но в подобных случаях использовать 


видеоподсистему на базе мультиме- мовые мониторы 5упсМазег корпора- 
диа-акселератора, который помимо ускорения графи- | ции Затзийе Еес о! с$. 

ческих операций может выполнять, например, циф- Вообще говоря, акустические системы являются 
ровую фильтрацию и масштабирование видео, аппа- неотъемлемой частью звуковой карты, за исключе- 
ратную компрессию и декомпрессию видео, поддерж- | нием того случая, когда вы предпочитаете слушать 
ку “живого” видео и вывод ТУ-сигнала на монитор. Не- | музыку через головные телефоны (наушники). В на- 
сомненно, самого пристального внимания заслужи- | стоящее время существуют две основные разновид- 
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ности акустических систем: со встроенным выход- 
ным усилителем (так называемые активные системы) 
и без него (пассивные системы). Если пассивные 
системы подключаются только к соответствующему 
выходу звуковой карты, то для активных необходим 
дополнительный источник энергии. В качестве тако- 
го источника могут выступать либо батарея гальва- 
нических элементов, либо блок питания, который в 
свою очередь может быть как встраиваемым, так и 
внешним. Для воспроизведения низких частот (обыч- 
но ниже 100-50 Гц) применяются специальные аку- 
стические системы (5иругооЕег) с одним динамиком, 
так как человеческий слух в этом диапазоне частот 
стереоэффекта уже не ощущает. 

Теперь о синтезе звука. Как известно, звуковая карта 
позволяет услышать настоящие музыку и звук, а не 
“хрюканье” из динамика компьютера. В настоящее 
время применяются две основные 
формы для синтеза звукового сиг- 
нала. Это синтез с использовани- 
ем частотной модуляции, или ЧМ 
(ЕМ)-синтез, и синтез с использо- 
ванием таблицы волн (\/ауе- 
Та Бе) — так называемый таблич- 
ный (волновой), или Х/Т-синтез. 
Звуковая карта, вставляемая в сво- 
бодный слот расширения ком- 
пьютера или интегрированная на 
его системной плате, позволяет, 
как правило, осуществлять запись, 
воспроизведение и синтез звука. 
Синтезатор может быть реализо- 
ван на базе цифрового сигналь- 
ного процессора БЪЗР. Он помога- 
ет воспроизводить сложные зву- 
ковые эффекты, не загружая при 
этом основной микропроцессор 
компьютера. В последнее время 
стали появляться звуковые карты, 
оснащаемые дочерними платами, которые обеспечи- 
вают для большинства приложений так называемый 
псевдо-5)-эффект. Такие известные производители, 
как Ажесв и Ме 1аУ1;1юп, воспользовались более но- 
вой разработкой трехмерного звучания — 5$ ($оипа 
Кешеуа| бузет). Карты серии боипаВ!ачег 16 А$Р (со 
встроенным специализированным О$Р) могут загру- 
жать специальное программное обеспечение (по ли- 
цензии фирмы О-боипа), которое также позволяет 
получить объемное ЗО-звучание. Заметим, что при ис- 
пользовании табличного синтеза достигается более 
реалистичное звучание, чем при ЧМ-синтезе. Стандар- 
том де-факто, поддерживаемым большинством игро- 
вых программ, являются звуковые карты, совместимые 
с моделями зочпаВачщег фирмы Сгеайуе ГаБз$, Аатаь 
фирмы АЧШЬ и рядом других. 

Наличие привода СР-КОМ на вашем компьютере 
‚ позволяет не только использовать компакт-диски с иг- 
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ровыми программами, но и слушать музыкальные СО. 
Заметим, что емкость компакт-диска размером всего 
120 мм составляет обычно более 600 Мбайт, что со- 
ответствует времени звучания около 74 минут. Подав- 
ляющее большинство используемых приводов ком- 
пакт-дисков поддерживают ряд международных стан- 
дартов, таких как СО-РА, СО-КОМ ХА, СО-1. Наиболее 
важными параметрами для приводов СО-КОМ счита- 
ются скорость передачи данных (600-1200 Кбайт/с), 
время доступа (150-250 мс) и объем буфера (64- 
256 Кбайт). Рекомендуемым интерфейсом для привода 
СО-ВОМ является Еппапсеа ШЕ (АТАРГ) который по- 
зволяет одновременно подключить до четырех уст- 
ройств. 

В некоторые игры, особенно относящиеся к клас- 
су имитаторов, играть без джойстика просто неинте- 
ресно. Для подключения джойстиков обычно исполь- 
зуется специальный игровой 
(зате) порт, расположенный либо 
на звуковой, либо на системной 
плате. 

Если вы приобретаете свой пер- 
вый компьютер для дома, то лучше 
всего приобрести сразу готовый 
мультимедиа-компьютер. Он пред- 
ставляет собой обычную модель, 
дополненную, как минимум, тремя 
основными компонентами: приво- 
дом СО-КОМ, звуковой картой и 
акустическими системами. Чаще 
всего для этой цели используется 
некий базовый мультимедиа-набор, 
который предустанавливается на 
компьютере. Большинство крупных 
зарубежных фирм предлагают 
мультимедиа-компьютеры, выпол- 
ненные в специальных корпусах со 
встроенными акустическими систе- 
мами и микрофоном, а также мно- 
жеством различных регулировок и индикаторов на пе- 
редней панели. Такой компьютер существенно дороже 
обычной модели с установленными мультимедиа-ком- 
понентами. Для домашнего использования огромной 
популярностью стали пользоваться так называемые 
монипьютеры (тогрщегэ). У этих компьютеров сис- 
темный блок и монитор представляют собой единое 
целое, и, кроме того, они изначально оснащены раз- 
личными устройствами для поддержки мультимедиа. 

В том случае, когда у вас дома уже есть компьютер, 
можно приобрести либо набор мультимедиа, либо все 
компоненты “россыпью”. Напомним, что в феврале 
1996 года впервые в России компания Сотриик 
представила набор мультимедиа, предназначенный 
именно для отечественных пользователей: докумен- 
тация написана на русском языке, а комплект компакт- 
дисков включает программное обеспечение, разрабо- 
танное исключительно российскими фирмами. м 


Виз$ап 1п%егпаНопа! Воок Ра 
Российская Международная книжная Ярмарка 


Москва, ВВЦ (бывший ВАНХ), 4-9 сентября 


х СО-ВОМ диски 

* программы для мультимедиа 
* мультимедиа компьютеры 

* компьютерные приставки 

* мультимедийные аксессуары 


ПРИГЛАШАЕМ УЧАСТНИКОВ И ПОСЕТИТЕЛЕЙ 


Россия, 103006, Москва, ул.Чехова, 16 
тел.: (095) 299-4034, 299-9790 
фах: (095) 973-2132, 

Е-та1|: Ва Юапа1$Ь.ла$К.5и 


КОМПЬЮТЕР 


309-мания 


Андрей Борзенко 


Не секрет, что довольно часто 
наиболее перспективные техноло- 
гии появляются при разработке 
устройств и систем, связанных с 
военной техникой, и только после 
соответствующей апробации в 
оборонных отраслях начинается 
их активное внедрение в граждан- 
ское производство. В мире персо- 
нальных компьютеров самые “кру- 
тые” решения, как правило, дебю- 
тируют в игровых программах, на 
которых они обкатываются перед 
тем, как войти в мир, скажем так, 
“серьезных” приложений. Одной 
из современных технологий, кото- 
рая в ближайшее время, видимо, за- 
хлестнет все компьютерные игры, 
является реальная трехмерная (50) 
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графика. Напомним, что в ноябре 
1995 года фирма П!атопа МшШите- 
Са зузепл$, лидирующая в произ- 
водстве графических акселерато- 
ров для персональных компьюте- 
ров, анонсировала новое поколе- 
ние 5)-мультимедиа-акселерато- 


ифуегза! 20 апд Сопзштег ЗО Ассеегайот 
зиррвед “Ин омлет уе Зо миаге Раскаде 


ров. Новые платы адаптеров полу- 
чили название Е4ее 350. Данные 
карты-акселераторы от О1атопа 
позволяют достигать разрешения 
1024 на 768 точек при одновре- 
менном воспроизведении 65 тысяч 
цветов, и, самое главное, получае- 
мое при этом изображение полно- 
стью соответствует по скорости 
реальному действию. Как известно, 
воспроизведение фотореалистич- 
ного трехмерного изображения с 
использованием обычного графи- 
ческого акселератора приводит к 
существенному замедлению вы- 
полнения самой игры. При вос- 
произведении двумерных изобра- 
жений акселераторы Е4эе 320 мо- 
гут обеспечивать разрешающую 
способность 1280 на 1024 точки 
(до миллиона цветов) при частоте 
вертикальной развертки 120 Гц. 
Воспроизведение “живого” видео и 
масштабирование полноцветных 
МРЕС благодаря Е4ее 32) поддер- 
живается чисто программными 
средствами. 

Установка карты-акселератора 
Еаое 5р практически сразу превра- 
щает персональный компьютер в 
полноценный мультимедиа-центр. 
Дело в том, что Еазе ЗО не только 


чан акселераторы: 


отображает сложную трехмерную 
графику, но и существенно ускоря- 
ет операции, связанные с полно- 
цветным двумерным изображени- 
ем, а также реализует табличный 
синтез звука. Кроме того, на карте 
размещены два порта, совмести- 
мых с 5ЕСА 5АТОКУ, и улучшенный 
цифровой игровой порт. Таким 
образом, карты Е4ее 3) можно от- 
нести к классу устройств “все в од- 
ном” (а1-ш-опе). Прежде чем ко- 
ротко представить некоторые мо- 
дели Еаэе 30, расскажем об обо- 
значениях, используемых в назва- 
нии карт-акселераторов от П\а- 
шопа Мшите а зузет$. 

Номер серии включает в себя че- 
тыре цифры, первая из которых ука- 
зывает на класс производительно- 
сти используемого акселератора, 
например 2 или 35. Заметим, что в 
одном случае обычно используется 
память типа ОКАМ, а в другом (с бо- 
лее производительным акселерато- 
ром) — УКАМ. Вторая цифра содер- 
жит информацию о количестве ме- 
габайт памяти, установленной на 
плате: 1 — 1; 2 — 2;4 — 4 Мбайт. Воз- 
можность расширения памяти 
определяет третья цифра: 2 — 2;4 — 
4 Мбайт; 0 — расширение не преду- 
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мМОСПААЕСА 
АССЕЕЕНАТОЙ 


ый 
ыы 


В, ВАНИЕ 
а 


Пава За енеНь Ча УНИИ 


Е Зее аанЕЕ 


смотрено. Так, серия 3400 означает, 
что объем УКАМ-памяти составляет 
4 Мбайт и не может быть увеличен. 
Четвертая цифра зарезервирована 
под номер модели. 

Все устройства Е4эе 3) базиру- 
ются на технологии, предложенной 
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компанией М1 Иа, “сердцем” кото- 
рой является микросхема МУ1, раз- 
работанная этой же компанией. 
Фирма $65-ТВот5оп Мсго@щесиоп- 
1с5 также предлагает чип для техно- 


логии Му! а — 5ТСО 2000, являю- 
щийся, по сути дела, аналогом МУ1. 
В картах Е4эе 50, ориентированных 
на использование памяти ОКАМ (се- 
рия 2000), установлена микросхема 
Та 2000, а изделия с УКАМ (серия 
5000) оснащены чипом МУ1. Для 
карт серии 2000 максимальный объ- 
ем памяти составляет 2 Мбайт, а се- 
рии 5000 — 4 Мбайт. Все устройст- 
ва имеют интерфейс, отвечающий 
спецификации РСТ 2.0. Некоторые 
видеорежимы для 3)-графики све- 
дены в табл. 1. 


Таблица 1 


* Только для 4 Мбайт видеопамяти. 


Пионерами в создании про- 
грамм с использованием возмож- 
ностей линии адаптеров Е4эе 30 
стали такие ведущие разработчи- 
ки компьютерных игр, как 5еза, п- 
(егр!ау, РотагК и Раруги$. Сегодня 
к ним присоединились еще около 
50 фирм. К настоящему моменту 
насчитывается несколько десятков 
компьютерных игр, построенных 
на реальной трехмерной графике. 

Для тех, кто хочет оставить за 
собой право формировать свою 
мультимедиа-станцию из отдель- 
ных “кубиков”, а не получать сра- 
зу “все в одном”, предназначены 


отобоОноть цветов развертка (кГц) рр а 
Гввдекивли м || 


анонсированные в начале этого 
года фирмой Г!атопа Мите а 
бузетз$ трехмерные карты-акселе- 
раторы нового семейства 5““еаВ 
5р. В него вошли две серии аксе- 
лераторов — 2000 и 5000. Новые 
устройства — по сути, “чистые” 
5)-акселераторы, поскольку не 
работают со звуком. Кроме того, в 
качестве специализированного 
графического процессора на кар- 
тах будет установлена микросхема 
УВСЕ фирмы 55, 


которую с Глатопа Таблица? _ 
связывают по исти- Разрешающая 
не родственные от-  [бпобобность _ 


ношения. Благода- 
ря этому Глатопа 
мМшатед а 5узет5, 
по ряду прогнозов, 
сохранит свое без- 
условное техноло- 
гическое лидерство на данном сег- 
менте рынка, по крайней мере, еще 
на полгода. Кстати, на международ- 
ной выставке СеВГТ’96 в Германии 
теаив 35) получила награду луч- 
шего продукта выставки — Ве$1 о 
СеВТГ. Действительно, если срав- 
нить графический акселератор 
Машох МШепцит, 
выполненный С 
использованием 
быстрой видеопа- 
мяти типа У\/КАМ, 
со.-меаИй..55, то 
последняя карта 
окажется не толь- 
ко быстрее, но и 
почти на порядок 
дешевле. 
Акселератор У1ВСЕ имеет две 
модификации, одна из которых — 
ОХ — работает с ЕРО ОВАМ (серия 
2000.),;-а. другая .—:УХ-— с`ЕБО 
УКАМ (серия 3000). Появление 
первых моделей, входящих в се- 
рию 2000, ожидается в августе это- 
го года. Несмотря на то что на кар- 
те может размещаться до 4 Мбайт 
видеопамяти, только 2 Мбайт ис- 
пользуются для создания палитры 
цветов. Это объясняется тем, что 
оставшиеся 2 Мбайт отводятся под 
так называемый 7-буфер, который 
требуется для реализации опера- 
ций с трехмерной графикой. Для 
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новых графических адаптеров 
фирма Глатопа сохранила воз- 
можность подключения через {еа- 
пиге-коннектор дочерних плат: 
МРЕС-видеоплейера (МУР1100) и 
ТУ-тюнера (2ТУ1100), которые ис- 
пользовались совместно с картами 
семейства 51еаЦЬ 64 У14ео серии 
2001 на базе акселератора 55 
Тноб4 У+. Некоторые видеорежи- 
мы 5еацв 30 2000 для 3)-графи- 
ки представлены в табл. 2. 


Количество — |Г 
цветов 


ТЕЗ ре 


гвовакивтм |4 


Семейство графических адапте- 
ров 5‘еа{Ь 30 серии 5000 придет на 
смену довольно популярным картам 
чеаИЬ 64 У14ео 5000, выполненным 
на базе акселератора 53 У1$10п968. 
Здесь также предусмотрена возмож- 
ность подключения дочерней пла- 
ты МРЕС-видеоплейера (МУР2000). 
Но наиболее интересные возможно- 
сти применения новых акселерато- 
ров дает программное обеспече- 
ние Тулп-Со, позволяющее одно- 
временно использовать в компью- 
тере два адаптера типа м“еаиь 5р 
5000. Аппаратная поддержка здесь 
осуществляется благодаря локаль- 
ной шине РСГ. Таким образом, 
можно будет одновременно рабо- 
тать с двумя программными при- 
ложениями, отображающимися на 
отдельных мониторах, например, 
с разрешающей способностью 
1280 на 1024 точки. Уже созданы 
драйверы, предназначенные для 
М5-2О$, У/шао\$ 5.1, \УЛш4оу\5$ 95 
и АцюСсАрО. Видимо, наиболее ак- 
тивно “сдвоенные” карты будут 
применяться в областях, связан- 
ных с САО/САМ. й 


Информация для статьи любезно 
предоставлена фирмой Гжех — офи- 
циальным дистрибьютором компа- 
нии П!атопа Мшите а бузетз. 
Тел.: (095) 929-94-25. 
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КОМПЬЮТЕР ВУНДЕРКИНД С ПЛЮСОМ 


Е 


Илья Бабицкий 


Скоро, очень скоро (а может 
быть, уже) на прилавках магазинов 


Вчндеркиндия 


Так ВЫГЛЯДИТ главный вокзал Вундеркиндии 


появится Горох (правильно про- 
износится “диджибокс”) — самая 
популярная и модная упаковка СР- 
КОМ в Европе в 1995 году. То, что в 
Россию рано или поздно приходит 
европейская мода, — не удивитель- 
но. Однако содержимое этой коро- 
бочки, отпечатанное, кстати, в Гер- 
мании, под названием “Вундеркинд 


В Изучает часы 


Да, нелегко отсортировать все часы... 
Может, выбрать уровень попроще? 
плюс”, возможно, войдет в моду в 
России несколько быстрее, чем, ска- 
жем, в Швеции, Финляндии и дру- 
гих странах социалистической на- 
_ | правленности. Как вы, вероятно, до- 
„| гадались, это будет очередной, тре- 


— тий по счету, комплект развиваю- 


щих игр на русском языке москов- 
ской компании “Никита”. Справед- 
ливые упреки в задержке этого дав- 
но обещанного выпуска эксперты 
“Никиты” объясняют просто. 


Во-первых, все без исключения 
игры написаны под \/шаоу$ 95, и 
разумно было бы повторить разо- 
гревающую интерес задержку М!- 
сгозой. Во-вторых, после выпуска 
упомянутой операционной систе- 
мы надо было дать время пользо- 
вателям установить ее и убедить- 
ся, что она не так уж плоха, как об 
этом пишут конкуренты и говорят 


#2 Мальна 3 
Игра Помощь 


Если от семи будильников отнять один 
будильник, они будут звенеть тише... 


злые языки. У автора этих строк 
она “встала” с третьего раза, но 
зато, как говорится, “мертво”, чего 
и читателям желаю. В-третьих, на- 
писание любой игры в компании 
“Никита” напоминает известный 


медицинский анекдот, поскольку, 


Вы не знаете, почему ему так грустно? Может, 
его обидел злой волшебник Вундерфоб? 


несмотря на все старания разра- 
ботчиков, игры все-таки выпуска- 
ются. 

Таким образом, произведен но- 
вый продукт. Попробуем проана- 
лизировать его с худшей стороны. 


Вундеркинд с плюсом 


1. Несмотря на все пожелания 
консервативно настроенной обще- 
ственности, на дискетах програм- 
му издать не удалось, поскольку для 
этого потребовалось бы 455 дискет 
повышенной плотности. Поэтому 
придется, придется-таки, приобре- 
тать привод СО-КОМ вне зависи- 
мости от результатов президент- 
ских выборов в России. 

2. Для игры рекомендована зву- 
ковая плата боипаВ!а$ег. Можно, 
конечно, играть и без нее, однако 
в этом случае ваш ребенок не смо- 
жет услышать специально напи- 


`* Малыш 1 
Игра Помощь 


“Сложим наши сердца...” 


санные в “Никите” детские мело- 
дии, стихи и очерки о Вундеркин- 
дии и ее обитателях, прекрасно 
исполненные для вас Максимом 
Исааковичем Райкиным, родным 
братом одного из любимых совет- 
ских артистов. 

5. Для успешной работы програм- 
мы необходимо абсолютно то же, 
что и для УЛюао%$ 95, то есть Реп- 


Ого, уже 8:20, надо торопиться в школу, 
а то опять родителей к директору вызовут... 
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Нит-266, жесткий диск — 100 Гбайт, 
256 Мбайт ВАМ итп. Таким образом, 
весь груз ответственности с хрупких 
плеч крохи “Никиты” переваливает- 
ся на могучий торс папаши Мсгозой. 
Ложкой меда в этой бочке станет 


значительное удешевление микро- 
схем памяти, что позволит заменить 
существующую конфигурацию на 
более современную с меньшими 
вложениями. Мы искренне надеем- 
ся, что этот этап уже позади, и вы не 
восприняли всерьез технические 
требования, предъявляемые “Вун- 
деркиндом” даже с плюсом. 


Как вы думаете, удастся ли самой маленькой 
обезьянке (ее зовут Чики) сорвать 
с пальмы банан? 


В заключение хотелось бы ска- 
зать пару слов о новой программе 
и о том, чем она отличается от сво- 
его старшего брата по имени “Вун- 
деркинд”. А отличается она всем, 
кроме, пожалуй, методик, которые 
позволили приобрести “Вундер- 
кинд” каждой третьей школе и дет- 
скому саду Швеции. Итак... 

1. Теперь это действительно 
УЛпао\-программа со всеми при- 
читающимися атрибутами, так что 
если ваш малыш после “Спокойной 
ночи, малыши” захочет в фоновом 
режиме принять факс или пере- 
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ключиться в программу “1С-бух- 
галтерия”, не прекращая изучения 
алфавита, то теперь это, наконец, 
стало возможным. 

2. О графическом уровне про- 
граммы вы сможете судить по ил- 


нае 


Эх, без английского теперь никуда... 


люстрациям. Некоторые знатоки 
высокой моды назвали графиче- 
ский ряд программы “альтерна- 
тивным”. Это означает, что наря- 
ду с традиционной диснеевской 
графикой и анимацией присутст- 
вуют фрагменты, выполненные с 
помощью специальных трехмер- 
ных пакетов, а также рисунки, 
очень напоминающие детское на- 
родное творчество. Обкатка про- 
граммы на первых же малышах 
показала, что усвоение детским 
организмом подобных художеств 
происходит достаточно быстро и 
безболезненно. 


тнт убей етот о отт ао етим 


Кто это? Вождь краснокожих? 
А он-то что здесь делает? 


5. Все игры (коих насчитывает- 
ся ровно 26) разбиты на 7 разделов 
и запускаются из-под единой обо- 
лочки, именуемой главным вокза- 
лом Вундеркиндии. К слову сказать, 
вступление к игре (шиоЧисИоп) 
проходит так: на фоне заснежен- 
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ных гор под развеселое кантри за 
поездом гонится никогда не чистя- 
щий зубы злой волшебник Вундер- 
фоб со своим помощником. В тот 
момент, когда поезд прибывает на 
главный вокзал Вундеркиндии, 
Вундерфоб меняется с паровозом 
местами, а как известно, не очень- 
то весело бежать впереди парово- 
за. На волшебном дереве, выпол- 
няющем функции “меню”, находят- 
ся те самые разделы по рисованию 
и алфавиту, логике, правописанию, 
изучению часов, тренировке памя- 


ти. При выборе необходимой темы 

проигрывается мультфильм, и вы 
можете попасть в один из городов 
Вундеркиндии. По окончании ви- 
зита вы вновь оказываетесь на глав- 
ном вокзале и можете выбирать 
следующий пункт назначения. В 
общем, некоторым родителям во- № 


кзал настолько понравился, что № 


они заказали в следующей версии № 
“меню” в виде аэропорта, космо- 
дрома и т.п. 

4. Часть известных идей была 
модифицирована. Например, по- 
сле сборки фоторобота с портре- 
том одного из жителей Вундеркин- 
дии последний очень душевно по- 


Тс-с-с... Мы на концерте известного певца... 
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вописанием), увеличилось на по- 
рядок, теперь эти программы смо- 
гут значительно пополнить сло- 
варный запас вашего ребенка, а 
английская версия — и ваш собст- 
венный. “Азбука-раскраска” стала 
многовариантной, так что, если 
родители примут нелегкое реше- 
ние об эмиграции, ребенок сможет 
начать с английского или немец- 
кого алфавита, тем более что все 
собранные слова убедительно и 


Все обитатели зоопарка живут в большом 
и удобном домике и просто обожают 
играть в “прятки” 


общается с вами и поведает свои 
самые сокровенные мысли. Ну раз- 
ве не интересно узнать, почему де- 
вочку Леночку в Вундеркиндии 
никто не любит и почему инопла- 
нетянин ужасно хочет есть? 

5. Некоторые программы были 
существенно расширены. Так, ко- 
личество английских и русских 
слов, употребляемых в кроссвордах 
(программы для контроля за пра- 


_ Почти как у Дали... 


Мнения читателей журнала КомпьютерПресс 
о предыдущих продуктах компании “Никита” 
Все — на отлично! (Школа-гимназия, Калуга) 

Замечательные программы! (Владимир А. директор компьютерного 
центра, Тольятти) 

Красочно! Доступно! Замечательно! (Учебный компьютерный центр, 
Спасск-Дальний, Приморский край) 
Игры красочны, увлекательны, доступны для детей, развивают вкус, 
слух, логические способности (Педагогическое училище, г. Златоуст, 
Челябинская обл.) 
Айа всем детям очень нравится, заставляет думать (средняя школа, 
г. Жиздра, Калужская обл.). 

"Вундеркинд” включен в методику преподавания. Очень хорошие 
обучалки. (Учебный центр, Воркута) 

“Эрудит” интересен для детей разного возраста, 

для многих достаточно сложен. Сделаны программы 

очень хорошо (средняя школа, Москва) 

ср Утсате$; — Прекрасны музыка и графика! Побольше 

таких программ! (Областной институт повышения квалификации 

и переподготовки педагогических кадров, Петропавловск-Камчатский) 
Огромная благодарность и низкий поклон вам за ваше нужное 

и доброе дело <...> К тому, что и как вы делаете, я отношусь 

с почтением и уважением (Л.Н. преподаватель информатики 

в детском саду, г. Минск, Белоруссия) 

„. и много-много других писем. Огромное спасибо вам, уважаемые 

читатели, а также редакции журнала КомпьютерПресс 
за предоставленную возможность сбора откликов! 
ЕЕ 


От редакции. По результатам конкурса компьютерных игр, проходившего в рамках фестиваля "Ани- 
граф'9б", новая игра фирмы "Никита" под названием "Вундеркинд Плюс" заняла первое место в номи- 
нации "Лучшая образовательная игра сезона 1995-1996 годов". Кроме того, "Вундеркинд Плюс" полу- 
чила два специальных приза от редакции журнала "Компьютер дома": "За лучший интерфейс" и "За 
лучшую музыку и звук". 

Недавно открывшийся ММ\/М/-сервер компании "НИКИТА" принял первых посетителей. Его адрес: 
Вр:/Лммм.пИКИа.мс$Е. тп $К.ги. 


ВУНДЕРКИНД С ПЛЮСОМ 
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членораздельно произносятся как 

бы между прочим пролетающими 

пчелками. 

6. В качестве друга, наставника и 
проводника по Вундеркиндии вы- 
ступает веселый парнишка — Ан- 
тошка, названный так в честь глав- 
ного программиста Антона Буцева 
и самого юного бета-тестора Анто- 
на Ломко, которому недавно ис- 
ПОЛНИЛОСЬ Два с ПОЛОВИНОЙ ГОДа И 
который, собственно, выучил все 
буквы и цифры с помощью “Вун- 
деркинда плюс”. 

7. По непроверенным слухам, 
для желающих выпустить в Китае и 
распространять нелегальные дис- 
ки с “Вундеркиндом плюс” про- 
граммисты “Никиты” подготовили 
несколько “приятных” сюрпризов. 

Р.5. Пять причин, по которым вам 
нельзя не купить “Вундеркинд 
плюс”: 

Ф если для вас действительно важ- 
но увеличить количество ман- 
ной каши, съедаемое вашим на- 
следником (наследницей) за зав- 
траком; 

Ф если вам действительно не все 
равно, каким образом убедить 
малыша вовремя лечь в кроватку; 

Ф если все приобретаемые игруш- 
ки очень быстро надоедают и 
семейный бюджет начинает ка- 
тастрофически таять; 

Ф если вы хотите отдохнуть от ре- 
бенка и посмотреть футбол (по- 
вязать кофточку); 

Ф если вы хотите отдохнуть от фут- 
бола и вязания и, в конце концов, 
поиграть с ребенком. Возможно, 
это самая веская причина. й 


Контактные телефоны компании 
“Никита’: (095) 115-97-43, 115-97-77, 
112-70-94 
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Начинка яблочного пирога 


Андрей Блинов 
Вадим Левин 
Денис Ионов 


Наверное, никому не надо объяснять, чем отличается 
домашний компьютер от компьютера, покупаемого для 
офиса. Машины в офисе — рабочие лошадки, они не 
должны баловать пользователей красивым внешним 
видом, яркими заставками и прочими человеческими 
радостями, такими, скажем, как компьютерные игры 
или мультимедийные программы. Домашние ком- 
пьютеры, наоборот, просто обязаны быть эстетически 
совершенными, многофункциональными (совмещать 
в себе, например, компьютер и телевизор), а самое глав- 
ное — буквально ломиться от программного обеспе- 
чения, повышающего их потребительскую ценность. 

Говоря о поставках в нашу страну Макинтошей 
(“самых мультимедийных компьютеров в мире”), лю- 
бопытно отметить, что до января нынешнего года Ар- 
ре не предлагала своим пользователям при покуп- 
ке техники практически никакого программного 
обеспечения. Больше того — рынок домашних ком- 
пьютеров, по всей видимости, не принимался во вни- 
мание вообще. Вспомним стенд Арр!е на Сопиек’95: 
был раздел ЗОНО (та ОЁЯсе — Ноте О#се), но не 
раздел “домашний компьютер”. А ведь модели, кото- 
рые могли бы позиционироваться на домашний ры- 
нок, к тому времени уже появились: например, Ре!г- 
Когта 5200. Обладая всем необходимым для домаш- 
него компьютера — превосходным дизайном, воз- 
можностями расширения, совмещенными функция- 
ми, этот Макинтош не имел одного: программного 
обеспечения, которое можно было бы, придя домой, 
сразу запустить. 

И только с января 1996 года ситуация изменилась 
к лучшему — со всеми компьютерами серии Регог- 
та в Россию стали поставляться комплекты из один- 
надцати СО-КОМ. Арр!е поступила довольно хитро: 
в комплект были включены программы безусловно 
качественные и очень интересные во всех отноше- 
ниях, но... несколько устаревшие. Му$, конечно, по- 
тряс мир компьютерных развлечений, однако это 
было четыре года назад. Раедащ$ Епсоитиег — пер- 
вая интерактивная игра, в которой снялись настоя- 
щие актеры, но это также хит позапрошлого года. И 
все же комплект компакт-дисков, бесплатно прила- 
гающихся к каждому домашнему компьютеру, укра- 
сит любую библиотеку СО-КОМ. 

Готовится к выходу русскоязычное руководство по 
работе с компакт-дисками. Составление этой брошю- 
ры является инициативой Московского городского 


КОМПЬЮТЕР 


детского клуба “Компьютер”, включающей, в частно- 
сти, рассылку полных руководств по представленным 
дискам. 


Му$1 


Дебют этой игры на компьютерном рынке стал исто- 
рическим событием. Муз фактически положила на- 
чало новому игровому жанру, открыв любителям 
“цифровых” развлечений новые, неизведанные ранее 
ощущения. 

Игра стала новаторской практически во всем. Пер- 
вое — это то, что ее авторы, до этого почти никому 
не известные братья Рэнд и Робин Миллеры, показа- 
ли, как выпустить зрелый и хорошо продуманный 
продукт, имея минимум техники и инвестиций. Вто- 
рое — это программное обеспечение, с помощью ко- | 
торого была создана эта игра, а именно НурегСата, | 
система визуальной разработки программ, которая в 
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Муз — удивительная книга загадок и таинств 
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“Остров шестеренок” — шестерни бывают разные, есть маленькие, 
они на этом острове валяются повсюду, а есть и гигантские, 
как, например, та, что видна на горизонте 


США используется для обучения детей программиро- 
ванию на Макинтоше (представьте, как бы вы удиви- 
лись, узнав, что РООМ написан на Бейсике). 


№ заызь 


—- 
аи 


Удивительный п 


ейзаж — висячие мосты, развешенные в гигантском лесу 


Для тех, кто не имел счастья скоротать несколько 
дней и ночей за неспешными переходами из одного 
кадра в другой и плавными музыкальными партиями 
этой игры, поясним, в чем ее фабула. С помощью кни- 
ги, которая называется Му$6, вы попадаете в удивитель- 
ный, странный мир, полный загадок и головоломок, 
на волшебный остров с одноименным названием. 
Сначала вы видите перед собой кусочек пристани, 
корабль, одиноко качающийся у причала, и тропин- 
ку, ведущую вглубь острова. 

Немного позже вы узнаете, что мир этот создан 
творцом, у которого было два сына. Постепенно по- 
гружаясь в Му$1, в котором спокойно уживаются под- 
водные лодки, скользящие в болоте по рельсам, и ви- 
сячие мосты, развешенные в гигантском лесу, вы по- 
нимаете, что, хотя сам творец был безобиден, его сы- 

новья значительно попортили все вокруг. 
” Освоей игре сами создатели говорят так: “Нам не 
хотелось делать игру, которая грозит вам уничтоже- 
нием на каждом шагу... Нам хотелось приблизить ее 
к реальной жизни, где надо обдумывать свои поступки, 
а за совершенные дела отвечать в полной мере”. Рэнд 
и Робин Миллеры основали компанию Суап шесть лет 
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назад и выпускали программы для детей: МапВо]е, 
Созпис О$то. Эти продукты отличались высоким ка- 
чеством звука и графики, но только в Му$( братья смог- 
ли полностью реализовать себя. Му: — необычная 
игра; Рэнд и Робин в своем послании тем, кто соби- 
рается просиживать долгие часы за Му$, пишут : “..об- 
ращайте внимание на детали, собирайте информа- 
цию, используйте логику, чтобы разрешить те загад- 
ки, которыми начинена игра. Основывайтесь на ин- 
формации, полученной от Муз, и на вашем реальном 
жизненном опыте”. 


Раедаш$ Епсоиптег 


Каждый из компакт-дисков, поставляемых вместе с 
домашними компьютерами Арр!е, чем-то знаменит. 
Раедаш$ Епсошкег, интерактивная игра на трех дис- 
ках, известна тем, что в ней снялись настоящие акте- 


Это один из миров Муз 


ры: очаровательная Тиа Каррере и Кристиан Бейкер. 
Поначалу даже не понимаешь, игра это или видео- 
фильм. Но это именно игра. 

Короткое вступление знакомит с унылым видом 
окраин вселенной, где ведутся последние бои первой 
межгалактической войны. Вы в составе погранично- 
го отряда совершаете вполне заурядный патрульный 
полет, как вдруг на вас нападают пришельцы. Корот- 


Типичная задача в игре. Непонятно, что это такое 
и что с этим делать 
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кий бой кончается плачевно — вы не успеваете ката- 
пультироваться. Вторая жизнь для вас начинается уже 
в новом качестве: ваш мозг пересажен в железный 
ящик и проводами присоединен к устройствам вво- 
да-вывода. Оказывается, война уже закончилась, а ВЫ 
и ваши друзья, бесстрашно сражавшиеся за освобож- 
дение вселенной, должны заниматься спасением тех, 
кто пострадал во время войны. 

Игра, безусловно, интересна, она изобилует загад- 
ками, решение которых требует времени и напряже- 
ния мысли; сюжет ее полон захватывающими пово- 
ротами. К сожалению, Уи Имегасйуе Емецаштеп 
не удалось добиться ощущения полной интерактив- 
ности. Игра построена по линейному принципу, и его 
недостатки хорошо видны из-за склеек эпизодов. 
Однако создателям Рае4дац1$ Епсоигцег удалось в зна- 
чительной мере определить путь, по которому будут 
двигаться разработчики новых игр в этом жанре. 


(Продолжение следует) 
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РС! ЗУСА адаптер на базе СЁ5446,2МВ ЕБО ОКАМ. 


ТУтюнер ЗЕСАМ Б/К. 
Егате дгабЪег с входами КЕ, УН$ и $-УН$ 


Проигрывание МРЕС, Маео СО,СО-1. 
`Дистанционное управление на ИК лучах. 


ВОЗМОЖНОСТИ а 


ВР" ОДНОЙ ы 
ПЕ: ОДНО 1 2529г 


Аппаратнонезависимый, внешний 

реобразователь Компьютер-Видео ` 

ля РС & МАС. ИК мышь с возможностью 

истанционного управления самим блоком. 

азрешение до 800Х600 1гиесоог. Вещательное качест 
ыходного видеосигнала. Видео выходы УН$, $-Маео, КСВ. 


Видеокамера с цифровым выходом, подключаемая к 
араллельному порту компьютера. Захват и запись на диск 
тдельных кадров 640Х480 {гиесоог. 
РИСТА Видеоконференции в среде |п<егпе\, 
в локальной сети, а также 
` ААДЕ на телефонных линиях 
А с использованием модема. 


со 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 


Совместный проект ФОРС 
и Агпог Апаегсеп 


По соглашению с крупнейшей консалтинговой компа- 
нией Анниг Апдег5еп фирма Форс приняла участие в 
_ проектах по разработке муниципальных информаци- 
онных систем учета недвижимости (ИСН—ВЕ!$) в ряде 
городов России. Эти проекты осуществляются в рам- 
ках программы стимулирования рынка недвижимости, 
финансируемой Агентством США по международно- 
_му развитию (У$А!О) по инициативе Российского цен- 
тра приватизации. Информационные системы учета 
недвижимости предназначены для централизованного 
хранения и обработки информации обо всех правах 
‘на объекты недвижимости, находящиеся под юрис- 
_дикцией местных администраций. Сотрудниками 
_ ФОРС были проведены работы по консалтингу, обу- 
чению, проектированию и разработке информацион- 
ных систем. 
Реализация программы создания систем управле- 
ния недвижимостью проходит под руководством 
ОЗАП и его партнера, Российского центра приватиза- 
ции. Для выполнения конкретных проектов в рамках _ 
этой программы УЗАШ привлекает в качестве подряд- 
чиков фирмы Ацпиг Апаегзеп, Спетоп!сз, СРЕВ и др. 
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Виртуальная реальность 7”. 


Мобиле 


Ф очки Сгуза!Еуез РС (цена в Москве — от 995 до 


Олег Рязанцев 
1200 долл.). Производитель — фирма З{егеоСтарЬ!сз 


С экранов телевизоров, со страниц компьютерной Сотр.:; 
и некомпьютерной прессы все чаще слышится сло- Ф очки 5О Мах (цена в Москве — от 140 до 210 долл.); 
восочетание «виртуальная реальность» (УК). Что же | Ф очки СурегМахх ЗШ (цена в Москве — 75 долл.). Про- 
скрывается под этим модным сегодня словом? В пер- изводитель — У1согМахх Тесппо|о81е$, Гпс. 
вую очередь имеются в виду трехмерное, объемное, С помощью этих моделей получается довольно от- 
изображение и трехмерный звук. Однако в полной четливое стереоизображение с частотой 60 Гц (при 
мере ощутить всю прелесть УК можно только при на- частоте развертки монитора 120 Гц). Однако в резуль- 


личии таких элементов, как детекторы перемещения, тате значительного мигания изображения в таких 
позволяющие отслеживать изменения положения устройствах глаза довольно быстро устают. Кроме того, 


пользователя в увязке с изображением на экране мо- | снекоторыми (не самыми плохими) видеокартами пра- 
нитора, и датчики, фиксирующие действия пользова- | вильно настроить очки бывает непросто. 
теля. До недавнего времени такие системы можно Второй принцип — построение изображения непо- 


было увидеть только в крупнейших в мире игровых средственно на цветной ГСО-матрице шлема или оч- 
центрах, а стоимость их превышала все мыслимые | ков. Для разработчиков и производителей устройств, 


значения. Но все меняется в современном мире ком- | использующих такую схему, основная проблема — до- 
пьютерной техники, и в результате постоянного сни- | биться высокого разрешения. Если современные мони- 
жения цен на компьютерное оборудование такие сис- | торы легко работают с разрешением 1024 на 768 точек, 
темы становятся доступны и рядовым пользователям | то используемые [СО-матрицы едва достигают эквива- 
настольных компьютеров. Более того, все чаще про- лентного разрешения 200 на 300 точек. Для сглажива- 


изводители и игрового программного обеспечения, и | ния изображения иногда применяются фильтры, но, как 
бизнес-приложений встраивают поддержку УВ в свои правило, они только размывают картинку. Кроме того, 


системы. А с середины прошлого года появилось не- высокая стоимость [СО-матриц делает эти устройства 
сколько фирм, специализирующихся на выпуске та- | более дорогими. К таким моделям можно отнести из- 
кого программного обеспечения. вестный практически всем по разного рода рекламе 


шлем виртуальной реальности УЕХ1 НМ$ фирмы Еоце 
Тесвпо1021е$ (цена в Москве — от 1000 до 1500 долл.). 
39-изображение Данное устройство выгодно отличается от многих ему 


Все системы подобного рода в своей основе имеют не- 
сколько главных принципов получения трехмерного 
изображения. 

Первый и наиболее дешевый заключается в форми- 
ровании изображения поочередно для левого и правого 
глаза. Чтобы в каждый момент времени картинка по- 
падала только на сетчатку соответствующего глаза, 
необходимо каким-либо образом синхронизировать 
изображение с устройством «шторки», закрывающей 
другой глаз. Для этой цели используется скоростная 
ГСР — затворная линза, управляемая платой синхрони- 
зации. Одна из главных трудностей на этом пути — 
невысокая частота вертикальной развертки мониторов. 
Лишь совсем недавно был достигнут приемлемый уро- 
вень для одинарного изображения, при котором от ми- 
га гания изображения не устают глаза, — около 100 Гц. Ис- 

\ пользование мониторов для двойного (стерео) изобра- 
жения предъявляет особенно жесткие требования краз- 
вертке — от 150 до 300 Гц. Последнему значению удов- 
летворяют только самые дорогие модели. 

На таком принципе построены следующие модели 
устройств визуализации: 
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подобных благодаря целому ряду особенностей. Одна 
из них — наличие специально разработанной специ- 
фикации Ассез$ Виз — канала, при помощи которого 
можно подключить к компьютеру не только шлем, но 
и массу других атрибутов системы УВ, таких как пер- 
чатки, датчики изгиба и пр. Скорость передачи данных 
в канале — 100 Кбит/с. В комплекте с шлемом постав- 
ляется система отслеживания перемещения с тремя 
степенями свободы. 

Другой яркий пример удачного, на мой взгляд, соче- 
тания довольно высокого качества и разумной цены — 
это шлем 1-С1а$5е5 фирмы Ушаа! 1/О (цены в Москве — 
от 700 до 1100 долл., в зависимости от комплектации). 
Благодаря оригинальной конструкции имеется возмож- 
ность делать изображение полупрозрачным и работать, 
глядя сквозь него. Линзы в этой модели находятся на 
большом расстоянии от глаз, поэтому при прочих рав- 
ных условиях значительно снижаются утомляемость и 
нагрузка на них. Входной сигнал для данного устрой- 
ства должен быть в стандарте МТЗС, поэтому для под- 
ключения к компьютеру используется конвертор 5УСА- 
МТС. 


30-звук 


Современный уровень развития звукового компьютер- 
ного сопровождения позволяет говорить, что все не- 
обходимое для систем виртуальной реальности уже су- 
ществует. Музыка, формируемая с помощью \/Гауе-Та- 
Ые-синтеза, различные звуковые эффекты, раньше 
встречавшиеся только в профессиональной аппарату- 
ре, постепенно становятся обязательным атрибутом 
компьютерных звуковых плат. А обещанная ше! под- 
держка процессором стандарта МРС позволяет наде- 
яться на значительное повышение качества при сни- 
жении стоимости аппаратных средств. В большинст- 
ве систем визуализации трехмерного изображения 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


предусмотрена возможность подключения уже имею- 
щейся боипа-карты. 

По-прежнему в России наибольшей популярностью | 
пользуются недорогие звуковые карты СгеаЧуе Габ$, сов- 
местимые с ЗоипаВаег, производимые не самой Сге- 
ануе ТаБ$, а третьими фирмами. Связано это в первую 
очередь с наиболее низкими ценами на такие изделия. 
Так, если “родной” 16-разрядный боипаН!азег с ЕМ-син- 
тезом стоит до 120 долл. США, то ее аналог, полностью 
с ней совместимый, в московских фирмах обойдется 
вам менее 40 долл. 

В последнее время специалисты все чаще гово- 
рят о картах фирмы Адуапсе4 Сгау!$ — Сгау1$ Ога 
боипа (005$), использующих иной, чем у Стеапуе 
ГаЬ$, стандарт, благодаря чему качество звучания 
достигло профессиональных высот при значитель- 
но упростившейся программной поддержке. Глав- 
ным же достоинством этих карт можно смело на- 
звать близкий к идеальному 5О-звук. 

Обращаем ваше внима- 
ние на продукцию в стан- 
дарте Ршз&Р!ау (в до- 
словном переводе “Вставь 
и играй”). Многие спе- 
циалисты указывают на 
недоработки в автона- 
стройке такой аппарату- 
ры. При ограничениях в ручной настройке в некото- 
рых компьютерах установить устройства Рао&Р]ау 
сложно, а иногда и невозможно. 


Детекторы перемещения 
и манипуляторы 


Детекторы перемещения — это устройства, позволяю- 
щие отслеживать изменение положения пользователя 
и увязывать его с изображением на мониторе. Кроме 
того, существуют различные устройства — перчатки и 
датчики, фиксирующие все действия пользователя. Од- 
нако в России они пока не получили распространения 
из-за довольно высокой цены — от сотен до несколь- 
ких десятков тысяч долларов. В качестве утешения оте- 
чественным игроманам сообщим, что такие детекторы 
нуждаются в значительно более мощной вычислитель- 
ной технике, и их применение оправдано только в слу- 
чае использования всего комплекса средств 50. 

Манипуляторы бывают двух типов — с тремя степе- 
нями свободы или с шестью. Последние на российском 
рынке практически не представлены. В то же время 
устройства с тремя степенями свободы, такие как мышь 
СурегМап 3 и штурвал управления самолета ЕП 
Сопно! Зузет, можно купить в Москве без особых про- 
блем и за разумную цену. В целом же московский ры- 
нок пока не отличается разнообразием таких устройств, 
но постепенное снижение цен должно привести к его 
расширению. м 
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(первая половина 1996 года) 


Сергей Рубашевский 
Олег Рязанцев 


Анализ состояния и динамики 
относительных данных вторично- 
го рынка сканеров в первой поло- 
вине текущего года мы построили 


Ручные сканеры 


«Мобиле» №504 
От 13 12.95 


Название 
брэнда 


число 
предложений 


сл 


АВТЕС 


РЫНМАХ 


наинформации выпусков «Мобиле» 
от 15 декабря 1995 года и 11 июня 
1996 года. В качестве основных по- 
казателей использовались рейтин- 
ги по числу предложений брэндов 
сканеров различных типов и по 
числу фирм, торгующих данными 
брэндами. 

Наибольшие изменения про- 
изошли в секторе самых дешевых 
моделей. Резкое падение цен (15- 
350%) и сокращение предложения 
(сканеров класса 32 огаузса!е — не 
более 20 предложений) показыва- 
ют, что данный сектор не имеет 
перспектив и в ближайшее время 
исчезнет из прайс-листов. Относи- 
тельная стабильность двух других 
секторов вряд ли продлится долго. 
Разница между ценами листовых и 
планшетных сканеров невелика и 
быстро сокращается. Поэтому все 
большее число розничных фирм 
расширяет ассортимент моделей за 
счет листовых сканеров: только 
ручными сканерами торгует 21 
фирма, полгода назад — 26. Цвет- 
ные сканеры составляют 70% обще- 
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го объема предложений, полгода 
назад — 54%. 

Лидером рынка является СЕМ- 
5 — продукцию с этой маркой 
предлагали в середине июня 45% 
(в середине декабря — 34%) обще- 
го числа фирм, торгующих ручны- 


Изменение | Изменение 
по числу | по числу 
моделей, %| фирм, % 


число 


ми сканерами. Число таких фирм 
удвоилось, что, по-видимому, объ- 
ясняется усилившейся активно- 
стью дистрибьюторов. 

Сканеры МО$ТЕК, еще в первом 
квартале 1996 года занимавшие 
лидирующее положение на рынке 


Планшетные сканеры 
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моделей 


МСВОТЕС 
ГОСПТЕСН 


«Мобиле» №552 
_—  0т11.06.96 


число || 
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. моделей 


число 


СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ 


Рынок сканеров в России 


Диапазон цен на ручные сканеры, долл. США 


[м | тов [ во | 


Диапазон цен на планшетные и листовые 
сканеры, долл. США 


13.12.95 | 11.06.96 
260-580 | 200-490 
600-2500 | 500-2400 


(48%), опустились на второе место 
(55% — второй квартал). Третье ме- 
сто удерживает ГОСТТЕСН (20% и 
22% соответственно периодам). 

Клидирующей тройке уверенно 
приближается РЕМАХ, у нее самый 
высокий прирост по количеству 
торгующих фирм (200%) и показа- 
тель среднего ассортимента фир- 
мы, торгующей данным брэн- 
дом, — 5,8 модели на фирму. Доля 
рынка ручных сканеров (по числу 
предложений моделей торгующих 
фирм) по отношению к листовым 
и планшетным за полгода снизи- 
лась, правда, незначительно — с 
54% до 29%. 

Лидером рынка планшетных ска- 
неров безусловно является Нещец- 
РаскагА (соответственно на начало 


Изменение | Изменение 
по числу по числу 
моделей, %| фирм, % 


число 
фирм 


Сканеры НР $сап]е{$ — самый простой способ 
создания документов. 


Вам необходимо подготовить документ. Вы соби- 
раетесь вырезать, вставлять и перенабирать. Беско- 
нечность этой процедуры вызывает раздражение, а 
фотокопирование отнимает массу времени. 

Теперь у Вас есть возможность решить эти пробле- 
мы благодаря цветному сканеру от Нетей-РаскКага. 

Вы можете быстро отсканировать текст и графику из 
газет, докладов, фотографий, слайдов и поместить их 
непосредственно в документ, а также избежать утоми- 
тельного перенабора текста с помощью программного 
обеспечения, которое “читает” напечатанный текст и 
передает редакторской программе, позволяющей ис- 
правлять его по вашему усмотрению. Самый простой 
способ избавиться от неудобств и сэкономить время. И 
самый верный способ сделать офисную работу легче. 

Результат - быстро и эффективно. Самый простой 
способ - сканер Нещей-Раскага Зсап]е{ 4с или 
Немец-Раскага Зсап/е{ 4р. 

Если Вы хотите выполнить работу на самом высо- 
ком профессиональном уровне, Немеи-Раскаг@ 
Зсап.е{ 4с - для Вас. Обладая высоким разрешением: 
2400 точек на дюйм, и более чем миллиардом цветов, 


@ НЕМ/ЕЕТТ° 
РАСКАЯОС 


НР баррог&Раск 


Список дилеров компании Неще{-Раскагё: Москва (095): Ато! 1тетайопа! Ца. т. 318-26-66; АР5-Сот т. 231 
Зузетз т. 291-65-28; СМА/2В т. 335-37-88; СотрийтК А.О. т. 931-93-01;С$$ т. 258-67-07; Е+Е т. 916-14-4 
т. 323-93-66; [атроп т. 125-11-01; [апй т. 267-30-38; Н-5\е т. 403-90-03; 5сап т. 232-23-43: ЗВаиК т. 229-39-93; Тор$ т. 253-70-69; Тесппоех Ц.$.А. т. 956-51-24; ТАШ 


он позволяет создавать в документах изображения, 
по качеству практически не уступающие оригиналу. 

А если Вы решили воспользоваться сканером впер- 
вые, нет ничего лучше Не\мен-Раскага Зсап/е! 4р. Имея 
всего одну кнопку - для включения, простое в ис- 
пользовании программное обеспечение и автомати- 
ческие установки, Не\ей-РасКаг@ Зсап./е{ 4р несло- 
жен в эксплуатации и доступен по цене. 

Итак, столкнувшись в очередной раз с бесконеч- 
ными процедурами и трудностями при работе с бу- 
магами, пойдите самым простым путем - и выберете 
один из сканеров Нещей-Раскага. С этого момента 
Вы неизменно будете победителем в искусной игре 
создания документов. 

Немеи-РасКаг4 имеет полный набор моделей 
сканеров, начиная от $340*. По вопросу получе- 
ния бесплатной брошюры “Сканировать - это 
просто”, а также за дополнительной информацией 
о моделях Немеи-РасКаг4, звоните по телефону 
(095) 928-6885, 923-5001 


* Прайс-лист Немей-РаскКага, не включая НДС. 


(17 РАскАРО 


Это - Сервисная поддержка НР на протяжении 3-х лет на Вашем рабочем месте 
в течение 4-х часов или на следующий день. Приобретайте у дилеров. 


—21-29: АТБ (тетайопа! т. 956-91-88; А’Сотр Зеписез т. 43 
9: СИТА Сотршеге т. 251-05-70; [СТ т. 911-93-00; тег 


6-02-39; Сотршег Месватсз т. 129-36-44; Черус т. 429-11-01; Сотрек 
сотзегисе т. 491-17-77: АйТи т. 923-64-66; Кат! т. 948-36-06; К&М 
ОМт. 971-58-46; Мсогу О5Бийоп т. 235-50-98; Итсот т. 306-41-01; 


Улех т. 249-06-78: Электон т. 235-34-06; Санкт-Петербург (812): Вети!уСотрапу т. 166-84-48; Еигеса т. 31 0-68-33; пэ!гиБай т. 110-41-33; ЁЕитепа т. 271-11-16; Ра!аат т. 219-65-56; Алма-Аты (3272): АлСи т. 61-20-73; Глотур т. 50-77-07; 
Калининград (0112): Арус Балтика т. 22-13-27; Еигосотаси т. 27-32-22: Киев (044): ВМ$ т. 560-72-71; СотршегСетег т. 225-14-13; 1МТ-НИте т. 290-74-31; 


Баку (8922): Азербайджанская Электроника (АРЕЙ т. 95-95-15; АНА т. 98-34-86: 
Куагаг-Мсго т. 517-27-65; В-5уе т. 220-74-16; Феникс т. 211-02-91; Красноярск (3912): Синтез-Н т. 26-34-52; 
Николаев (0510): Спетотогзой т. 35-6-91; Новосибирск (3832): ИШех т. 32-02-51; 
Список дистрибьюторов Нещей-Раскаг@, имеющих сеть авторизованных партнеров: 


Москва (095): АРИЗ т. 119-88-24; Сотршег Нагамаге& ЗоПугаге т. 


Минск (0172): Еигосотас! т. 45-45-52; Компьютер 


ы и Периферия т. 31-24-93; [итепа т. 30-64-82; Зиттй-Зу${ет т. 97-31-19; 


Ташкент (3712): [УЗ т. 56-19-56; Мигоп т. 68-87-93; Финляндия (358): Сотрше!г2000 т. 243-24259. 


т. 903-00 -54: ЗТЕЕРЕЕР т. 246-32-52; НО$СО т. 213-80-01; Киев (044): ЗоН- ТгопиК т. 294-88-21; Минск (0172): Ве!Нага т. 23-90-10. 


124-67-38; ДИЛАЙН т. 956-47-77; МЕНИЗЕЕ т. 274-80-01; фирма Партия т. 913-32-20; В$! 
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Листовые сканеры 


`«Мобиле» №504 
от 13.12.95 


_ Название 
_ брэнда 


_ число 
предложений 
моделей 


и конец периода 55% и 56% к чис- 
лу фирм, торгующих НР). При этом 
объем предложений моделей НР 
составляет около трети общего 
объема. Второе и третье места де- 
лят МОЗТЕК и ЕРЗОМ. При этом у 
МОЗТЕК самый высокий показатель 
среднего ассортимента фирмы, 
торгующей данным брэндом, — 5,1 
модели на фирму. Высокие показа- 
тели прироста как по числу фирм, 
так и по числу предложений моде- 
лей демонстрирует СЕМГО5. 
Большие изменения претерпел 
сектор листовых сканеров: в кон- 
це 1995 года было 46 предложе- 
ний, в июне — 116, ацены понизи- 
лись в среднем на 15-20%. Листо- 
вые сканеры вытесняют ручные и 
дешевые модели планшетных ска- 
неров. Дальнейшее снижение цен 
до уровня 180 долл. может усилить 
этот процесс. Лидирует здесь так- 
же НР — одну модель листового 


Модели-лидеры 


_ Модели 


МУЗТЕК РАВАСОМ 1200$Р, А4 


МИЗТЕК РАВАСОМ 600И5Р | — | 
МОЗТЕК РАВАСОМ 600, А4 


583 
_ МУЗТЕК РАВАСОМ 8005Р, А4 751 
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фирм | предложений 
моделей 
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Изменение | Изменение 
почислу | по числу 
моделей, %| фирм, % 


число | 


фирм || _ 


сканера НР $САМ ]ЕТ 45 предлага- 
ют 77% фирм, торгующих листовы- 
ми сканерами. Следом уверенно 
идет МОЗТЕК — 25% фирм. 

Число фирм, работающих на 
рынке профессиональных скане- 
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_«Мобиле» №504 ‹ 
от 13.12.95 от 11.06.96. 


по числу 
моделей, 


СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ 
ИЮЛЬ 1996 


ров, увеличилось в 1,7 раза, причем 
произошло это во втором кварта- 
ле текущего года, что свидетельст- 
вует о росте привлекательности 
этого сектора рынка. Только доро- 
гие профессиональные модели 
сканеров предлагают 15 фирм. 
При общем приросте фирм на 
5% рынок сканеров увеличился на 
50%. Это указывает на продолжаю- 
щееся расширение рынка и ста- 
бильный интерес к ним реселлеров 
Москвы и Санкт-Петербурга. Наи- 
большие динамические показатели 
отмечаются в секторе планшетных 
и листовых сканеров, что дает ос- 
нования прогнозировать рост в 
ближайшее время объемных пока- 
зателей этого сектора рынка. 
Данные таблицы моделей-лиде- 
ров свидетельствуют о безуслов- 
ном преобладании на рынке НР. 


_ «Мобиле» №552 Изменение Из 
_ 9711.06.96 по числу | Г 


Следует сделать поправку на то, 
что вся серия НР 4С была объявле- 
на в конце 1995 года и регулярные 
поставки начались только в пер- 
вом квартале 1996-го, но даже при 
этом сканер 4С идет с большим от- 
рывом от аналогичных моделей 
конкурентов. Среднее снижение 
цен за первое полугодие состави- 
ло 7-8%, что указывает на устойчи- 
вое лидирующее положение на 
рынке этой модели. Листовой ска- 
нер НР 45 имеет самый высокий 
прирост числа предложений и, 
вполне вероятно, к концу года вый- 
дет на первое место в общем рей- 
тинге. Что касается сканеров ЕР- 
ОМ и МОИ$ТЕК, они занимают ус- 
тойчивое положение на рынке 
благодаря менее низким ценам. м 


с 


Ш Автоматизированная регистратура: регистрация пациентов, выдача талонов, ре- 
комендации, статистика. Диагностический центр. Тел.: (0362) 22-07-35. 

ш Внешние винчестеры компактные дешево. Тел.: (095) 928-99-18 “Парадокс”. 
ш Высококачественные печатные платы любой сложности по заданию заказчи- 
ка. АО “Мерри” ЕЕО012, Таллинн, а/я 5754. Тел.: (372) 58-61-42. 

ш Выполню разработку программного обеспечения для 1ВМ РС 005 16/32, \Мп- 
дом 16/32. Имеется коллектив программистов с опытом разработки коммерче- 
ских программ. МГТУ “Станкин”, Головин А. Р. Тел./факс: (095) 973-39-52. 

Ш С106и$ ищет пользователей программы для ВВ$ РСВоага для сотрудничест- 
ва. Тел.: (321-2) 74-17-29, ВВБ: (321-2) 55-72-53, РОО: 2:5084/10.6. 

Ш 4 О1МЕМЗЮМ самая простая, но мощная клиент/сервер база данных для \\Ипдом$ 
и Масииов. Приглашаем к сотрудничеству дилеров. АО СЕПТЕМ. Россия, 113035 
Москва, Софийская наб., З4В. Тел.: (095) 231-39-69, факс 231-92-41. 

ш Группа разработчиков мультимедиа ищет инвесторов для реализации про- 
ектов создания компакт-дисков. Выполним Ваши заказы в области мультиме- 
диа. Тел.: (095) 207-10-22. е-тай: раме @Кг.тлК.ги 

№ _ Для исследовательской работы ищу компьютерные вирус-программы или их 
код-текст. М Кафаеу 75 Вие дез Спагтез 50000 $1-10 Егапсе Т 33565370. 

Ш Стуза! Веропз Рго — лучший в мире генератор отчетов. Интерфейс Ц. Тел: (095) 
135-25-19, е-тай@ищенасе. тзк.зи. 

№ Защитный регенерирующий крем для работающих за компьютером, основан 
на солях и грязях Мертвого моря “ОВ МОМА”. Тел./факс: (095) 191-61-35. 

ш Фильтры и программа для получения цветного изображения на проекцион- 
ном сканере ЕХТе!. Тел./факс: (095) 114-50-84. е-тай: 'рмпспа@геад!пе.ги. 

ш |МТЕВМЕТ! Отличный сервис и хорошее качество. Звоните: 152-97-00. 

ш Изготовим рекламные видеоролики. Демо — бесплатно. Разместим рекламу на 
местном Т\. 346321 Ростовск. обл., Лихая, Победы, 62-22. 

ш ИЛ ЭМС МИИТ проводит сертификационные виды испытаний ПЭВМ и орг- 
техники на устойчивость к электромагнитным помехам. Тел.: (095) 284-23-78. 
Ш Ищем спонсора для поддержки компьютерного класса (для детей 8-11 кл.). 
441001 Самарская обл., г. Сызрань, Ульяновская, 145, а/я 24 ДТДиМ “Компью- 
тер-класс”. 

ш Компьютеры, комплектующие и модернизация. Бесплатная доставка и гаран- 
тийное обслуживание 1 год на месте. ЗКу ЗТВЕАМ. Тел.: (095) 241-59-00. 

м Пишущий СО-ВОМ “Рипасе-ВСО-1000”, немного б/у, продаю, меняю, арен- 
да. Тел.: (095) 159-62-43, Игорь. 

№ Продаю книги для пользователей и программистов 1ВМ РС. Принимаю пред- 
варительные заявки на книги повышенного спроса по различным тематикам. Ин- 
формация — бесплатно в Вашем конверте. 620039 Екатеринбург, а/я 214, Но- 
вичкову. 

№ Программа \Ип Маклер для агентств по аренде и продаже недвижимости. Тел.: 
(095) 243-19-89. 

ш Профессиональный консалтинг по вычислительной технике и ПО. Полное сер- 
висное обслуживание, индивидуальный подход. “Полицентр”. Тел.: 164-69-40. 

ш Русскоязычная документация по продуктам фирмы бир!а и №09 Могк$. Ас- 
социация пользователей бир: Тел.: (095) 135-77-81. 

Ш \ембопю, Зопу мониторы! Самые низкие цены, бесплатная доставка, гаран- 
тийное обслуживание на месте. 5ку ЗТВЕАМ. Тел.: (095) 241-59-00. 

№ Система ведения состава изделий на ПК: разузлование, входимость, комплек- 
тация, любые выборки. Электронные словари. АО “РИТОН”. Тел.: (812) 183-62- 
80. 

№ Скоростные лазерные принтеры !ВМ-Ёехтагк недорого. СоюзЭлектронСер- 
вис. Тел.: (095) 270-72-93. 

ш Учебный центр проводит курсы по продуктам фирмы бир\а (ознакомитель- 
ные, базовые, продвинутые). Тел.: (095) 135-55-00. 

и Учебные компьютерные программы. Вышлем каталог. Тел.: (095) 324-55-86. Ад- 
рес: 115522, Москва, Пролетарский проспект, д. 6, корп. 3, НПП БИТ. 

ш ЗЕОВ$ — система управления товарооборотом (сеть). Связь с 1С, Инфо-, Турбо- 
Бухг., Парус. АО Веста-С. Тел.: (095) 191-32-79. Приглашаем дилеров. 

Ш Компьютеры “Апуоа”, периферийное оборудование, программное обеспече- 
ние, консультации... Фирма “Кондор”. Тел.: (095) 300-15-51. 

ш Студент || курса хотел бы стать пользователем сети 1\егпеф, но нет средств. 
Пожалуйста, помогите. Благодарю. 630066, Новосибирск-66, а/я 247. 
Верещагину Н.А. 

№ Телевизионный тюнер от фирмы “МЕТА” любой видеомонитор превращает в 
телевизор. Тел.: (095) 919-91-66. 

Ш Компьютерный набор и верстка текстов. Цветное и ч/б сканирование и рас- 
печатка. Оригинал-макеты. Тел.: (095) 497-02-22, 751-06-19. 

№ Уличные часы-термометр, видны в солнечный день. Рекламно-информационные 
табло-экраны для спорта, магазинов, вокзалов. г. Йошкар-Ола. 
Тел.: (83625) 43083. 

Ш Школьный курс информатики: специально разработанное программное обес- 
печение + комплект учебников = $99. НПП “БИТ”. Тел./факс: (095) 324-55-86. 

ш Модернизация компьютеров. Выезд к заказчику. Гарантия. “Метатрон”. 
Тел.: 143-72-73. 


о. ЯВ ЛЕ 


и Сети: проектирование, установка, сопровождение. Монтаж кабельных систем. Т00 | 
Зинус. Тел./факс: 288-87-22. 
№ Конвертор 5\УСА-РАЁ (для подключения компьютера к телевизору). Компью- 
теры и комплектующие к ним. Фирма “МикроАрт”. Тел.: (095) 189-28-01, 
факс: 180-85-98. 

Ш “Аском Рустел”: оборудование АЗСОМ, Швейцария, магистральные модемы 
(до 2 Мбит/с), маршрутизаторы, мультиплексоры, Х.25... Тел.: (095) 
232-94-67. 

Ш \Мп51юск — программа для учета, планирования, управления и анализа то- 
варно-денежного оборота торговой фирмы. \М/Л№95. Тел.: (095) 946-36-09, 
946-25-33. 

Ш Экспертные системы: технология и реализация. 5 лет работы. Воронех, Ди- 
митрова, 75. Тел.: (0732) 22-29-71, 78-62-12. Фирма “Эксперт”. 

№ Для консультаций ищу пользователей компьютера МС 1502. 686135, Мага- 
данская обл., п. Хасын, Геологов, 27а, кв. 8, Радкевич Вадим. 

ш Монтаж кабельных сетей (витая пара, оптоволокно). Кабели. Короба. “Мик- 
рос”. Тел.: (095) 459-70-59. 

№ Вышлю игровые и обучающие диски СО-ВОМ для 1ВМ-компьютеров. Ката- 
лог в вашем конверте. Адрес: 306410, Курск-Щигры, а/я 5. 

Ш Лицензионное программное обеспечение ведущих фирм-разработчиков: М!- 
сгозой, Согей, Момей, ВМ, Зутатщес и др. Коллекции СО-ВОМ. “Б.И.Г.-ИНФОРМ". 
Тел.: 238-05-49, тел./факс: 238-00-05. 

ш ИЛ ЭМС МИИТ проводит сертификационные виды испытаний ПЭВМ и оргтех- 
ники на устойчивость к электромагнитным помехам. Тел.: (095) 284-23-78. 

ш Переносные компактные винчестеры для |ВМ РС (в том числе №оероок) для 
+РТ-порта. “Парадокс”. Тел.: (095) 928-99-18. 

Ш “Элита” - шикарная система учета в торговле и производстве под \Ипдом$ 
3.11 и 95 для работы в сети. АО НИСКО. Тел.: (095) 165-86-45 

Ш Стример (2 гигабайта на Е-180) для 1ВМ РС/АТ = УН$-видеомагнитофон + кон- 
троллер Арвид-1031. ПО для 00$, МММ, МТ. Тел.: (095) 534-94-18. ПО “КСИ”. 
№ Программно-техническое подключение дигитайзеров АВ!$ТО, ОМЕЗТ и др. к 
САПР РСАБ. РФЯЦ-ВНИИЗЭФ. Тел.: (83130) 58296. е-тай: сад@сЬ2.2тс.ппом.зи. 
ш Доступ к сети п{егпе!. Электронная почта, $ИР/РРР. МАМАМ; разработка и раз- 
мещение. Тел.: 247-62-08. 

№ Товары почтой. Расходные материалы, аксессуары, комплектующие к 1ВМ РС. 
Каталог бесплатно. Фирма “Макслис”. Тел.: (095) 310-76-11, 310-76-22. 

ш №моп Меззаде Рад — продажа, сервис, программы. Последняя информа- 
ция о РОА на ММАМ№-сервер АИр://Лм\\м.тассетге.ги. Тел.: 956-68-88. 
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КомпьютерПресс. 


Правила оформления объявлений: 


/ объявление должно быть прислано на отрывном купоне | 
КомпьютерПресс, ксерокопии не принимаются; УЕ 

/ длина строки текста — не более 140 символов, включая пробелы; 

/ текст должен быть написан разборчиво, четко указаны название 
фирмы, телефон или факс, включая код города (не более двух номеров); 

/ объявления присылайте по адресу: 113093 Москва, а/я 37, 

Бесплатные объявления. 


Редакция оставляет за собой право отбора публикуемых 
объявлений: Не принимаются объявления о продаже и обмене _ 
нелицензионными продуктами. — / 


ТЕМАТАЧТЕСКИМИ 


сие свк РЕКПАМЫ. 


Инд. Компания — Продукт Стр. 
06 Генеральная дирекция МКВЯ ........ и И Е 17 


15 Экспосервис 


| Ч получения дополнительной информации 
‚внесите индекс фирмы -рекламодателя 
в строку «Индекс» — 
^ (см, также список рекламодателей 
_ на с.6, №7 96) 


4 вышлите заполненную карточку 
в адрес редакции: 


713093 Москва, а/я 37 
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оэтому к широкой номенклатуре 
комплектующих для модернизации и 
сборки компьютеров, поставляемых 
АО «ПИРИТ» на российский рынок, 
добавилась компьютерная перифе- 
рия $ОМУ — мирового лидера в производ- 
стве мониторов, приводов СО-ВОМ, лен- \ 
точных и магнитооптических накопителей, звукового оборудования. 


Ваш компьютер, оснащенный периферией ЗОМУ, становится по-настоящему высо- 
кокачественным и гибким инструментом для плодотворной работы и развлечений. 


| 
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® Мониторы ЗОМУ Типйгоп с улучшенным изображением для персональных компьютеров и графических станций. Размер экрана 
15, 17и 20 дюймов. Благодаря электронно-лучевым трубкам Типйгоп изображение отличается не только высоким простран- 
ственным разрешением (0.25 мм), но и точной и стабильной цветопередачей, а широкополосный видео усилитель и совершен- 


ная система разверток делают его четким и немерцающим. Предельно низкий уровень излучений укладывается в рамки даже 
самых строгих требований. 


® Высококачественные устройства массового хранения информации ЗОМУ — приводы СО-ВОМ с 4-8-кратной скоростью, за- 
писывающие устройства СО-В, накопители на магнитной ленте емкостью 2-8 Гб, магнитооптические накопители на 2,6 Гб. 


® Мультимедийное оборудование ОМУ. 
Многоканальный телефон АО «ПИРИТ» (095) 115-7101. _ 


© АО «ПИРИТ» 1996 «ПИРИТ» зарегистрированная торговая марка. «ОРОВАВЕ — новый уровень ваших компьютеров» торговая марка АО «ПИРИТ. Все остальные торговые марки и зарегистрированные торговые марки являются собственностью их владельцев 


